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sv oo o ggg 


أالحمد لله ونخدة» والصلاة والسلام على من لا نبي بعده» محمد وعلی آله وصحبه» وبعد : 


تسعى المؤسسة العامة للتعليم الفني والتدريب المهني لتأهيل الكوادر الوطنية المدربة القادرة على 
شغل الوظائف التقنية والفنية والمهنية المتوفرة 4 سوق العمل» ويآتي هذا الاهتمام نتيجة للتوجهات 
السديدة من لدن قادة هذا الوطن التي تصب ب2 مجملها نحو إيجاد وطن متكامل يعتمد ذاتيا على موارده 
وعلى قوة شبابه المسلح بالعلم والإيمان من أجل الاستمرار قدما 2 دقع عجلة التقدم التنموي؛ لتصل بعون 
اا ا 


Es E E E a E ES, 
ك بناء البرامج التدريبية» وفق آساليب علمية حديثة تحاكي متطلبات سوق العمل بكافة تخصصاته‎ 
E E E O E 
الأساسية 2 بناء البرامج التدريبية» إذ تعتمد المعابير ب بنائها على تشكيل لجان تخصصية تمثل سوق‎ 
العفل والؤسسة العامة للشليم الفتى. والتذريب الهنى بيت تتوافق:الرؤية العلمية مع لواقم العملى اذى‎ 
تفرضه متطلبات سوق العمل» لتخرج هذه اللجان ك النهاية بنظرة متكاملة لبرنامج تدريبي آڪثر‎ 
التصاقاً بسوق العمل» وأكثر واقعية ب2 تحقيق متطلباته الأساسية.‎ 


وتتناول هذه الحقيبة التدريبية ' تصميم قواعد البيانات عملى" لمتدربى قسم" برمجيات " للكليات 
التقنية موضوعات حيوية تتناول كيفية اكتساب المهارات اللازمة لهذا التخصص. 


والإدارة العامة لتصميم وتطوير المناهج وهي تضع بين يديك هذه الحقيبة التدريبية تأمل من الله عز 
وجل آن تسهم بشكل مباشر ك تأصيل المهارات الضرورية اللازمة» بأسلوب مبسط يخلو من التعقيد› 
وبالاستعانة بالتطبيقات والأشكال التي تدعم عملية اكتساب هذه المهارات. 


والله نسأل أن يوفق القائمين على إعدادها والمستفيدين منها لما يحبه ويرضاه» إنه سميع مجيب 
الدعاء. 


الإدارة العامة لتصميم وتطوير المناهج 
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و و و و و و و و و و و و و و و س 


۰ 


هید 

إن التعامل مع قواعد البيانات يجب آن يكون من خلال برنامج تطبيقي يسهل عملية التعامل مع 
قاعدة البيانات» حتى يستطيع المستخدم العادي غير المتخصص ے2 برامج قواعد البيانات» التعامل مع 
قاعدة البيانات وإجراء العمليات التي يحتاجها هذا المستخدم على قاعدة البيانات» بينما دور 1-۲118 8Q‏ 
هو إنشاء قاعدة البيانات وأداء وظائف هنية عليها وتخصيص مهام معينة للمستخدم العادي لتنفيذها على 
قاعدة البيانات. 

لذلك قامت شركة أوراكل ٥1ء٥0۲۵‏ بإنتاج مجموعة من البرامج التي تتيح للمتخصصين إنتاج برامج 
تطبيقية للتعامل مع قاعدة البيانات» وتسمى هذه البرامج ببرامج مطوري أوراكل ۲ءم0[٥ء۷ء(‏ مإعجإ0. 

و هذه البرامج تساعد 4 إنشاء برنامج تطبيقي قوي وفعال للتعامل مع قاعدة البيانات وإجراء كافة 
العمليات الممكنة على قاعدة البيانات وبعض هذه البرامج التي أنتجتها شركة 013٥1٥‏ موضحة 2 
الشكل التالي: 


Procedure 
Builder Builder 


Database interface 


وبرامج مطوري أوراڪل ۲٥ص10٥۷(‏ ء1٥0۲2‏ هي: 

برنامج B11۲‏ ۴0۲۳ : هذا البرنامج يساعدك 2 بناء برنامج تطبيقي فعال وقوي وكذلك إنشاء قائمة 
من العمليات التي يمكن إجراؤها على قاعدة البيانات. 

برنامج Repo B11۲‏ : هذا البرنامج يساعدك ے إنشاء تقارير عن بيانات قاعدة البيانات. 


برنامج 811106۲ Sء1طمهاG:‏ هذا البرنامج يساعدك 4 إنشاء رسم بياني وخرائط وتطبيقات رسومية. 
برنامج 81146۲ 6۲۷ :Q1‏ هذه البرنامج يساعدك 4 كتابة جملة استعلام صحيحة وسليمة بسهولة 


تصميم قواعد البيانات - عملي 
۲ جاب 


دمهید 


و و و و و و و و و و و و و و ww‏ 


خلال شرحنا لهذا المنهج الدراسي كان لابد من وجود قاعدة بيانات ولذلك سنفترض قاعدة البيانات 


الا وفيا موا هات ا اع اف 


Column Name 


ID 
NAME 
PHONE 
ADDRESS 
CITY 
STATE 
COUNTRY 
ZIP CODE 
CREDIT RATING 
SALES REP ID 
REGION ID 
COMMENTS 


Column Name 


ID 
NAME 
REGION ID 


S_CUSTOMER Description 


Data type $Null 


NOT NULL 
NOT NULL 


(NUMBER 
(VARCHAR2(650 
(VARCHAR2(5 
(VARCHAR2((O 
(VARCHAR2(0 
(VARCHAR2(@O 
(VARCHAR2(O 
(VARCHAR2(5 
(VARCHAR2(O 
(NUMBER 
(NUMBER 
(VARCHAR2(255 


S_DEPT Description 
Data type 


NOT NULL 
NOT NULL 


(NUMBER(7 
(VARCHAR2(65 
(NUMBER(7 
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دمهید 


> 


NOT NULL ID 
NOT NULL LAST NAME 
FIRST _ NAME 


USERID 
START_DATE 
COMMENT 


MANAGER ID 
TITLE 
DEPT ID 
SALARY 
COMMISSION _PCT 


S_EMP Description 


Data type 


(NUMBER(7 
(VARCHAR2(65 
(VARCHAR2(65 


(VARCHAR2(8 
DATE 
(VARCHAR2(255 


(NUMBER(7 
(VARCHAR2(65 
(NUMBER(7 
(NUMBER([ 1,2 
(NUMBER(4,2 


تصميم قواعد البيانات - عملي 
۲ جاب 


دمهید 


ڪر 


S_ITEM Description 


Data type $Null Column Name 
(NUMBER(/ NOT NULL ORD ID 
(NUMBER(/ NOT NULL ITEM ID 
(NUMBER(/ NOT NULL PRODUCT ID 
(NUMBER(11,2 PRICE 
(NUMBER(9 QUANTITY 
(NUMBER(9O QUANTITY_ SHIPPED 
S_ORD Description 

Data type $Null Column Name 
(NUMBER(/ NOT NULL ID 
(NUMBER(/ NOT NULL CUSTOMER ID 
DATE DATE ORDERED 

DATE DATE SHIPPED 
(NUMBER(/ SALES _ REP ID 
(NUMBER(11,2 TOTAL 
(VARCHAR2(6 PAYMENT TYPE 
(VARCHAR2( ORDER FILLED 


S_PRODUCT Description 


Data type Ş$Null Column Name 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي 


(NUMBER(/ NOT NULL ID 
(VARCHAR2(50 NOT NULL NAME 
(VARCHAR2(۳255 SHORT DESC 
(NUMBER(/ LONGTEXT ID 
(NUMBER(/ IMAGE ID 
(NUMBER(11,2 SUGGESTED WHLSL PRICE 
(VARCHAR2(25 WHLSL UNITS 
S_REGION Description 

Data type $Null Column Name 
(NUMBER(/ NOT NULL ID 


(VARCHAR2(50 NOT NULL NAME 
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و و و و و و و و و و و و و و و س 


S_TITLE Description 
Data type Ş$Null Column Name 


دمهید 


(VARCHAR2(25 NOT NULL TITLE 


S_INVENTORY Description 


Data type Ş$Null Column Name 
JNUMBER(/7 NOT NULL PRODUCT ID 
JNUMBER(/7 NOT NULL WAREHOUSE ID 
JNUMBER(9 AMOUNT IN STOCK 
JNUMBER(9 REORDER _ POINT 
JNUMBER(9 MAX IN STOCK 
JVARCHAR2(255 OUT OF _STOCK_EXPLANATION 


DATE RESTOCK DATE 


تصميم قواعد البيانات 
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الجدارة : 
التعامل من مكونات برنامج باني lnillڏج Form Builder‏ 


الأهداف : 

غو کن و دة یکی الوت ادر غل 

| - آن يتعرف مڪونات برنامج باني النماذج Form Builder‏ . 

۲ - آن يستطيع التنقل سهولة بين شاشات برنامج باني النماذج ]1ا8 ۴0۳ . 

۳ - أن يتعرف مكونات ژlشة Object Navigator‏ . 

. Layout Editor ةشlش أن يتعرف مكونات‎ - ٤ 

۵ - أن يتعرف كيفية عمل اتصال بقاعدة البيانات C011۴‏ . 

. Compe آن يتعرف كيفية عمل ترجمة للبرنامج ع۴11‎ - ٦ 

۷ - أن يتعرف كيفية التعامل مع مكونات شاشة التنفيذ وكيفية التعامل مع البيانات 4 شاشة 
اlتiفيi Runtime Form‏ 

۸ - أن يتعرف العمليات التي يمكن تنفيذها وكذلك العمليات التي لا يمكن تنفيذها ب2 حالة 
Enter Query Mode‏ . 

٩‏ - أن يتعرف العمليات التي يمكن تنفيذها وكذلك العمليات التي لا يمكن تنفيذها ب2 حالة 
Execute Query Mode‏ . 


مستوى الأداء المطلوب : 

أنجصل ادرب الل إتفان تاقار 2# 
الوقت المتوقع للتدريب: ساعتان 
الوسائل المساعدة : 

اا 

فلم . 


۵ دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
امام متوسط باللغة الإنجليزية » والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 


ا 
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و و و و و و و و و و و و و و و و س 


ڊرteli Form Builder‏ 
برنامج ال ٣i1]deاB ۴٥۲۳‏ هو المكون الرئيس من مجموعة برامج مطوري آوراڪل I¢ضDevelop Oracle‏ 
وهذا البرنامج يساعدك 2 بناء برنامج تطبيقي للتعامل مع قاعدة البيانات » ومن خلال هذا البرنامج 
يمكن تنفين كافة العمليات الممكنة على قاعدة البيانات وذلك ببناء برنامج تطبيقي فعال وقوي للتعامل 
مع قاعدة البيانات. 
مکونات ڊرeliج‏ | Form Builder‏ : 


Form Builder d| جeliرڊ مکونات‎ 


E Object Havigator 


[ADERS +[ : e § Property Palette 
IE ORDERS: C¥_ORDER I 5_ORD ] ¢ E ر‎ 
AA Ea ld O ¥ erd 
I Fo EG a ك 2 ل‎ 


| HS Sare Seil 3 Ê 
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Id i Cuma |“ Comment | ً | Comments 


e _ SHIPF = Navigation 
4 E 8 3 ame Reacoıd 
Tip ال کا‎ 


TupE [Program Unit 3 DbjEEt | | 2 
Rams: [PROCI* [Procedure Body) ت‎ 


PROCEDURE prozl 1I5 
BE IY 


END £# ¥ 
۴٣ 


Hal Hl aiid Hat Campled 
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2 هذه الشاشة تظهر مکونات برنامج ال ۴١۲۳ B11 e۲‏ وهذه المكونات هي : 
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کے 
| - lêشة Object Navigator d|‏ 
وهذه الشاشة يتم فيها عرض كافة محتويات البرنامج التطبيقي من عناصر وبرامج فرعية وغيرها من 
مكونات البرنامج » ويتم من خلالما الانتقال آلي آي عنصر من عناصر البرنامج والتعامل معه › ولذلك 
فهي تسمى شاشة التنقل ١0اN3۷182‏ » وكل عنصر من عناصر البرنامج يسمى ا٤ء‏ زط0 . 

ويتم استدعاء هذه الشاشة: 
۱ - بالضغط علی مفتاح ۴3 . 
۲ - او من قائمة ئ1 نختڙار nÎر Object Navigator‏ . 
وهذه الشاشة تظهر كالتالي: 


E Object Hay¥vigaltor Ea E 


“ Triggers 
“Alerts 
“Attached Libraries 
“Data Blocks 
“Cany¥ases 
“Editors 

` LOYys 

“ Dbject Groups 
“Parameters 
“Popup Henus 

- Program Units 

“ Property Classes 
“ Hecord Groups 

“ Heporlts 

‘WWisual Attributes 
lanl E 

` Hens 

“PLFSQL Libraries 
“Object Libraries 
“Built-in Packages 
“Database Ubjects 


FETIH E 


والبرنامج التطبيقي الذي یتم إنشاژه 2 برنامج Form Builder Jl‏ يحتوي على Objects‏ وهده المكونات 
تظهر جميعها 4 شاشة ال ٣0اةعv1ةN‏ اءءزا0 وهي كالتالي: 


تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالأولى 
۲ جاب ڊرeliڇ Form Builder‏ 


Attached Libraries 


Items 


Canvases 


وهو عبارة عن اسم البرنامج التطبيقي . 
وهو عبارة عن أكواد برمجية يتم تنفيذها 4 وقت محدد على البرنامج. 
وهو عبارة عن رسائل تنبيه للمستخدم يتم إظهارها 4 حالات معينة حسب 
متطلبات البرنامج . 
وهي عبارة عن مكتبات برمجية يتم استدعائها لأداء وظائف محددة داخل 
البرنامج 
هو عبارة عن بلك البيانات » ويمكن آن يكون بلك البيانات مرتبط بجدول 
ے4 قاعدة البيانات و2 هذه الحالة يسمى بلك البڀانات ڊب Data Block‏ « 
وكذلك يمكن آن يكون بلك البيانات )ء81 ه04 غير مرتبطة بأآي 
جدول بے قاعدة البيانات و2 هذه الحالة يسمى بلك البيانات هذا باسم 
0ntr01 Block‏ وآي برنامج یجب آن يحتوي على بلك بیانات)ع810 24 
آو أكثر وعناصر بلك البیانات )ء٥81 ٥24‏ تكون مرتبطة ببعضها 
فمثلاً يجب أن تكون هذه العناصر موجودة ب4 جدول واحد. 
: هي العناصر المكوذة للبرنامج وعن طريقها يمكن للمستخدم إدخال بيانات 
جديدة آلي الجدول أو استعراض البيانات من الجدول والعناصر المرتبطة 
ببعضها البعض يتم تجميعها بے بلك بیانات )ء81 44 وهي تظهر على ال 
ىع ويتم التعامل مع هذه العناصر من خلال ال €4۸۷28. 
زهي غبار ة فن النتطع الذي يتم رتيب وقظيم العناصر اكرون الرنامج 
عليه والعناصر الموجودة على سطح ال ٥31۷38‏ يمڪن آن تڪون من اڪ 
من بلك بیانات )ها8 0ata‏ » وكل ٥31۷48‏ يجب أن تحدد لہا نافذة 
لتظهر فيها. 
وهو عبارة عن محرر لكتابة بيانات نصية 4 عناصر [١‏ من النوع 
272 بحجم ۲۵۵ حرف . 
:هي وسيلة لكتابة قيم البيانات 4 عنصر محدد وهي عبارة عن بيانات 
تظهر 2 قائمة يتم منها اختيار القيمة المراد كتابتها ب2 هذا العنصر. 
فيها يتم تعريف متغيرات يتم استخدامها داخل البرنامج . 


ي 
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وفيها يتم عمل قائمة من الأوامر والعمليات التي سيتم تنفيذها على البرنامج. 
عبارة عن وحدات برمجية لآداء وظيفة محددة على البيانات. 


Record Groups‏ وفيها يتم عمل استعلام عن البيانات لاستخدام هذا الاستعلام داخل البرنامج. 

وفيها يتم عمل نظام من الأآلوان والخطوط لتطبيقها على سجلات أو عناد 
معثة من البيانات: 

وهي النافذة التي سيظهر فيها البرنامج ويمكن آن يحتوي البرنامج على 
أكڪثر من نافنة. 

والعناصر السابقة هي العناصر المكونة للبرنامج التطبيقي ے2 ال ۲ء ل811 ۴٣۲۳‏ وهذه العناصر تظهر 

. Object Navigator İ| ةùفاi‎ 2 فقط‎ 


Layout Editor dl ةۉُwlê‎ - Y 
و هذه الشاشة يتم تصميم الشكل الرسومي للبرنامج التطبيقي ›» حيث يوجد شريطان رآسيان‎ 
› يمكن استخدام هذه الأدوات 24 تصميم البرنامج وإخراجه 2 شكل جيد‎ 1٥01 ۴۵16٤۲۵ للأدوات‎ 
كذلك يوجد شريطان رآسيان للأدوات 100163۲ تحت شريط القائمة ويمكن استخدام هذين‎ 
. الشريطين 4 تتنسيق عناصر البرنامج وإجراء عمليات معينة على البرنامج‎ 

Layout Editor d| شاش‎ 


E ORDERS: Cy_DARDER | $_ORD ] 
ا | 8 2 2 | و ا‎ | Î TF if Cava |F_AADER wl Bra 8_O 
3 5e1 AIF JIlBrulLI BaA| s2 2 SM | AF 


Toolbar 


Tool Palette 
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ملجوظة : آي عنصر يتم إضافته 2 هذه الشاشة من خلال شريطي آدوات الرسم يظهر اسم هذا 
العنصر 2 i|فiة .Object Navigator‏ 
ويتم استدعاء هذه الشاشة : 


۲ - أو من قائمة كاھ نختڙار Îمر Layout Editor‏ 


EI ORDERS: C¥_DORDER [ §5_DORD ] EI E 


EIEHETIEEETEETL SETTLE E | 
ar E TT 


ued FP Order Information 


IMAGE: PAODUCT_IMARE 


Date Ordered Customer ld Customer Hame 


DATE_ORDEREI FEUSTOMER_ID EUSTOMER_NAME 


Sales Rep ld Sales Rep Hame 


BaLEs_REP_ID PBALES_REP_NAME 


Date Shipped Payment Type 
PATE_SHIPPED f Cah fF Credit [# Order Filled Fer DEsTAETON 


Item IdProduct Id Description Price uantityShipped Item Total 


frei proDuc1ipescRPTION Û PrRrcE [Tirr PPED | ITEM TOTAL & 
imi probe BECRPTION | Price [rIrY PPED [ITEM TOTAL 
fm proper pescrrTIONn 77| rricz [rity PPE | ITEM TOTAL 
frm FproDvci BERET | rRicF [Tirr FPED | ITEM TOTAL 


Property Palette d| lê - Y 
وهذه الشاشة يتم فيها عرض خصاقص آي عنص ر من عناص ر آلبرنامج وآي شيء 2 البرنامج حتى‎ 
انحط انذى تم رة ك فاق التضمي نتر نضا مز هاضر ارامح وبائتالى وجه لكل‎ 
قفر من عا مير ال نامه فا خاس حاص دومن لال ها اتخاس هت مةه‎ 

الك 2 رها مل هالص 
ويتم استدعاء هذه الشاشة بتحديد العنصر سواء من شاشة ۲٥)ال٤‏ هره[ أو من شاشة 
pî Object Navigator‏ : 
۱ - بالضغط علی مفتاح ۴4 


. Property Palette مر‎ رlڙãتخi‎ Tools ةnئla أو من‎ - ۲ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي 
برمجیات ۲ حاب 


شاشة الخصائص 
EAH Eۍ&K| MIN # Fi‏ 
Data Block: 5_ITEM‏ 


A Hawigation Style Lhange Ber 
2 Previous Navigation Data B 


a Net Navigation Data Black} Mull 


a Current Record Yisual attrib} LURRENHT_ 
a uery Array ĞizE 


2 Single Record 


2» Database Data Block 


Property Hirt 


الوحدةالأولى 
ڊرeliڇ Form Builder‏ 


الت ن اعد السانات - الوحدة الا 
دصميم ا ي و 


برمجیات ۲ جاب ڊرeliڇ Form Builder‏ 
تنفيذ البرنامج التطبيقي 


Running a Form Builder Application 
البرنامج التطبيقي فإنه يتم تنفيذ البرنامج 2 نافذة آخرى مستقلة غير نافذة ال ص۲ه۴‎ ۸0١ عند تنفيذ‎ 
و2 هذه الشاشة يتم تنفيذ البرنامج التطبيقي.‎ ۸١-1۳١ ۴0۲۳ وهذه النافذة الآخری تسمی‎ Bui der 
: ولتنفيذ البرنامج لابد آولاأ من الاتصال بقاعدة البيانات ويتم ذلك كما يلي‎ 
ثم نكتب اسم المستخدم ثم كلمة السر.‎ €C01١۴٥٤ نختار آمر‎ ٣1۲ من قائمة‎ - | 
للبرنامج ولعمل هذه‎ K00P118 ثم نقوم بإنشاء نسخة تنفيذية من البرنامج التطبيقي وذلك بعمل ما يسمى ب‎ 
: النسخة‎ 
Administrati01n رمnÎ نختڙتار‎ ۴11٥ من قائمة‎ - |١ 


۲ - ثم ٺنختار مر Compile File‏ 


ولتنفيذ البرنامج نتبع الخطوات التالية : 
١‏ - من فائمة rog2۳مp‏ 
۲ - نختار مر Run F0112‏ 
Client/Server رnÎ‎ راڙتخi‎ pû ¬ ۳‏ 
٤‏ - آو نضغط على مفتاح Ctr] + R‏ 
أو من شريط الأآدوات الرآسي نضغط على مفتاح التنفيذ ( R1‏ ) . 


والنافذة التي يتم فيها تنفيذ البرنامج التطبيقي تسمى ۷1140۷ ۴4۲٠١۲‏ 11 وهي النافذة الرئيسة بينما 
يظهر البرنامج 2 نافذة آو أكثر أخرى فرعية . 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالأولى 
برمجیات ۲ جاب ڊرeliڇ Form Builder‏ 


Acorn Edt ay Block Bead Feld window Help 


MEAL HR XE SRM Mar e| FREE F 


Stack. | Image Ull Shew, Heb | El | 


oad TT O _ _ _rder Inforrmualtior 


Dake Ordered Lusltomer | d Cuslomer Hl are 


PIE F#m | 


Daler Rap Id îalez Rep Hame 
[1 arz 


[lale Shppsnd Fauerl Type 


PLSEPIt FF Cah f Lıadl کا ا‎ 


llem ld Fioduct ld Danziipkior Price uarfluShippad Ilam Total 

i ES a E i 

E __Fuui3__ FEE I | EET RT 152,000.00 
1 "FIT TC a N SCT TT CST TIT 


j Rererd: 147 [List af Values | 


MD] Parent Window‏ وهذه النافذة تعتبر النافذة الرئيسة للبرنامج التطبيقي الذي يتم 
تنفيذه بے نافذة فرعية آخرى 

۲ (شريط القائمة 

وات ا 

شريط الحالة الذي يوضح حالة البرنامج من حالة الاستعلام أو حالة إدخال البيانات يظهر 


معلومات آخرى عن البيانات. 


و2 هذه الشاشة يظهر البرنامج التطبيقى بالضبط ڪما تم تصميمه 4 شاشة التصميم > و2 هذه 
وط اكرات و قرط ادرا ف ك إجرا هى الممات على انات 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالأولى 
برمجیات ۲ جاب ڊرeliڇ Form Builder‏ 


وك شاشة التنفيذ توجد البيانات بك حالتين 
الجالة الأولى :الجالة العادية ) (Normal Mode‏ 
وهي الحالة الافتراضية التي توجد عليها شاشة التنفینذ ۴٥۲٣۵‏ عصآآ-«ا۸ عند تتفيذ البرنامج التطبيقي 


وب هذه الحالة يتم إدخال سجل بيانات جديد أو تعديل سجل موجود 


العمليات التي يمڪن تنفيذها 4 حllة Normal Mode‏ : 
اتو اک کل ت 
- إضافة سجلات جديدة . 
- تعديل السجلات. 
E EE E‏ 
= >aفظ‏ l>mdl|lڵت.‏ ) Commit record‏ ( 
- التراجع عن ڪكتlبة‏ اıdجlںت.‏ ) Rollback Record‏ (. 
- التنقل آلي )ء810 44 آخر . 
- الخروج من البرنامج ۴0۲۳ Exi)‏ . 

العمليات التي لا يمڪن تنفيذها 4 >llة Normal Mode‏ . 
- الاستعلام عن البيانات بشرط محدد. 


الحالة الثانية : حالة إدخال الاستعلام ( كتابة شرط الîسIlaiم‏ ( Enter Query mode‏ : 

و هذه الحالة يتم كتابة الشرط الذي سيتم الاستعلام عن البيانات بناء عليه. 

ولوضع البرنامج 2 ھذo‏ |Ûحllة‏ ) Enter Query Mode‏ ( 
- من قائمة Quy‏ نختار آمر ۴1٤٥۲‏ آو نضغط علی مفتاح ۳7. 
- ثم يتم كتابة الشرط إذا كان هناك شرط يتم الاستعلام به » وإذا لم يكن هناك شرط 

يتم الاستعلام عن كاهة البيانات . 
ثم بعد ذلك لتنفيذ هذا الاستعلام 

- فمن قائمة اعا نختار آمر ٤×٥٥‏ آو نضغط على مفتاح ۴8 . 


ملحوظة : يمكن استخدام الرمز ( / ) للاستعلام بدلالة المعامل 1)۴[ . 


- ۱۰ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالأولى 
برمجیات ۲ جاب ڊرeliڇ Form Builder‏ 


العملیات التی يمڪن تنفينھا 2 >llة Enter Query Mode‏ : 
- استرجاع ڪل الصفوف. 
- استرجاع بيانات الصفوف بشرط معين. 
- معرفة عدد السجلات التي يمكن استرجاعها. 


العمليات التي لا يمڪن تنفيaiا Enter Query Mode ill 2Z‏ : 
- لا يمكن الانتقال من كتلة البيانات |لحqllة‏ ) (Current Data Block‏ . 
- الخروج من البرنامج. 
- إجراء آي عملية على البيانات مثل عملية الانتقال آلي السجل التالي آو إضافة سجل جديد 
أو غيرها. 
- عمل تعدیل على سجلات البيانات. 
- عمل حذف لسجلات البيانات. 


- ۱١ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالأولى 
برمجیات ۲ جاب ڊرeliڇ Form Builder‏ 


کے 
تنفيد عمليات الإدخال والتعديل والحذف على سجلات البيانات 
كيفية إدخال سجلات البيانات ) Insert Record‏ ( 
يمكن كتابة سجل بيانات جديد بأن نضع مؤشر الكتابة 2 ال 810٥)‏ 044 المراد إدخال سجل 
البيانات فيه ثم نتبع أي طريقة من الطرق التالية : 
- من قائمة ۸٥٥0۲۹‏ نختار امر 1٣٤۴۲٤‏ . 
- آو نضغط على المفتاح الأخضر ( 0۲١۵٠١‏ ) والذي يسمى مفتاح إضافة. 
- الضغط على مفتاح الإضافة والذي سيتم تحديده وتوظيفه من قبل المبرمج. 
- أو استخدام شريط التمرير للانتقال آلي آخر سجل ومن ثم سيتم الانتقال آلي سجل خال 
من اعانا ت للا ضاف سحل انات جددد: 


كيفية تعديل سجل البيانات ) Update Record‏ ( 
بعد الاستعلام عن البيانات واستعراضها على الشاشة يتم الانتقال آلي السجل المراد تعديله ومن ثم 
يتم إجراء التعديل المطلوب على بيانات السجل. 


كيفية حذف سجل البيانات ) Delete Record‏ ( 
بعد الاستعلام عن البيانات واستعراضها على الشاشة يتم الانتقال آلي السجل المراد حذفه ثم نتبع 
آي طريقة من الطرق التالية : 
= من قائمة ۸e٥0۲4‏ نختار مر e0۷۴‏ . 
- أو نضغط على المفتاح الأحمر ( × ) 0٥16١‏ والذي يسمى مفتاح الحذف . 
- أو نضغط على مفتاح الحذف والذي سيتم تحديده وتوظيفه من قبل المبرمج. 


لحفظ عمليات الإدخال والتعديل والحذف بصورة نهائية 2 ال #ئة8 ة0 وهي ما تسمى بعملية ال 
أ ويتم ذلك بتتبع آي طريقة من الطرق التالية : 

- من قائمة 101ء4۸ نختار مر 52۷€ . 

- أو نضغط على مفتاح الحفظ من شريط الأدوات. 

- آو نضغط على مفتاح ۴۳10 آو آي مفتاح يتم تحديده وتوظيفه من قبل المبرمج. 


SN 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالأولى 
برمجیات ۲ جاب ڊرeliڇ Form Builder‏ 
ولإلغاء (تجاهل) عمليات الإدخال والحذف والتعديل التي تم تتفيذها قبل الحفظ الآخير وهي ما تسمی 
بعملية ال )ء2 ط11ه۸R‏ » يتم ذلك بتتبع الطريقة التالية : 


- من قائمة ۸٥٤10١‏ نختار مر ۸11 C12۲‏ . 


- من قائمة ۸٥٤1٥۸‏ نختار آمر .٤×٤‏ 
2 أو من شريط الأدوات نضغط على مفتاح الخروج ٤×)‏ . 


ج آو نضغط على مفتاح الخروج والذي سيتم تحديده وتوظيفه من قبل المبرمج. 


TE 


تصميم فواعد البيانات 
إنشاء برنامج ال0 جديد 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية 
برمجیات ۲ حاب إنشاء برذامج ٥‏ اله جديد 


کے 
الجدارة: 
إنشاء بلك بیانات )810 4 ٠»‏ وإنشاء علاقة بين بلك رئيس ۲ئ1 وبلوك تابع Detail‏ 

: الأهداف‎ 
AE AEE E Ez 

. Data Block Wizard جمliرڊ‎ مIدختساب‎ D24 عمل بلك بيانات )ء810‎ .١ 

۲. عمل علاقة بين بلك رئيس as‏ وبلوك تابع (e411‏ باستخدام برaliج Data Block WiZa1d‏ . 

۳. عمل علاقة بين بلك رئيس ١ءائة‏ وبلوك تابع (٥٤11‏ بطريقة يدوية. 


. كيفية تنسيق البرنامج‎ .٤ 


: مستوى الأداء المطلوب‎ 
RSS SE a 


الوقت المتوقع للتدريب : أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 


۵ حاسب آلي . 
© قلم . 


دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
إلام متوسط باللغة الإنجليزية › والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 


NE 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملى الوحدة الثانية 

برمجیات ۲ حاب ۰ إنشاء برذامج ٥اu‏ له جديد 
کے 

إنشاء برنامج ٥1ں 1٥d‏ جدید 
Create a Basic Form Module‏ 

البرنامج التطبيقي ے2 ال ۲ء ۴٥۲۳ B11‏ يتكون من ءااdه×‏ واحد آو آأكثر › وے كل ء اله يوجد 
بلك بیانات )ء810 44 واحد آو أكثر وهذا البلك )ء81 44( یتم إنشاژه بالاعتماد على جدول من 
قاعدة البيانات : 


الخطوات التي يجب اتباعها في إنشاء ء1١٥1‏ برنامج تطبيقي : 


إنشاء ٥d ue‏ جدید 
Create an empty module‏ 
Create data blocks and items‏ 


Apply standards 


Fine-tune layout 


Set object properties 


Add code 
Test form module 


| - إنشاء M01‏ فارغ جدید. 


۲ - إنشاء بلك البیانات ksءهآ8 (4a‏ وما يحتويه من عناصر 1)08 . 

. تطبيق واجهة المستخدم المناسبة لعناصر بلك البيانات s)ء8[0 هاج‎ - ٣ 
. N0dااء تحسين شكل البرنامج التطبيقي‎ - ٤ 

۵ - ضبط خصائص العناصر 1)٣۶‏ . 

٦‏ - كتابة الأكواد البرمجية لأداء وظائف محددة. 

۷ - عمل اختبار على البرنامج. 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية 
برمجیات ۲ حاب إنشاء برذامج ٥‏ اله جديد 


> ر 
۰ طرق إنشاء برنامج ( 1٥01٥‏ ) جدید 
يمكن إنشاء برنامج (٥1الN0×)‏ جديد بالطرق التالية : 
د من شاشة الترحيب (الأفتتاحية) يكن اختيار : 
الاختيار ( Use the Data Block W12٩‏ ) ثم كمل خطوات إنشاء بلك بيانات ٥44‏ 
ڄء0اB‏ ثم خطوات إنشاء شاشة التصميم . 


- اذا ڪکنت داخل برنامج Bui]‏ ۴0۳ ے2 شاشة Navigat0۲‏ tء0bje‏ فيمكن إنشاء برنامج 
)M0d10(‏ جديد بالطرق التالية : - 
٥‏ بالنقر المزدوج على أيقونة ۴0۲۳ . 
آو الضغط على مفتاح ٩1۴٩١‏ من شريط الأدوات. 
٥‏ آو من قائمة ۴1٥‏ ثم اختيار القائمة الفرعية ۷ء" ثم اختیار آمر ۴0۲۲۳١‏ . 


تغيير اسم البرنامج 1٤(‏ س ل10) بالطرق التالية : 
٥‏ يتم النقر على آيقونة البرنامج (٥اا0dه)‏ مرة بعد مرة ثم كتابة الاسم الجديد. 
ه أو تغيير اسم البرنامج بعرض خصائص هذا البرنامج وذلك بوضع المؤشر على أيقونة البرنامج ثم 
الضغط على مفتاح ۴4 وتغيير الاسم 2 خاصية الاسم آلي الاسم الجديد. 


البياناتء)ء810 044 نفس الاسم . 


۰ ضبط خصائص الىرناەج ) Module‏ ) 
كل برنامج ءااله[ يتكون من عدد من ءاءء زا0 وهذه ءأءء[طا0 بالإإضافة آلي البرنامج 
)M0du10(‏ یڪون لہا خصائص تحدد سلوڪها وطريقة عملها. 


ولفتح شاشة خصائص ال ٠١٤‏ زط0 بالطرق التالية : 
- 2 شاشة 0۲اةعv1 N2‏ اء ط0 النقر المزدوج على آيقونة ال ١١ء‏ [00 المراد عرض شاشة خصائصه. 


- ۱١ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية 
برمجیات ۲ حاب إنشاء برذامج عله جديد 
- بے شاشة Object Navigator‏ اختیار ال ec٤‏ زا0 ثم من قائمة 101s‏ واختیار nÎمر Property‏ 
Palette‏ 
- تحديد ال ec‏ زط0 سواء ے2 شاشة Object Navigat0۲‏ آو ے4 شاشة Layout Edit‏ ثم الضغط 


ومن خصائص البرنامج ٤(‏ اس لM0)‏ الخاصيتين التاليتين : 
١‏ - خاصية ال 2۳٠‏ تحديد اسم للبرنامج وهذا الاسم يظھر-2 ژlغة Object Navigator‏ 
۲ - خاصية ال "عاysرS‏ م 0ordinat‏ تحديد وحدات المستخدمة لقياس موضعح †ءء[ا0 2 شاشة 


NNE 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية 
برمجیات ۲ حاب إنشاء برذامج ٥‏ اله جديد 
إنشاء بلك بیانات )ء٥61‏ 2)4( جدید 
يتكون البرنامج من بلك بيانات)ءه81 044 واحد أو أكثر وكڪذلك بلك تحڪم Control Block‏ « 
والآن بعد أن أنشأت ا (Module)‏ ددا فأنت تحتاج آلي إنشاء بلك بيانات )810۲ (4a‏ ثم بعد 
ذلك تصميم وتنظيم محتويات بلك البيانات )ء810 34 ويمكن تصميم بلك البیانات )ء810 ٥44‏ عن 
طريق الطريقة اليدوية أو عن طريق lٺWi1zarId Data Block‏ . 


إنشاء kء0اB (a٤a‏ جدید 


Launch Data | Reentrant mode 
Data Block Wizard ءleدتl‎ Block Wizard ams 
تحديد وإدخال مصدر البيانات‎ Enter data 
source 


1 
: Launch Layout Reentrant mode 

layout Wizard ءleدauıl‎ 4 1 

I f 

New Data Block 


Lay out data‏ ترتیب عناصر ال )ء810 aa‏ علی 
block contents‏ ا 


: Data Block Wizard مIدخîwl‎ Data Block تاilيبلا إنشاء بلك‎ 


Object Navigator ةlژ‎ 2Z =‏ نھن هرا من الأوامر التالية : 
٥‏ من قائمة ئ1 اختر Îمر Data Block Wizard‏ . 
ه آو اضغط بالزر الأيمن 2 آي مكان 4 شاشة 0۲اةعN4۷1‏ ء٠‏ زط0 تظهر قائمة اخترمنها 
Îمر Data Block Wizard‏ . 
آو بے شاشة 0۲ Object Navig2‏ اختر آيقونة 81٥k‏ 44( ثم اضغط مفتاح ٥)۲۵‏ يظهھر 
المريع التالية اختر منھا مر Use Data Block Wizard‏ . 


- ۱۸ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية 
برمجیات ۲ حاب إنشاء برذامج ٥اu‏ له جديد 


Wl New Data Block E 


Lreake a new data black 
i Llze the Data Block Wizard 


f” Build a new data block manually 


Lancel Help | 


آو ے شاشة Layout Edit0۲‏ اضغط مفتاح Pata Block ¡z21‏ من شریط الأدوات. 


“= تظهر شاشة تسمى ۴42٤‏ ٥٠مرا‏ التالية: 
Data Block Wizard‏ 


Select the lppe of data block you mould like fo create by 
cleking or a radia butan belan. 


Hote: To baze pour data block on a set of stored 
procedures, you should have a working knowledge of 
PLSHL programming. 


ESS EEA E 
ESS EES 


f” Stored Procedure 


Lancel | Help | % Back | Finish | 


و2 هذه الشاشة يتم تحديد نوع مصدر البيانات اخترواكثر من الخيارين الخيار الأول وهو ماج1 


View‏ ۲ه وهذا الخيار يعني آن مصدر البيانات هو جدول آو قاعدة البيانات والاختيار الثاني ء80۲ 
اختر الخيار الأول وهو الخيار الافتراضي ثم اضغط مفتاح ٥×٤‏ لتظهر الشاشة التالية. 


۱۹ 
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= تظهر الشاشة التالية وتسمى شاشة ءع۴a‏ ¢اab۾1‏ . 


Data Block Wizard 


Enter a table or view on which to baze your data block. 
Then select the columns that should appear as items. 


Table or view: 


500 CEE 
Befresh | IT Enforce data integrity 


Available Lolurmns Database lems 


rE CUSTOMEF 
tî] DATE_OFC 


4 

#8 SALES_RE E 

TOTAL "| | 
۴٣ 


4 Back | Henk | Finish | 


وهذه شاشة لإدخال اسم الجدول المصدر للبیانات آو اضغط مفتاح 8۲0۷88 لإظهار الجداول 
لاختيار إحداها. 

ومفتاح طوءا؟R‏ يستخدم لعرض أعمدة الجدول المختار 4 حالة إجراء تعديل عليه 2 قاعدة 
البيانات عند هذه النقطة. 

اخترالاعمدة المراد وضعها 2 بلك البیانات 81٥٥)‏ 3)4( اضغط علیالمفتاح << أو >> لاختيار أو 
تراجع عن اختآار كل الاعمدة والمفتاح < أو > لاختيار أو تراجع عن اختيار عمود واحد على حده. 

وعند اختيار الخیار Enforce Data 1ne8 ry‏ فإن هذا يعني أن القيود 0015۲31١٤8‏ المفروضة 
على الجدول 2 قاعدة البيانات سيتم تطبيقها على بلك البيانات )ء810 4a‏ . 
ثم اضغط مفتاح ٥×٤‏ للانتقال آلي الشاشة التالية : 


و 
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> 


. Finish Page ةlش تظهر الشاشة التالية وتسمى‎ =“ 
Data Block Wizard 


Congratulations! 


Tou hawe finished describing your data black. 


Before you click Finish ta create your new data black, 
click a radia button to tell lhe Data Block Wizard what 
you want to da net. 


f Just create the data block 


“Tou can also use the Data Block Wizard to modify pour 
emisting data blacks. 


Simply select the data block in the Object Navigator and 
click the Data Black Wizard toolbar button, or choose 
‘Data Block Wizard fram the 'T ool" meru. 


Cancel | Help | 4 Back 1 ER |] 


24 هذه الشاشة اختر الخيار Create the Data Block, then call the layout Wi1Zard‏ وذلك لاستدعاء 
Layout Wird‏ لعمل تصميم لمحتويات بلك البیانات )ء810 44( ثم اضغط المفتاح نم۴٣‏ لتظهر 
الشاشة الأو لى من Layo W121‏ . 
ويمكن اختيار الخيار )عاط taمd‏ عطا Just Create‏ وذلك إذا كنت تريد فقط الاكتفاء بإنشاء بلك 
بیانات )ء810 44( ولا تريد عمل تصميم لعناصر بلك البیانات )ء810 2ata‏ . 

= تظهر الشاشة التالية وتسمى P4£٤‏ ك€°4۸۷4 


Layout Wizard E 


Select fhe canvas on which you wish ta lay out the data 
block's items. If you are creating a new canvas, also be 
sure to select the appropriate canvas ype. 


If pouı select a tab canvas, then you also must select a 
tab page on which to lay out the data block's lems. 


Tab Eage: jMew Tab Page] ٌ 


Lancel | Help | 4 Back EEE Finish | 


ك 
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2 هذه الشاشة اختر ٥31۷358‏ سء" لعرض عناصر بلك البيانات )ء810 44( ثم اختر نوع ال Can ۷a8‏ 
من النوع ٤٥٣۸٤٥١١‏ ثم اضغط مفتاح ٥×‏ لتظهر الشاشة التالية : 


Data Block Page تظهر الشاشة التالية وتىمى‎ = 
Layout Wizard 


Select the data block pouı wish to lay out. Then select 
the items that should be displayed in the frame, and 
select an item type far each. 


Data Black: [5_0FD 2 


Available lkerms 


ENT_TYPE 
R_FILLED 


ET WE: [Chart ّ IE [Group 3 


Lancel | Help | 4% Back EES Finish | 


2 هذه الشاشة يتم اختيار عناصر من بلك البيانات)ء8[0 044 لعرضها على سطح ال كCan۷a‏ 


ثم اضغط مفتاح × لتظهر الشاشة التالية : 


= تظهر الشاشة التالية وتسمى "ء)] ءع۴a‏ . 
Layout Wizard‏ 


Enter a prompt, width, and height for each item. The 
units for item width and height are Points. 


Cancel | Help | 4 Back |New] Finish | 


س 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية 
برمجیات ۲ حاب إنشاء برذامج ٥‏ اله جديد 


4 هذه الشاشة يتم تحديد عناوين لعناصر بلك البيانات 81٥٥)‏ 044 وكذلك عرض العناصر التي 
ستظهر على ال ٥31۷38‏ » ثم اضغط مفتاح ٥×‏ لتظهر الشاشة التالية : 


Style Page تظهر الشاشة التالية وتسمی‎ = 
Layout Wizard 


Select a layout style for your frame by clicking a radia 
button below. 


f Tabular 


Lancel | Help | 4% Back |e] Finish | 


ے2 هذه الشاشة اختر شكل التصميم ويمڪن أن يڪون 

۴۲۳ يستخدم غالبا لإنشاء بلك البیانات 810٥‏ 04 يعرض صفاً واحداً من البيانات . 

يستخدم غالبا لإنشاء بلك البيانات 810٩)‏ 4ئ04 يعرض عددا من الصفوف من البيانات . 
ثم اضغط مفتاح ×٤‏ للانتقال آلي شاشة Rows Page‏ 


Layout Wizard 


Enter a title for the frame. Also be sure to specify the 
number of database records to be displayed in the frame, 
a3 well as Ihe distance belween each record. 

To display a serallbar in the frame that can be used o 


scroll trough database records, check the ‘Display 
Serallbar' check baw. 


Frame Title: | آ[‎ 
Records Displayed: | 1 
Distance Belween Records: | 1 


TT Display Serallbar 


Langzel | Help | 4% Back | e>] Finish | 


A 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية 
برمجیات ۲ حاب إنشاء برذامج ٥‏ اله جديد 


4 هذه الشاشة يتم إدخال عنوان لإطار البيانات › ثم آدخل عدد الصفوف الذي سيظهر 4 شاشة 
ثم اضغط على مفتاح ٥×‏ للانتقال آلي شاشة نم۴ : 


Layout Wizard 


Congratulations! 

‘Tou have finished describing your layout frame. 

Ta create fhe new frame and lay out the selected items, 
simply click Finish. 


The Lapout Wizard will display tha naw frame in Ihe 


Layout Editor 
‘Tools! meru. 


Hint: To fine-tune" the layout, use the Property Palette ta 
modify the frame's layout properties. ! ti the frame in 
the Layout Editor and choose Property Palette’ fram the 
'Tonls" menu. 


Cangel | Help | 4 Back 1 HER |[__Frih__] 


بذلك تكون قد انتهيت من إنشاء بلك البيانات )ء810 44 وكذلك من شاشة التصميم 
[2y‏ واضغط علی مفتاح ٣۴٣٤۸‏ للانتهاء من خطوات إنشاء نموذج عرض وإدخال بيانات بلك 
اlبڀlنlات Data Block‏ . 
٠‏ حفظ البرنامج (Module)‏ 
٥‏ من قائمة ٣۴۴‏ اختر آمر 54۷e‏ ثم اكتب اسم البرنامج ثم اضغط 0K‏ سيتم حفظ الملف 
بامتداد ادصگ. 
* ترجمة llبرaliج Compiling Module‏ 
الغرض من عملية الترجمة هو إنشاء نسخة تنفيذية (ع )۴×xecu tabe M01‏ من البرنامج 
ويكون امتداد الملف فيها هو .×دط؟ 
ولعمل عملية الترجمة للبرنامج : 
- من قائمة ٣1٥‏ نختار القائمة الفرعية ۲2101†ء1 ٣1ط‏ لھ ثم نختار Îمر Compile File‏ 
- أو من لوحة المفاتيح نضغط مفتاحي 11)) . 
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کے 
٠‏ تتفيذ البرنامج (du1¢eهM)‏ 
٥‏ من قائمة ۴۲٥8۲۵۳‏ نختار مر Run‏ 
٥‏ آو الضغط علی رمز RU۸ 1٥01‏ . 
أو الضغط من لوحة المفاتيح على ۴ + C1RL‏ 


٠‏ توليد ملفات نصية عن البرنامج 
٥ه‏ من قائمة ۴1۴ نختار القائمة الفرعية ۸١٥10٤1۲۵ءi«ذص‏ ل۸ ثم نختار الأمر ٥01۸۷8۲١‏ يظهر 
المريع الحواري التالي لتحديد نوع البرنامج (ع (Modu‏ ما إِذا ڪان ) , Form , Menu‏ 
(P/Q Libraries , Object Libraries‏ و2 النهاية نضغط مفتاح ٥0۸۷٥١‏ ليتكون 
ملف جدید عن البرنامج بامتداد 1۳٤‏ . 
ll Convert‏ 


Direction: #F Binary-to-T ext f Text-to-Binary 


File: | Browse... | 
ee | س‎ | 


٠‏ ويمكن توليد ملف نصي عن البرنامج وذلك باتباع التالي: 
٥ه‏ من قائمة ١٠ا۴‏ نختار القائمة الفرعية ١۲410ءİ٣أصل۸‏ ومنها نختار الأمر ا1ا 0bject‏ 
Rep‏ ويكون الملف الناتج بامتداد أ×ا 
أنواع ملفات البرنامج . 
Form Module binary | fmb.‏ يتولد هذا النوع عند تخزين البرنامج 


Form Module fmx,.‏ يتولد هذا الملف عند عمل ٥01011410١‏ للبرنامج 
executable‏ 


Module Text fmt.‏ ۴۳ | يتولد هذا البرنامج عند عمل تحويل للبرنامج آلي ملف نصي 


- ° 
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Master — Detail Relationship gيlتlاl العلاقة بين البلك الرئيس والبلوك‎ ٠ 
العلاقة بين البلك الرئيس إءاكة و البلك التابع ازة)6 هي علاقة بين المفتاح الأساسي‎ ٥ 
البلك التابع‎ 2 Foreign Key البلك الرئیس ۲عtئةN و المفتاح الأجنبي‎ 2 Primary Key 
Detail 
يمڪن آن يڪون وسا 1 لبلوك آخر تابح.‎ ٥٤211 ه البلوك التابع‎ 
. 06٤11 لأڪثر من تابع‎ ة٤‎ ٥۲ ويمڪن آن يكون البلك الرئيس‎ ٥ 


Detail Data Block J| gy Master Data Block | ùıب العلافة‎ 


ner | ener 


Detail Detail 


- ٦ - 
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کے 
٠‏ إنشاء علاقة بين بلك رئيس وبلوك تابع ڊاستخدIم .Data Block Wizard‏ 
استدع ata Bloc) W121‏ ثم اتبع الخطوات لإنشاء البلك الرئيس ×٥۲‏ ثم آعد تشغيل 
ata Block Wizard‏ وذلك لعمل بلك تابع 411 واستمر 4 خطوات إنشاء البلك آلي آن 
تصل آلي الشاشة التالية : 


Data Block Wizard 


‘fou may optionally create and delete mazter-delall 
relationships ta other data blacks ir your farm. 


Master Data Blocks 


¥ Auato-join data block 


Delete Relationship 1 


Detail llern Master lem 
JEmPNo "| = [No Join) 1 


Join Condition 


٠ = BEET BEET 2| 
1 


mi 


Lancel | Help | 4 Back | EE | Finish | 


وهذه الشاشة تسمى ء2 0e†a11-إءMaste‏ و2 هذه الشاشة اختر cksہ]1ط Aut0-Jo1n data‏ ثم اضغط 
على مفتاح 1pاك«هناهآاءR‏ مها يظهر مربع حواري لاختيار العنصر الذي سيتم استخدامه 4 ربط 
بلكات البيانات كkءها8B‏ 4ا04 وهذا العنصر هو المفتاح الأجنبي ky‏ «عذءإه۴ ج البلك التابع 1نه†06 
Block‏ . 

ثم اضغط 0K‏ وسيتم إنشاء العلاقة آتوماتيكيا بين إه†ءةN×‏ وال ا1ه)06 وسيتم كتابة شرط العلاقة بين 
Master —- Deta‏ 2 المريع الذي له عنوان ١10اd1مه€‏ 1۸[ اضغط مفتاح ٥×‏ للاستمرار 4 إنشاء بلك 
اlلبڀانات Data Block‏ . 


: انشاء علاقة بين البلك الرئيس والبلوك التابع بطريقة يدوية‎ ٠ 
ه اختار البلك الذي سيكون رئيساً 136۴۲ ثم اختر أيقونة ١10٤1ء۸ اضغط مفتاح إنشاء‎ 
: معا ستظهر النافذة التالية‎ 


N= 
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WE HODULE1: New Relation 
Master Block: DEP’ 


Detail Block: | Select... | 


Master Deletes: LCaardinatian: 
` Lascading [FT ODeferred 
Isolated e EEE 
¥ Norn-lsolated T Prevent Masterless Uperation 


¥ Join Condition 


f” Object REF 


1 lternl 1 


| ue | 


و2 هذه الشاشة ستلاحظ العنوان )ء810 إمMast‏ ومكتوب اسم ام٥0‏ وذلك لأن أيقونة ١10)ةاR‏ تحت 
بلك البيانات ٤م٤0‏ ويكفي فقط آن تحدد بلك البيانات التابع اها ثم ج المريع الذي له عنوان ١01ل‏ 
Condition‏ نكتب العلاقة بين ال مئه الرئيس وال آأه†ء( التابع وتكون بالصورة التالية : 

Detail.Foreign Key = Master.Primary key 


واڪتب شرط الربيط ثم اضغط ٥K‏ وهده الشاشة تنحتوي الاختيارات وهذه الاختيارات تحدد الأسلوب 
الذي سيتم اتباعه 4 عملية حذف سجلات من البلك الرئیس )ء81 إء وه وهذه الاختيارات هى : 


Non-Isolated‏ هذا الخيار يمنع حذف سجل من البلك الرئیس )ها8 ١ءاوة×‏ عندما توجد سجلات 


مرتبطة به 2 البلك التابع 81٥K‏ 11ا٥(‏ واذا لم توجد سجلات 2 البلك التابع 11ه)م5 
)ء0اB‏ سيتم حذف هذا السجل 2 البلك الرئqس Master Block‏ 

Cascading‏ عند حذف سجل من البلك الرئيس ۲ءأئة× سيتم حذف كل السجلات المرتبطة به من 
البلك التابع ٤11‏ 


. فقط ليتم حذف السجل من البلك الرئيس‎ Isolated 


خصائص الحذف 


- A - 
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کے 


Deleted Isolated‏ = أ 


Cascading 


Nonisolated 

No Detail Rec 

س س س © __ _ _ _— _- _—- Master-Detail‏ 
Records‏ 


Nonisolated 
Detail Rec 


بالإضافة آلي الاختيارات السابقة توجد اختيارات أخرى تالية : 
يمكن أن تتحكم 2 كيفية عرض سجلات البلك التابع )ء81 انهاه عندما يتم الاستعلام عن 


سجلات البلك الرئيس )ء810 ١إءاوج×‏ وذلك بضبط خصائص ال ٤00۲41۸3٤101۸‏ وھی : 


2_ عند عمل استعلام يظهر الاستعلام 2 البلك الرئیس )ء٥81 إءاوه× ولا يظهر‎ Deferred with 
البلك التابع ء810 انهاه( إلا عند الانتقال آلي البلك التابع )ء810 11هم0.‎ Auto Query 


Deferred without 


. Detail Block تسمح بكتابة شرط استعلام إضا2 2 البلك التابع‎ Auto Query 


event Masterless‏ مص | للتأكد من أن البلك التابع 810٥‏ i1ة06‏ لا يمكن عمل استعلام عليه أو إضافة 
Operations‏ سجل عليه إلا بعد ظهور سجل 2 البلك الرئیس )ء8]0 terئMa‏ . 


E 
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ننسيق عناصر ال Da)a 810٥6‏ 
یتم تنسيق عناصر بلك البیانات ٥ata 81٥e)‏ ے شاشة [4yout ٤di) ٥۲‏ وذلك باستخدام شریط آدوات 


الق وركذا هط افوا ٠‏ ودا أو بقريط أدوات العمن وستقزة قرح معا هة ااك رة , 


مفتاح (إرسال آلي الخلف) 4 حالة وجود صورتين (رسمتين) فيمڪن 
باستخدام هذا المفتاح آن تضع صورة (رسمة) خلف صورة (رسمة) آخرى 
مفتاح (إرسال آلي الأمام) ب4 حالة وجود صورتين (رسمتين) فيمڪن 
باستخدام هذا المفتاح أن تضع صورة (رسمة) مام صورة (رسمة) آخرى 
مفتاح (محاذاة من آسفل) باستخدام هذا المفتاح يتم عمل محاذاة لعنصرين أو 
آ کد وو ا ن اس 

مفتاح (محاذاة من الوسط الأفقي) باستخدام هذا المفتاح يتم عمل محاذاة 


لعنصرين أوأكثر وتكون المحاذاة من الوسط الأفقي. 

مفتاح (محاذاة من آعلی) باستخدام هذا المفتاح يتم عمل محاذاة أعنصرين آو 
أكثر وتكون المحاذاة من أعلى. 

مفتاح (محاذاة من اليمين) باستخدام هذا المفتاح يتم عمل محاذاة لعنصرين آو 
أكثر وتكون المحاذاة من اليمين. 

مفتاح (محاذاة من الوسط الرآسي) باستخدام هذا المفتاح يتم عمل محاذاة 
لعنصرين آو آكثر وتكون المحاذاة من الوسط الرآسي. 

مفتاح (محاذاة من اليسار) باستخدام هذا المفتاح يتم عمل محاذاة لعنصرين أو 
آكثر وتكون المحاذاة من اليسار. 


و 
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مفتاح وضح الحروف مائلة. 


MS Sans Serif |‏ | مفتاح تغییر نوع الخط لحروف. 


وكذلك يمكن تغيير حجم العرض والطول لعناصر بلك البيانات )ء81 044 من خلال شريط 
القوائم وذلك من قائمة 4۲۲۵١2٥‏ نختار آمر كأء٥[طه‏ 5120 لتظهر الشاشة الاختيارات التالية : 
Height‏ 


i Ho Change 
f” Smallest 


Units 
# |nches 


f Lentimelers 


f Smallest 


f Largest f Largest f Points 
f Average f Aweraqê f” Character Cells 
f Custom: f Custom: 


e 


هذا المربع الحواري يحتوي على اختيارات بعنوان 1ل وكذلك هناك اختيارات بعنوان ٤1ع‏ 1ه 


وهي ڪالتالي : 
No Change‏ ويعني لا تغيير 4 حجم العناصر التي تم تحديدها لتغيير حجمهم. 
Smallest‏ ويعني تغيير حجم العناصر المحددة لتآخذ حجم أصغر العناصر المحددة. 
Largest‏ ويعني تغيير حجم العناصر المحددة لتآخذ حجم آأكبر العناصر المحددة. 
Average‏ ويعني تغيير حجم العناصر المحددة لتآخذ حجم متوسط العناصر المحددة. 
a‏ ويعني تغيير حجم العناصر المحددة لتأخذ الحجم الذي سيتم كتابته وذلك 
بالوحدة التي سيتم تحديدها 2 مجموعة اختيارات كأز١‏ لا 


E" 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية 
برمجیات ۲ حاب إنشاء برذامج ٥‏ اله جديد 


و و و و و و و و و و و و و و و و و و و س 


ملحوظة : ولتغيير حجم العرض ۷101 للعناصر المحددة حدد الخيار المراد وضعه ثم تأكد من آن 
مجموعة خصائص الطول ٤1ع1ء۳1‏ على الخیار ٥۳۱308‏ 0 ونفس الشيء إذا كنت تريد تغيير 
حجم الطول ع1ا حدد الخيار المراد وضعه ثم تأكد من أن خصائص العرض طال۷1 على 
لخر No Change‏ . 


ا 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية 
برمجیات ۲ حاب إنشاء برذامج ٥اu‏ له جديد 


١‏ - انشئ وا Module‏ ا 
ثم أنشئ بلك بيانات S_CUSTOMEÊR Jgıجi Data Block Wizard J| مlıدخaسlڊ Data Block‏ 
ويتضمن كل آعمدة الجدول . 
اعرض كافة عناصر بلك البيانات CV_CUSTOM_ÊR Jnıٿ ةديyدج Canvas 2 Data Block‏ 
واعرض فق فا اكا 2 ال C1۷38‏ وضع Customer راطزطاإلأd E‏ . 

۲ - احفظ البرنامج M1۴‏ باسم 4ء٣‏ » ثم بعمل ۸٧×‏ للبرنامج . 

. CUSTOMERS „Jî Object Navigator J| al 2Z Module J| pl ıê - Y۲ 

Canvas | على سطح‎ 0ata اضبط عناصر بلك البیانات )ء810‎ [Layout Edit 0۲ شاشة ال‎ 2 - ¿٤ 
: بحيث تڪون ڪما بالشڪل التالي‎ 


LMEROMEE 


E Hame HAME‏ ا 
pODRESS‏ 3ع Phone PHONE‏ 
City [GiTY Stats ETATE‏ 
Country [COUNTRY EIP_CODE‏ 


UE 


Ratna 


! E 
REGION_| Carmmenıls EOMMENTS 


Liedl CREDIT F Sales 
: BdLESs Fi 
Rap ld چ‎ 


0 ِ نشی a Module e‏ 
ثم آنشئ بلك بیانات )ء810 044 باستخدام ال Data Block Wizard‏ لجدول 5_0R۸[‏ ویتضمن 
كل أعمدة الجدول ما عدا عمود TOTAL‏ 
اعرض كافة عناصر بلك البيانات Canvas 24 Data Block‏ جديدة ٿتJnı CV_ ORDER‏ 
واعرض ف ا ا 2 ال 1۷38 وضع E‏ للاطار Orde8‏ . 

S_1TEM Jgıجl‎ Data Block Wizard J| مlادخaسlڊ‎ ديıدڄج‎ 044 B10) أنشئ بلك البيانات‎ - ٦ 
. يتضمن كل أعمدة الجدول‎ 
ويكون بلك البيانات‎ 8_0R[2 أنشئ علاقة بحيث يكون بلك البيانات )ء81 ها4( الرئيس هو‎ 
. S_ITEM ھو‎ بlتll‎ Data Block 


E 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية 
برمجیات ۲ حاب إنشاء برذامج ٥‏ اله جديد 


> 


اعرض كافة عناصر بلك البيانات )ء810 ٥a4‏ ما عدا عمود CV_ORD_ÊR J| Je O٥©RD_10‏ 
8ع ٠.‏ اعرض ستة صفوف ك بلك البيانات )ء810 44( التابع » بحيث يكون عرض بلك 
البيانات )ء810 وا4( نظام جدول ع1راS‏ إaاuطه‏ 1 » وكذلك يتضمن بلك البيانات Data Block‏ 
شريط التمرير . 

رتب بلکات البیانات cksہآB 2ata‏ ے شاشة اذ 0bject Navigator‏ بحیث يیكون بلك R[5٥S_0؟S‏ 
يقع قبل بلك 8_17٤‏ . 

ضع تاا للاطار ئصع)] . 


۷ - احفظ البرنامج باسم 0۸4 . 


۸ - آنشئ بلك بیانات )ء810 044 جدید باستخدام اذ Data Block W121‏ لجدول 


8_[NVEN ORY‏ يتضمن كل أعمدة الجدول ما عدا 

. 044 ولا تنشاً آي علاقة مع آي بلك بیانات )ء810‎ 00 1_0F_STOCK_EXPLANA TION 
0۷28ل جديدة تسمى‎ 2 2a4 اعرض آربعة صفوف ے4 بلك البیانات )0ا8‎ 
ویکون نظام العرض جدول ع1را؟S 4۲اں ط1 ویتضمن شریط تمریر.‎ C۷ _1[NVENORY 

رتب بلکات البیانات ksء‌م1ا8 2ata‏ 2 شاشة ال إatoعNav1‏ اciء0b[je‏ بحيث يكون بلك 
8_]NVENTORY‏ بعد بلك 5_1۲٣‏ ے الترتیب. 


٩‏ - آنشئ علاقة R101‏ باسم 58_[tem_S_[nventory‏ ببن بلك البيانات 8_1۴۳ والبلوك 


S_[nventory‏ بحيث يكون البلك 5_1٣۳‏ هو البلك الرئيس ١ءءه‏ والبلوك التابع انه)٥‏ هو 
S_Inventory‏ . 
تأكد من آنه عند حذف صف ١۲٥0٥ء۸‏ من البلك الرئيس 5_1١١‏ فإنه يتم الحذف بدون الاعتماد 
على آي صفوف كءلإهءء۸ مرتبطة به ك البلك التابع 11ه)ء0. 

- 2 البلك 58_1۳ غير عنوان P0”‏ العنصر dءمم1pطS Quantity‏ آلي العنوان edصShipp.‏ 


- 2 البلك 8_[nve 0۲y‏ غیر عنوان ۴٥۳p‏ للعنصر Amount 1n Stock‏ آلي العنوان Stock‏ . 
- غير اسم البرنامج Mode‏ ے2 شاشة ال Object Navigator‏ آلي الاسم ٥O۸ D۴88‏ ثم احفظ 
البرنامج. 


E 


تصميم فواعد البيانات 
التعامل مع بلك البيانات Data Block‏ 
والإطار Fra‏ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع بلك البيانات Frame رlطٺلlو Data Block‏ 


ا۹ ص ي ج ي 
الجدارة : 
التعامل مع خصائص بلك بیانات )ء‌هآ8 44 » وكذلك التعامل مح خصائص الإطار ۴٣۵۳۴‏ 
الأهداف : 
كتل هة لفل مكو تدك الد وها 
.١‏ التعرف على مكونات شاشة الخصاڌآصڃ Property Palette‏ . 
۲. التعامل مع خصائص بلك البیانات )ء81 4ه( والإطار ۴۲۵۳۴ من خلال شاشة الخصائص 
Property Palette‏ . 
۳. التحكم 4 طريقة وآسلوب عمل بلك البيانات )ء81 4ا3٥‏ وكذلك التحكم 2 شكل بلك 
البيانات. 
.٤‏ كيفية إنشاء بلك تحڪv Control Block‏ . 


: مستوى الأداء المطلوب‎ 
E A aa aE 


الوقت المتوقع للتدريب + ساعتان . 


الوسائل المساعدة : 


6 انب الى 
© قلم . 


دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
إلمام متوسط باللغة الإنجليزية › والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 


- 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع بلك البيانات Frame رlطٺلlو Data Bock‏ 


ال ي ي 
التعامل مع بلك البیانات Data B1‌0cK‏ & اإط¦طlرFrames‏ 
Working with Data Blocks and Frames‏ 
تعديل الشكل الخارجي لبلوك البيانات )ء٥81‏ د81 وأسلوب عمله . 
يمكن تعديل المظهر الخارجي لبلوك البيانات )ها8 4ه وأسلوب عمله بعد إنشائه بأي طريقة من 
انرق اة 
Reentrant Wizard e‏ : إعادة تشغيل Data Block W¡za2rd‏ أو Layout Wiad‏ لتعدیل مصدر 
البيانات والمظهر الخارجي لعناصر بلك البيانات )ء810 aخة0.‏ 
Layout Editor e‏ : استدع Layout Editor‏ وقم بإجراء التعديلات المطلوبة يدويا. 
Data Block Property Palette e‏ : افتح شاشة خصائص بلك البیانات 81٥٥٤)‏ 044 وقم بتعدیل قیم 
خضائضن لطت لها : 
۴me Property Palette e‏ : عرض خصائص الإطار الذي يحيط ببلك البیانات )ء810 044 ثم 
التعديل ب4 قيم الخصائص المطلوب تعديلها. 
لوحة الخصائص Property Palette‏ 
كل عنصر (†ء[ط٥)‏ 2 البرنامج e‏ ال0 حتى البرنامج eاا‏ له نفسه يكون له لوحة خصائص 
O SA ER RTA E E EU EE O EE EC DES‏ 
الخصائص يمڪن تعديل قيمها. 
ولعرض لوحة الخصاتص ۴۵1٤٤٤۶١‏ ر٤اءم٥‏ ا۴ توجد عدة طرق منھا : 
Property Palette رnÎ رiöخ| Tools ةnئûla ja Object Navigator Û| ةشlÃ 2Z o‏ . 
أو ے2 شاشة ال إ0اaع Nav1‏ 1ءء زط0 النقر المزدوج بالماوس على رمز العنصر المراد عرض 
خصائصه. 
٥‏ آو بے شاشة ال ٤d) ٥۲‏ ا0ر[ النقر المزدوج على العنصر المراد عرض خصائصه. 
آو بے شاشة ال Object Navigator‏ آو ے2 شاشة [2y 0ut E d¡1)0۲‏ حدد العنصر المراد عرض 
خصائصه ثم الضغط علی مفتاح ۴4 . 
أو ے شاشة ال Object Naviga0۲‏ او ے2 شاشة [Layout Ed¡†0۲‏ اضغط بالزر الآأیمن للماوس 


على العنصر المراد عرض خصائصه ثم اختر مر .Property Palette‏ 


- ۳٦ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الشالثة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع بلك البيانات Frame رlطٺلlو Data Block‏ 


و و و و و و و و و و و و و و و و و س 


: وتظهر شاشة الخصائص وهي ڪما يلي‎ ٠ 


#Î Property Palette EEE 
شریط‎ EA|lkEE| MIN # Fina | "UM, البحث للخلف چ‎ 


غلق وفتح الخاصية 
5_LUSTUMER‏ 
Harvigalion‏ = 
a Navigation Style Same Record‏ اسم الخاصية 


4al 
4 ualls 


4 ull 


a. Enorrea Prim anı K ax 


Minimum number of records buffered in mernary during a query In the block. 


مكونات شاشة لوحة الخصائص ء))ءPa1 Property‏ : 
Property اiكt o‏ (قائمة الخصائص): قائمة الخصائص تعرض عمودين من القائمة الأيسر عمود 
آسماء الخصائص والأيمن يبين قيم هذه الخصائص. 
۴nd ۴e1‏ (البحث عن) : وهي تساعدك على الانتقال آلي الخاصية التي تبحث عنها 
مباشرة» وذلك باستخدام مفاتيح البحث للأمام أو البحث للخلف . 
012۲" شريط الأدوات : يتكون من سلسلة من المفاتيح تساعدك على الاستدعاء السريع 
للأوامر. 
رموز قائمة الخصاأص Property Palet(e [c0‹1s‏ 
" دائرة : توضح أن قيمة الخاصية هي القيمة الافتراضية. 
" مريع : توضح أن قيمة هذه الخاصية تم تغييرها من قيمتها الافتراضية آلي قيمة جديدة. 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع بلك البيانات Frame رlطٺلlو Data Block‏ 


کے 
الخصائص المرئية للعناصر S€eڼu Visual Attrib‏ 

الخصائص المرئية للمناصر هي خصائص الخط واللون ولون الخلفية 

و عنصر خاصية الرؤية ءا اط1٣))A‏ اaوuء۷1‏ يتم انشاؤه 2 شاشة N2۷10‏ 1ءء زا0 وهي عبارة عنصر 

زط٥)‏ له خصائص الخط واللون والخلفية (ويسمى نظام للألوان والخط والخلفية) . 

بمعنى آخر آنه يتم تصميم نظام لوان والخط والخلفية والذي يسمى (ءا ۸)۲1 15۷41 ۷) ثم بعد ذلك يتم 

تطبيق هذا النظام على عناصر بلك البيانات )ء810 04a‏ من خلال خاصية موجودة على كل عنصر من 

عناصر بلك البيانات )ء810 ها2 و تسمى هذه ائخاصية ڊ Visual Attribute‏ . 


Visual Attribute J| خصائص عنصر‎ 


imma 1 Filed 
E Eee EO O 


ad Aii Rake HELA L_ ATE TET 


TUFRAENT_RECOAOIF 
a pun AR butn Tyra Corırrri 
2 Sai bCl lil ori 
+ Tarak 
E aun Mtiîmelaz 
+ amok Hodes Lagal pii 
+ ia mn De: 
# Cel 
Fue] Cik 
x kart grr] Lok 
a FAPakaıri 
= Fumi 
= Font FH parm 
= For Sim 
+ Fok eyed gh 
a Fort Sira 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع بلك البيانات Frame رlطٺلlو Data Block‏ 


کے 
خصانص بلك البيانات ع810 Data‏ 

وهذه الخصائص مقسمة آلي المجموعات التالية : 

. 6٤1۴121 خصاتص‎ 

. Nav1ga01 خصائص‎ ٥ 

. ec04 خصائص‎ ٥ 

. Database خصاتص‎ 

. Advanced Database صڃڀڌlصخ‎ ° 

. Scإ٥1154۲ خصائص‎ ٥ 

. Font and C0101 خصاتص‎ 

. Character mode ضڌÛاصخ‎ ° 


. 1n) e۲۸4)10121[ خصائص‎ 


Navigati0ہ ضبط خصائص‎ ٠ 
.Daa هذه المجموعة من الخصائص تستخدم 2 تحديد حركة المؤشر داخل بلك البيانات )ء810‎ 
خاصية #ارا؟ ١10ا ع4۷1 : عندما تنتقل بالمؤشر آلي الحقل الأخير من السجل الحالي وعند‎ 
فإن المؤشر يتحرك حسب الاختيارات التالية:‎ ٤٣٤٥١ الضغط على مفتاح ط14 آو مفتاح‎ 
. لنقل المؤشر آلي الحقل الأول 2 نفس السجل‎ : Same Record " 
لنقل المؤشر آلي الحقل الأول 2 السجل التالي.‎ : Change Record " 
5a4 لنقل المؤشر آلي الحقل الأول 2 بلك البيانات )ء810‎ : Change Data Block " 
التالى.‎ 


Data Block تlنlll لتحديد بلك‎ : Previous/Next Navigation Data Block liuصlخÈ‎ o 


اقساب و العا ادى شن فل انرق إل تدا كرون الورك ها ال 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع بلك البيانات Frame رlطٺلlو Data Block‏ 


و و و و و و و و و و و و و و و و و س 


: ٥a)aط4ءء ضبط خصائص‎ ٠ 
هذه المجموعة من الخصائص تستخدم ب4 ضبط الخصائص المتعلقة ببيانات بلك البيانات واة5‎ 


. Data Base ذİ|‎ 2Z وربطها بالبيانات الموجودة‎ Bek 


O 


خاصية )ء810 (4t4‏ مsوطهat‏ : هذه الخاصية عند وضعها على القيمة ۲٠١١‏ فإن هذا يعني آن 
هذا البلك مرتبط بقاعدة البيانات آو من نوع بلك بیانات )ء81 44( » وإذا تم وضع هذه 
الخاصية على القيمة ١0‏ فإن هذا البلك غير مرتبط بقاعدة البيانات وبالتالي يكون من نوع بلك 
تح>كمp Control Block‏ . 

خاصية Enforce Primary Key‏ : عند وضع هذه الخاصية عند ۲٠١‏ فإن هذا يمنع تكرار 
الصفوف وأن كل صف يكون وحيد وذلك عند إجراء عمليه إدخال صفوف جديدة أو تعديل 
صفوف موجودة . 

خصائص Query / [nsert / Update / Delete A]l ow e4‏ : هذه الخصائص تعني آن عملیات 
الحذف والتعديل والإضافة والاستعلام متاحة أو غيرمتاحة . 

خاصية Query Data Source ype‏ : هذه الخاصية لتحديد نوع البيانات التي ستتم عليها 
عملية الاستعلام » وثكون قيمة هذه الخاصية جدولا 4 قاعدة البيانات أو على ۴۲٥٥de‏ أو 
FROM clause query ھ,î Transaction Triggers‏ . 

خاصية 12€ Query Data Source N4‏ : هذه الخاصية تحدد اسم مصدر البيانات الموجودة _2 
بلك البیانات 80٥)‏ 44( والتي سيتم الاستعلام عن البيانات فيه » تستخدم فقط إذا كانت 
خlصية Procedure gî FROM clause şî Table J| تaضو ıa Query Data Source Type‏ . 
خاصية Query Data Source Columns‏ : هذه الخاصية تحدد 2 مريع حواري اسم العمود 
ونوع البيانات والأعمدة المرتبطة بالاستعلام » هذه الخاصية تستخدم فقط إذا كانت خاصية 
Query Data Source Type‏ 3د وضaت Table J|‏ ھ Procedure „î FROM clause‏ . 

خاصية #كuاةا€ W1۲١‏ : 24 هذه الخاصية سيتم كتابة الشرط الذي سيتم الاستعلام بناء 
عليه. 

خاصية useڃںC ORDER BY‏ :2 هذه الخاصية يتم تحديد العمود الذي سيتم ترتيب 
ال ا ا 

خاصية Mode / Key M0d¢‏ و0ckin[‏ : هاتان الخاصيتان تتحكم 2 كيفية التعامل مع 
السجلات عندما يكون بلك البیانات 810٥)‏ 044 مرتبطاً بقواعد بیانات غير ب 0۲٥1۴‏ . 


ي 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع بلك البيانات Frame رlطٺلlو Data B10)‏ 


س س ر 
خاصية Update Changed Columns Only‏ : هذه الخاصیية عند ضبطها على ١٠ء۲‏ فإن هذا 
يعني آن الأعمدة التي تم تعديلها فقط هي التي سيتم تخزينها فقط › آما إذا قام المستخدم 
ع ف ا کا فان و ا ا 
البرنامج وقاعدة البيانات. 

خاأاصة Enforce Column Security‏ : هذہ الخاصیۃ اذا تم ضبطها على ۲٥١‏ فإن عناصر 
بلك البيانات )ء81 044 يمكن تعديلها فقط إذا كان هذا المستخدم متاح له التعديل 2 هذا 
الغمود: 

ت خاصية 11€ Maximum Query‏ : هذه الخاصية تعني تجاهل الاستعلام عندما يزيد وقت 
استدعاء الاستعلام عن القيمة المحددة 2 هذه الخاصية » وهذه الخاصية تكون مفيدة ب2 حالة 
ضبط خاصية Yes ye Query All Records‏ . 

خاصةۃ Maximum Records Fetched‏ : هذه الخاصية تعني تجاهل الاستعلام عندما يزيد 
عدد السجلات التي تم استدعازها 2 الاستعلام عن العدد المحدد 2 هذه الخاصية › وهذه 
الخاصية تكون مفيدة 2 حالة ضبط خاصية d8إ0ءRec Query A[|‏ على Yes‏ . 

۰ ضبط خصائص Rec0۲4‏ :+ 
هذه المجموعة من الخصائص تستخدم ے4 تحدید آسلوب عمل صفوف (0۲۵٥ع۸)‏ البيانات بے بلك 
البڀانات .Data Block‏ 

Current Record Visual Attribute Group ةuصlخÈ o‏ :2 هذه الخاصية یتم تحدید عنصر 
خصائص الرؤية ٥‏ اط!A))۲‏ 21اءذ۷ والذي تم انشاؤه ے2 شاشة at0۲عv1 N2‏ اءء[ا0 وذلك لتمييز 
السجل (١0۲ءء۸)‏ النشط عن باقي السجلات (كلإ0ءء۸) ج بلك البڀانات Data Block‏ « 
بمعنى آنه سيتم تمييز السجل الحالي (ل0۲٥ءR۸‏ ١١إu٣)‏ بنظام الخطوط والألوان والخلفية 
المحددة 4 عنصر ال عا اط1٣))A‏ 1هاء۷ الذي سيتم تحديده 4 هذه الخاصية. 

٥‏ خاصية Quer, A۲4۷ 87e‏ :2 هذه الخاصية يتم تحديد عدد السجلات التي سيتم 
استدعازؤها مرة واحدة 4 نفس الوقت من قاعدة البيانات آلي البرنامج وذلك عند تنفيذ 
الاستعلام (yاعاQ)‏ » وكلما قل عدد السجلات 2 هذه الخاصية تزيد السرعة 2 تنفيذ 
الاستعلام. 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع بلك البيانات Frame رlطٺلlو Data B1‌ock‏ 


> 


خاصية Number of Records Buffered‏ : 2 هذه الخاصية يتم تحديد الحد الأدنى للذاكرة 
المطلوب وضع السجلات الناتجة من عملية الاستعلام فيها. وهذا الحد الأدنى هو عبارة عن العدد 
الموجود 4 خاصية Number of Record Displayed‏ زائد الرقم ‏ . 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع بلك البيانات Frame رlطٺلlو Data B10)‏ 


س ر 
Number of Record Displayed ةصlخ o‏ : 2 هذە الخاصیة یتم تحديد الحد الأعلى من 
السجلات 4 بلك البيانات )ء81 ه44( الذي سيظهر 2 ال ٥4۸۷28‏ . 
خاصية ۸Rec0۲4‏ ال4 راQue‏ : 2 هذه الخاصية يتم تحديد ما إذا كانت كل الصفوف 2 
الجدول سيتم الاستعلام عنها أم لا » وهذه الخاصية يجب آن يكون لہا القيمة كمل إذا كان _2 
بلك البیانات )ء810 ٥44‏ عنصر [٤e۳‏ من نوع دالة حlıبية Calculated summation‏ 
٥‏ خاصیية Record Orientati01‏ : 2 هذه الخاصية تحدد اتجاہ الصفوف ع2 بلك البيانات هاa٥‏ 
B1)‏ وهي إما رأسية Vera‏ أو أفقية Horizontal‏ . 
خاصية R0۲1‏ eء1عSi«n‏ :2 هذه الخاصية يتم تحديد ما إذا كان يجب آن يحتوي ال Con4۲01‏ 
B10)‏ على صف واحد على الأقل . وهذه الخاصية خاصة ببلوك التحڪكم Control Block‏ 
وليس بلك البیانات Data Bloc)‏ . 
۰ ضبط خصائص 82 Sc۲٥11‏ 
هذه المجموعة من الخصائص تستخدم 4 ضبط خصائص شريط التمرير 02۲ 11٠ء5‏ الخاص 
ببلوك البيانات Data Block‏ 
٥‏ خاصية 82 Show Ser!‏ :هذه الخاصية تحدد هل سيظهر شريط التمرير أم لا 2 بلك 
اينات Data Block‏ . 
خاصية £41۷38 84 اا0اSc‏ : هذه الخاصية تحدد أل 031۷38 التي سيظهر فيها شريط 
اا 
٥‏ خاصية Scroll Bar ap P2g¢‏ : 4 هذه الخاصية يتم تحديد آي Tap Page Canvas jn‏ 
طهر ها تشرط التیر ر الخاضن فلو ك انات 616e‏ 544 : 
خاصية Scr Bar Orien)2)101‏ : هذه الخاصية يتم فيها تحديد اتجاه شريط التمرير هل هو 
شريط تمرير رآسي أو آفقي . 
٥‏ خاصية Bar X/Y Position‏ ااSero‏ :2 هذه الخاصية يتم تحديد إحداثيات المكان الذي 
سيتم وضع شريط التمرير فيه 2 ال 04۸۷38 . 
خاصةa Scroll Bar Width / Height‏ :2 هذہ الخاصیية یتم تحدید عرض وطول شریط 
الترند: 
٥‏ خاصية Reverse Directi01‏ : 2 هذه الخاصية يتم ضبط شريط التمرير بحيث يكون التنقل 
من آسفل لأعلى آي قلب اتجاه شريط التمرير. 
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ضبط خصائص ۳e٣ھ٣۴‏ 
الإطار ١۲۵۳۴‏ هو عبارة عن مربع يحيط بعناصر بلك البيانات )ءهآ8 44( آو بمجموعة محددة 


خصائص الإطار ٣۴٣۹٣٤‏ 


Tabular 
Layolit 
Style 


٥‏ خاصية Layout Data B10)‏ : 2 هذه الخاصية يتم تحديد بلك البیانات )ء81 ه4( المرتبط 
بهذا الإطار ۳۲۵۳۴ » حيث إنه يتم ربط الإطار )۴۲۵٥٥(‏ ببلوك البیانات )ء810 Data‏ . 
٥‏ خاصية da١ [4۷01٤‏ ص0 : 2 هذه الخاصية يتم تحديد ما سيحدث عند التعديل 2 الإطار من 
حيث الحركة أو تغيير الحجم. 
Automat cay "‏ : 2 هذا الخيار فإنه عند تعديل حجم الإطار أو حركته من مكانه 
فإنه يتم إعادة ترتيب العناصر داخل الإطار حسب وضع وحجم الإطار 
الجديد. 
" yااهسمهN‏ :2 هذا الخيار يتم الفصل بين الإطار والعناصر ويصبح تغيير حجم الإطار 
غير مرتبط بوضع العناصر داخل الاطار. 
0c) "‏ :2 هذا الخيار يمنع إجراء آي تعديل 2 الإطار والعناصر. 


ER 
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۹ ي ص ي 

خاصية 1۴را؟S [401٤‏ :2 هذه الخاصية يتم تحديد شكل التصميم 401[ هل سيڪون 2 
شکل ۴٥۲۳٣۸‏ أو ٣واuاة1‏ » وحتى تكون هذه الخاصية فعالة وتقوم بوظيفتها يجب آن تكون 
خاصية Automatic ةnيaئا l,i Update Layout‏ . 

خاصية Distance Between Records‏ :2 هذه الخاصية يتم تحديد المسافة بين الصفوف 
وهذه الخاصية ب4 حالة آن يكون شكل التصميم هو 13013۲ وحتى تكون هذه الخاصية 
فعالة وتقوم بوظيفتها يجب آن تكون خاصية Automatic ةnيaلا l,i Update Layout‏ . 

ه خاصية ١10٤i١ءه۴‏ ۷/× :4 هذه الخاصية يتم تحديد إحداثيات المكان الذي سيظهر فيه 
الإطار على ال C41۷28‏ . 

. هذه الخاصية يتم تحديد عرض وارتفاع الإطار‎ 2 : Width / خاصیية )آچ۴‎ ٥ 


: لاأكثر من عنصرمن عناصر البرنامج توجد عدة طرق هي‎ ۲٠ لعرض لوحة الخصائص ۶۵1۲۲۲۲ را۲ءم‎ ٠ 
ه أثناء عرض لوحة الخصائص لعنصر ما يتم الضغط على مفتاح أگاط؟ يتم النقر المزدوج بالماوس‎ 
على العنصر الآخر لتظهر نافذة آخرى لعرض لوحة خصائص العنصر الآخر وهكذا يمكن‎ 
. عرض أكثر من لوحة خصائص لعناصر مختلفة‎ 
لوحة الخصائص ثم افتح لوحة‎ 4 ١۲۴۵78 بعد فتح لوحة خصائص لعنصر ما اضغط على مفتاح‎ ٥ 
خصائص لعنصر آخر ثم الضغط علی مفتاح ۲۲۴۵78 وهكذا يمكن فتح أكثر من لوحة‎ 
ضبط خصائص أكثر من عنصر‎ ٠ 
ه لضبط خصائص أكثر من عنصر يتم أولا تحديد العناصر وعرض لوحة الخصائص لهذه‎ 
العناصر المحددة.‎ 
نسخ خصائص عنصر لعنص ر آخر‎ 
ب لوحة خصائص العنصر المراد نسخ خصائصه يتم تحديد الخصائص المراد نسخها ويتم‎ ٥ 
تحديد هذه الخصائص باستخدام مفتاح 0۲1 أو تحديد كافة الخصائص باستخدام آمر‎ 
Object Navigator ةشlژ ومن‎ Copy ثم الضغط على مفتاح‎ ٤d٤ الموجود ے2 قائمة‎ elect a1 
يتم تحديد العنصر المراد لصق الخصائص فيه وفتح لوحة خصائص هذا العنصر نضغط مفتاح‎ 
للصق الخصائص التي تم نسخها 2 لوحة خصائص هذا العنصر.‎ 
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د اا۹ ص ي ج ي 
Control Block sli|‏ : 
يتم إنشاء ال 10k‏ 1مC0n†r‏ بالخطوات التالية : 
٥‏ اضغط على رمز ال ata B10)‏ 2 شاشة Object Navigator‏ ثم اضغط على مفتlح Create‏ 
يظهر مريع حواري اختر |Ûخيار Build a new data block manually‏ . 
ه ثم اذهب آلي شاشة خصائص البلك الذي تم إنشاؤه ثم غير الخصائص التالي 
Query Allowed / Insert Allowed / Update Allowed / Delete Allowed‏ آلي القيمة N٥‏ › 
وكذلك خاصية )ء810 Database 0ata‏ آلي القيمة ١٥‏ وكذلك الخاصية Query Data‏ 
Source "ype‏ آلي القيمة None‏ . 
Data Block dl dù>‏ : 
اختار بلك البیانات )ء810 044 المراد حذفه ثم اضغط على مفتاح )٥1ء(‏ آو اضغط على 
مفتاح الحذف من شريط الأدوات . 


- ٤ - 
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و و و و و و و و و و و و و و ي 
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أسأالهة 
برنامج C1864‏ الذي تم إنشاؤه 2 الفصل السابق حل الأسئلة التالية: 
١.أنشئ‏ بلك تحڪكڪم Cust4 جaliرڊ 2 Control Block‏ 
۲. حرك بلك التحكم )ء810 01« وقم بتسمیته ٥٥٣٤۲٥1‏ آلي آسفل بلك .$S_°٥C€US10M۴8‏ 
۲.اضبط خصائص الإطار ۴۲۵۳۴ بحيث الإطار بدون عنوان وأيضا يكون الإطار منفصلاً عن 
الإطار بحيث إن آي تعديل 4 حجم ومكان الإطار لا يؤثر على محتوياته والعڪس صحيح. 
٤.احفظ‏ البرنامج باسم جديد 5أئلال . 
برنامج 0۸4 الذي تم إنشاؤه 2 الفصل السابق حل الأسئلة التالية 
٥.آنشئ‏ بلك تحڪكم )ء810 Contr01‏ ے4 برنامج Ord4‏ 
حرك بلك التحكم )ء810 1٥اه‏ وقم بتسمیته ٥٣٤۲٥1‏ آلي آسفل بلك 8_٣۷٣ 0۲y‏ . 
2.٦‏ بلك "5_1 وبلوك 5_["۷e٣0۲۷‏ اجعل السجل ١0۲٨ء۸‏ الحالي يعرض بشڪل مختلف عن 
باقي سجلات البلوكات » وذلك بإنشاء عنصر خصائص مرئية #ااط۸))۲1 41ء۷1 وتطبيقها 
على بلك 8_1۴۳ وبلوك e10۲‏ "8_1 . 
2.۷ بلك 58_1۳ غير عدد الصفوف ءل۲هءءR‏ آلي ٤‏ . 
2.۸ بلك ١اS_1‏ غير الخاصية التي تجعل التنقل داخل البلك آلي السجل التالي عندما تصل آلي 
نهاية السجل الحالي. 
ا ر ب کار او ع ن ا ى ا ارف غو ار 
بحيث إن آي تعديل 4 حجم ومكان الإطار لا يؤثر على محتوياته والعڪس صحيح. 
١٠.حفظ‏ البرنامج باسم جدید 0۲45 . 
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تصميم قواعد البيانات 
الصيغ المعيارية Normal ۴0۲۳s‏ 


التفصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع عنصر النص 1٥× [٥1۱‏ 


aE 
: الجدارة‎ 
. 1×) ])عء٠١ التعامل مع عنصر النص‎ 

الأهداف : 
عندما يكتمل هذا الفصل يكون لديك القدرة على: 

. 1٥×) !)۴١ إنشاء عنصر النص‎ .١ 

۲. تنسيق شكل عنصر النص 1٥×٤ [٥۳‏ ومحتوياته من بيانات. 

۳. التحكم ك4 نوع وشكل البيانات التي يحتويها عنصر النص ١ع)!] 1٥×)‏ . 


مستوى الأداء المطلوب : 
ایل ادرت اكان حقو اا 


الوقت المتوقع للقدريب : آريع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 


8 پاس الى : 
© قلم . 


دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
إلام متوسط باللغة الإنجليزية › والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 
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برمجیات ۲ حاب التعامل مع عنصر النص 1٥× [٥1‏ 


التعامل مع عنصر النص ١٣٠ء)] 1٥×)‏ 


Working with Text Items 
Text Itemgale ° 


عنصر النص ۳ء1 1×1 هو عبارة عن عنصر يستخدم لاإدخال البيانات آلي عنصر 4 جدول ے قاعدة 
البيانات وكذلك إمكانية تعديل آو حذف هذه البيانات وأيضا الاستعلام عنها. 

ويذلك فإن عنصر النص 1٥× [۴٠١‏ يعمل كواجهة لعنصر ٥طا0‏ ١٥۵٤إء٤م!‏ ے2 قاعدة البيانات 
يمكن استخدامه 4 عمليات الإدخال والاستعلام والحذف وتعديل البيانات 4 قاعدة البيانات. 


۰ إنشاء عنصر النص ۲٥×۲ [٤٥‏ توجد طریقتان 


إذشاء عنصر النص 1٥×۲ [۲٥٥‏ توجد طريقتان 
Canvas selection Block selection‏ 


IF ORDERS: C#_ORDER | 5_DORAP | 
SITZH| HUR|# 32B 3| AT lg Comer [PCDRPER >] oka: 
[asl RF A EIU BA E2 SMM FA 
TH E EE n e EE LE LEE o E E LES E E E E E an a a e E a a 
k Ha. 
2 E Orders 
MD Ce! ELIE TO a ا‎ OFNE 
Bale CeTE_SHIFF E El 
heed e 7 


Fagen! [(PAYHE Filed 
Type 


2 Prien Huai diy, Shipps 
PED EE AILE | TEI TIRE E اٿ‎ 
Î _FERD FTE FT 1E FATTY MDOATTT SET ITE 


Fmt Fit FE pire PUNT HETE 
8 El peu Fait Fle poni pair Ee Ez] 


عن bؤرjı Layout Ëditor‏ 
Layout Editor ءleaulڊ‎ pã "‏ . 
" من شريط الآدوات اضغط بالماوس على أداة ۴۳)] 6×٤‏ . 
" انقر بالماوس على ال 031۷38 سيتم وضع عنصر النص على سطح ال .€٥4۸۷28‏ 
" ثم انقر بالماوس ضغطة مزدوجة على عنصر النص الجديد وذلك لفتح لوحة الخصائص 
ا ا ت ها الخ ا 
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تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة 
۲ حاب التعامل مع عنصر النص 1٥× [٥1۱‏ 


و و و و و و و و و و و و و و و ي 


Object N471g4)0۲ عن طریق‎ 


.Object Navigator ءleدتصlڊ‎ pJ¶ 

ثم انتقل آلي بلك البيانات )kءه81‏ 44( المراد وضع العنصر الجديد فيه. 

ثم اختررمز ١۳ء1‏ المنسدلة من بلك البيانات )ء810 2ata‏ . 

ثم انقر بالماوس على مفتاح ۲٥۵۲١‏ آو إنشاء ليتم إنشاء عنصر جديد. 

ثم انقر بالماوس على العنصر الجديد نقرا مزدوجا لتظهر لوحة الخصائص لہذا العنصر 
الجديد قم بتحديد خصائص هذا العنصر الجديد ومن هذه الخصائص خاصية تسمى 
ype‏ ا tem‏ اختر فيها ۳ء[ 1٥×‏ ثم حدد خاصية 4۸۷38 ليتم تحديد ال 8ةCa۸۷‏ 
التي سيظهر فيها هذا العنصر. 
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التفصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع عنصر النص 1٥× [٥1۱‏ 


ووه ع ع ع کے“ .- 
خصائص ال ٤e٥‏ )× 

° خصilص‏ | General Property‏ 
هذه المجموعة من الخصائص تقوم بتحديد الصفات والخصائص العامة لعنصر ال ١۳ء)!‏ ×1 وهذه 

الخصائص لتحديد اسم العنصر أو نوع العنصر. 
٥ه‏ خاصية €¢mصNa‏ 

هذه الخاصية تستخدم لوضع اسم للعنصر . 
o‏ خاصة Item Type‏ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد نوع العنصر . 

° خصilصڄص‏ | Physical Property‏ 
هذه المجموعة من الخصائص تستخدم 4 تحديد كيفية ومكان عرض عنصر النص على سطح ال 
65ع » بمعنى آنه عندما تحتاج آلي التعامل مع العنصر من ناحية استعراض العنصر على سطح ال 

.ع »> فإننا نذهب آلي هذه المجموعة من الخصائص. 

خاصة Visible‏ 
تشتخدم هذه الخاصية لتعذيد هل سيظه ر هذا العتضر عند اتيد آم لاء هتا يجب أن نال 
أنفسنا سؤالاً هاما وهو هل يمكن أن آخفي عنصرأ من الشاشة9 وإذا كانت الإجابة بنعم قلماذا 
وضعت هذا العنصر من الأساس 2 بلك البيانات )ء810 8( $ وللإجابة على هذه الأسئلة نقول 
إذا كانت هناك بيانات سرية وتريد أن تخفيها عن بعض مستخدمي البرنامج وتظهرها للبعض 
الآخر فإنك تقوم بوضع هذه الخاصية على ١٥ل‏ لمن تريد آن يظهر لهم هذا العنصر و N0‏ لمن تريد 

أن تخْفي عنهم هذا العنصر . 
وكذئك هناك سبب آخر وهو آنك أحيانا تريد آن تخفى عنصرا من الشاشة ولكنه يستخدء بك 
عمليات آخرى داخل بلك البيانات )ء٥81‏ 44( مثل استخدامه 4 عملية حسابية مع عنصر آخر › 
آو عملية ربط بلك البيانات )ءهآ8 44( ببلوك آخر › لذلك فأنت تحتاج هذا العنصر 2 بلك 

البيانات 8٥k‏ 2ا3٥‏ ولكن تريد إخفاءه من الشاشة. 

خاصية €°41۷38 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد ال 030۷38 التي سيظهر عليها العنصر »› ويمكن كذلك 
استخدام هذه الخاصية 2 إخفاء عنصر من سطح ال C30۷38‏ ويالتالي إخفاءه من شاشة التنفين. 
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و حح وغ ع ع ع ع ع یتین H.-R‏ 
ويمكن استخدام هذا العنصر ب2 عمليات داخل بلك البيانات )٥0ا8‏ 044 مثل استخدامه 2 
إجراء عمليات حسابية مع عنصر آخر » آو عملية ربط بلك البيانات )ء810 044 ببلوك آخر › 
لذلك فأنت تحتاج هذا العنصر ك بلك البيانات )ء81 044 ولكن تريد إخفاؤه من الشاشة. 
ولكن ما الفرق بين خاصيتي ٥11ء۷‏ و خاصية ٥3١۷38‏ هو آن خاصية ٥11ء۷1‏ تخفي العنصر 
ققط من شاشة الففذ يتما حاف 8ة فى العتصر فن شاشة الشفيد وايش من شاشة آل 
Layout‏ . 

Tab Page ةص»صlخè‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد الععة۴ 1۵ التي سيظهرعليها العنصر وذلك بعد تحديد خاصية‎ 
: ولا‎ Canvas J| 

X Position ةصlخ‎ o 
. 031۷38 تستخدم هذه الخاصية لتحديد إحداثيات ال × التي سيظهر عليها العنصر على سطح ال‎ 
. ۲ حيث إن سطح ال 031۷38 مقسم آلي احداثيات آفقية × وإحداثيات رأآسية‎ 

Y Position ةصlخ‎ o 
. 31۸۷38 تستخدم هذه الخاصية لتحديد احداثيات ال ۷ التي سيظهر عليها العنصر على سطح ال‎ 
. ۷ حيث إن سطح ال 031۷38 مقسم آلي احداثيات آفقية × وإحداثيات رأآسية‎ 

Width خاصة‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد عرض العنصر.‎ 

Height ةص»ص|lÈè‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد طول العنصر.‎ 

Bevel خاصية‎ ٥ 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد نوع تحت (الخط المرسوم به المربع) مربع هذا العنصر.‎ 

Show Vertical Scrollbar ةصlخÈ‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد هل سيظهر شريط تمرير رأسي داخل هذا العنصر وذلك بشرط أن‎ 
Multi line يكون هذا العنصر يقبل كتابة آكثر من سطر٥ "111 )اا بمعنى أن تكون خاصية‎ 

لہا القيمة ك6لإ . 
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Records Property | صڄأilصخ‎ ° 


Records Property J| خصاأص‎ 


Distance 
between 
records 


Number 
of items 


displayed 


: Current Record Visual Attribute Group ةصlÈخè‎ o 
و2 حالة وجودها على بلك‎ (a4 هذه الخاصية موجودة أيضا على بلك البيانات )ءه[ا8‎ 
Rءعء0إلك البيانات )ء810 4( فإن الصف ١۲٥0ءء۸ الحالي يتم تمييزه عن باقي الصفوف‎ 
بعنصر ال عااطA)1 اهuءV المحدد » و2 حالة تنفيذها على العنصر يتم فقط تطبيق ال‎ 
على هذا العنصر من الصف ١۲١0ءء۸ الحالي دونا عن باقي عناصر الصف‎ sua Attribute 
الحالي » مع ملاحظة آن يتم إلغاء هذه الخاصية من بلك البيانات )ها8 44( وإلا سيتم‎ 

و ع کل ا کن الف 
Distance Between Records ةصlخè o‏ 
هذه الخاصية تستخدم لتحديد المسافة بين كل صف وآخر ب2 الصفوف المعروضة. 

Number Of Item Displayed ة»؛صlخè‎ o 
آو الشاشة وهذه‎ K41۷88 هذه الخاصية تستخدم لتحديد عدد الصفوف الذي سيظهر ب2 ال‎ 
الخاصة موجوةة نضا ت بلك اعانا ت866 56 وة حال تحتو رق مجدد 2 بنك‎ 
البيانات )ء810 414( وتطبيق هذه الخاصية على العنصر 4 تحديد عدد هذا العنصر الذي‎ 
سيظهر 2 ال 031۷38 ويشترط آن يكون هذا العدد أقل من آو يساوي عدد الصفوف الذي‎ 

.D aa 8] 0c) سيظهر 4 بلك البیانات‎ 
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و و و و و و و و و و و و و و و و س 


° خصilأڄص Font and Color Property J|‏ 
هذه المجموعة من العناصر تستخدم 4 تحديد خصائص الخطوط وخصائص الأآلوان للبيانات التي 
ستظهر 2 هذا العنصر. 


O 


Visual Attribute GrOUp ةu»صlÈخ‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد عنصر ال ءا لاط1٣))A‏ ء۷ الذي سيتم تطبيقه على هذا 
الفقضنء وع ها ا لحه ا ا ذف 

Font N4 ¢ خاصية‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد اسم الخط الذي ستظهر به محتويات هذا العنصر. 

Font SİZ¢e خاصة‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد حجم الخط الذي ستظهر به محتويات هذا العنصر. 

Font Weight خاص»صة‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد عرض الخط الذي ستظهر به محتويات هذا العنصر. 

Font Style خاصة‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد نمط الخط الذي ستظهر به محتويات هذا العنصر. 

Font Spacing خاصية‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد المسافة بين حروف الخط الذي ستظهر به محتويات هذا 
النسن: 

Foreground C010r خاصة‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد لون الخط الذي سيظهر به محتويات هذا العنصر. 

Background Color ةصlخ‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد لون خلفية الخط الذي سيظهر به محتويات هذا العنصر. 
خlÈصة Fill Pattern‏ 


o۳ 
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و و و و و و و و و و و و و و و و و س 


Prompt Property | صilصخ‎ ° 


هذه المجموعة من الخصائص تستخدم 4ے ضبط خصائص عنوان ۲۲١۳۲۲‏ العنصر. 


O 


Prompt خزصة‎ 

هذه الخاصية تستخدم لكتابة عنوان لهذا العنصر. 

Prompt Display Style ةصlخ‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد نمط العنوان هل سيختفي العنوان )81140١(‏ أو هل يظهر 
العنوان مرة واحدة فقط (0۲۵٥ء۸‏ ١ء۲‏ ۴) أو هل العنوان لكل صف من صفوف ال ٣21۸۷28‏ 
(All Record)‏ . 

Prompt Justification ةيصlخ‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد ضبط عنوان لهذا العنصر. 

Prompt Attachment Edge ةيصlخ‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد وضع العنوان بالنسبة لذا العنصر. 

Prompt Alignment ةص|lÈخ‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد محاذاة العنوان بالنسبة لذا العنصر. 

Prompt Attachment Offset ةصlÈخ‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد المسافة بين العنوان و العنصر. 

Prompt Reading Order ةصlخ‎ 

هذه الخاصية تستخدم لتحديد اتجاه قراءة العنوان من اليمين آلي اليسار آو من اليسار آلي 
الف 
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و ج ŞgŞg٠Ş٠›۰›۽چجڪصجے“ے“.`.`.-‏ 
خصlأڄص Prompt Font and Color Property J|‏ 
هذه المجموعة من الخصائص تستخدم 2 ضبط خصائص الخطوط والأآلوان بالنسبة لعنوان )م٣۴۲0‏ 
ال 
Prompt Visual Attribute Group ةصlÈخè o‏ 
هذه الخاصية تستخدم لتحديد ال عااطA))۲1‏ اء التي سيتم تطبيقها على عنوان هذا 
ال 
Prompt Font Nan¢ ةصزlخ o‏ 


Prompt Font Size ةص|lخ‎ o 


هذه الخاصة تستخدم لتحديد خط عنوان هذا الأ 
: م يد حجم عنوان 


Prompt Font Weight ة»؛|lÈè‎ o 


Prompt Font Style ةصlÈخ‎ o 
هذه الخاصية تستخدم لتحديد نمط خط عنوان هذا العنصر.‎ 


Prompt Font Spacing ةص؛lخÈ‎ o 
هذه الخاصية تستخدم لتحديد المسافة بين حروف خط عنوان هذا العنصر.‎ 


Prompt Foreground Color ةصlÈè‎ o 
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الربط بين عنصر النص وعنوان النص 
وا کف اک ف ی وح ها الو ا الجر ا كاه 
العمليات التالية : فتح نافذة ٥۲‏ )آل٤‏ أا0 ه1 ثم يتم تحديد العنصر والعنوان ثم النقر بالماوس على 


مفتاح 01٥ا Associate Prompt‏ من شریط الأدوات . 


ربط عنصر النص بعنوان النص 


E Haldar - Fan EFrlBes lal 
Ek Edl yew Fame dme Egan ot ri lp 
FS OUST DOME RAS: CV_CIUSTOME AR [ 3_CIS OMER F 


AM FEE Fa HATF Lr peme =| mafS =| ? 


EÊ J Bru @gaA| 23 2NuAdNll Fd 7 


° خصilأڄص‏ | Data Property‏ : 
هذه المجموعة من الخصائص تستخدم 2 ضبط خصائص البيانات التي سيتم تخزينها 2 هذا العنصر. 
خاصة ¢صTyp Data‏ 
هذه الخاصية تستخدم لتحديد نوع البيانات التي سيتم كتابتها 2 هذا العنصر. 
Maximum Length ةصlÈخÈ o‏ 
هذه الخاصية تستخدم لتحديد الحد الأقصى من الحروف التي سيتم كتابتها 2 هذا العنصر. 
Fixed Length ةص»صlÈخè o‏ 
هذه الخاصية تستخدم لتحديد ما إذا كان المستخدم مطلوب منه ملء العنصر بالبيانات وشغل 
الحد الأقصى من حجم العنصر. 


- °٦ - 


التفصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع عنصر النص 1٥× [٥1۱‏ 


وو ع 2ع وټ “.` 
Initial Value ةصlخ o‏ 
هذه الخاصية تستخدم لتحديد قيمة ابتدائية لهذا العنصر (سواء كانت هذه القيمة رقمية أو 
حرفية آو تاريخ ) عند التنفيذ. وعلى سبيل المثال لإظهار التاريخ الحالي 2 عمود من النوع تاريخ 
تستخدم الشكل التالي : 
585 لإظهار التاريخ الحالي 
85 ص¡ا Dt‏ لإظهار التاريخ والوقت الحالي 2 هذا العمود . 


Required ةصlÈخ‎ o 


هذه الخاصية تستخدم لتحديد ما إذا كان هذا العنصر مطلوب إدخال بيانات فيه أم لا. 


Format Mask ة»›صlخ‎ o 
ا ا ا ا ف كل خد ك داكو اوح کل‎ 
: معين للأرقام يستخدم الرموز التالية‎ 
و غ ار غ فال ادف‎ 
للتعبيرعن العلامة العشرية‎ 0 - 
. ويمكن إظهار آي رمز آخر داخل الرقم فإنه يتم كتابة هذا الرمز بين علامتي تتصيص‎ 
مال داك 44 ۹400 < كانه حه كقانة داافة آرقام جين قوسن تم بد اة أرقاد‎ 
. يڪتب - ٿم رقمين‎ 
فإنه يتم كتابة ثلاثة أرقام ثم فاصل الآلاف ثم ثلاثة أرقام ثم علامة عشرية‎ 6999099۹4٩ : أو‎ 
ارقن و‎ 
: ولتحديد شكل معين للتاريخ يستخدم الرموز التالية‎ 
لإظهار الیوم 4 شكڪل رقمين ا لإظهار الشهر ۾ شڪل رقمين‎ 0D 
. لإظهار آول ثلاثة حروف من اسم الشهر  للل لإظهار السنة  شكل آربع آرقام‎ M0N 
DD/MON/YY YY : ذلك‎ Jلاثم‎ 


Lowest Allowed Value ةص»صlÈè‎ o 


هذه الخاصية تستخدم لتحديد حد أدنى للقيمة التي يتم إدخالما ب2 هذا العنصر. 
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> 


Highest Allowed Value ةص»؛lخÈè‎ o 
هذه الخاصية تستخدم لتحديد حد أعلى للقيمة التي يتم إدخالما 2 هذا العنصر.‎ 


Copy Value from Item Property ةصlخ‎ 


Region ld 


Employee 


|Last Name (First Name Title 
Nagayama Midori VP, Sales 
Magee Colin Sales Rep 


Copy Value from Item ةص»صlÈ‎ o 


هذه الخاصية تستخدم لإمكانية نسخ قيمة 2 هذا العنصر من عنص ر آخر . 


Keyboard Navigable ةصlÈخÈ‎ o 


Previous Navigation Item ةuصl>‎ o 
هذه الخاصية تستخدم لتحديد العنصر السابق الذي يمكن الانتقال إليه والذي يشترط أن‎ 
. Daa يكون 2 نفس بلك البيانات )ء810‎ 

Next Navigation Item ة»؛l>è‎ o 
هذه الخاصية تستخدم لتحديد العنصر التالي الذي يمكن الانتقال إليه والذي يشترط أن‎ 
. Data يكون 2 نفس بلك البيانات )ء810‎ 
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° خصilصڄص‏ | Database Property‏ 
هذه المجموعة من الخصائص تستخدم 2 ضبط الخصائص المتعلقة بربط هذا العنصر بقاعدة البيانات 
والعمليات التي يتم تنفيذها على قاعدة البيانات عن طريق هذا العنصر. 


O 


Database I(em ةيصاlخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد هل قيم هذا العنصر تكون مخزنة 2 جدول بے قاعدة البيانات 
أم لا أو لتحديد هل الaنصر Data Item‏ و Control Item‏ . 

Column N41€¢ خاصية‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد اسم العمود المرتبط بهذا العنصر ب2 حالة إذا كان هذا العنصر 
مرتبط بعمود 4 جدول معين 4 قاعدة البيانات. 

Primary Key ةصlخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية للدلالة على أن هذا العنصر هو عنصر أساسي ك الجدول وهو يشبه 
المفتاح الأساسي إ٤‏ رإة٣ذاP‏ 2 الجدول. 

Query Only ةيصاlخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد آن العمود فقط للاستعلام ولا يمكن إجراء عمليات إضافة 
se1‏ آوتعدیل 2لم عليه . 

Query Allowed ةيصاlخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد أن العمود يمكن إجراء عملية استعلام عليه . 

Case Insensitive Query ةصlÈخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد أن 2 عملية الاستعلام لا تقرق بين الحروف الكبيرة هام2٣‏ 
والصغيرة ااجدم؟ . 

Insert Allowed ةيصاlخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد أن العمود يمكن إجراء عملية إدخال عليه . 

Update Allowed ةيصاlخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد آن العمود يمكن إجراء عملية تعديل عليه . 

Update Only If Null خاصة‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد أن العمود يمكن إجراء عملية تعديل عليه فقط إذا كان هذا 


العنصر لا يحتوي على آي بیانات. 
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و و و و و و و و و و و و و و و و و ي 


Functional Property J| صأlصخ‎ ° 


Functional Property | صأilصخ‎ 


Enabled=No 


Payment 
ype 


oor OT ee] 


0 00ھ 0_| 1001| 2 


خاص›صة Enable‏ : 
RR e‏ ال و هل ال م اغ 
متاح »> بمعلىی آنه يمڪن إجراء عملیات الاستعلام والتعديل والحذف والادخال لی هذا 
خاصة Justifica(i101‏ : 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد محاذاة النص 24 هذا العنصر ٤‏ بمعنی هل النص ے4 وسط 
الهو اد ان اوا اله ا ا 
Multi-Line ةص؛صlخ o‏ : 
تستخدم هده الخاصية لتحديد هل يمكن كتابة سطور متعددة 2 هذا العنصر › ويفضل أن 


تڪون هله الخاصية بالقيمة YES‏ 2 عنصر الملاحظات. 


- ۰ - 


التفصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع عنصر النص 1٥× [٥1۱‏ 


> 


: Wrap Style خاص»صة‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد هل ينتقل مؤشر الكتابة من السطر الحالي عند الانتقال آلي‎ 
نهايته آلي السطر التالي أو لا » وتستخدم هذه الخاصية فقط 2 حالة أن تكون الخاصية‎ 

. Yes بالقيمة‎ Mulاti-Line‎ 


: Case Restriction ة»؛l>È‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد أن الكتابة 2 هذا العنصر تكون بالحروف الكبيرة أو‎ 
الصغيرة آو خليط من الحروف الكڪبيرة والصغيرة.‎ 
خصائص ال ما۸‎ 


TÊ Oracle Developer Forms Hunlime 


Aion Ek Dduey Bkek Beco Feld wWrmdcm Help 
UZA HE EAB HR | Ma Fr H| FES| ? 


TÊ WIHNDO''1 
Customer Inmforrnuatiarl 


Hams [ risports 
E 2 ia Bahia 
Uy Ean Fah 

S1aha 
Counliy raal 

تات 

Coda 

Phone FEET 

Cıecil E™ZELLENT Sals l2 
Baling Rep ld 


Lammers [Cursors usuEly aides large amourts and has 4 High order tolal 
bijê gkay a: larg 3: he ced ıahirag remains ece lent. 


Erbe ihe complele phone namb 


خاصة Hint‏ : 
تستخدم هله الخاصية لكتابة نص لمساعدة المستخدم 4 كتابة بیانات 2 هذا العنصر 
وا اهن م 2 ا ا ف و لکن مط ن کون ا تا 

. مضبوطة على القيمة 65ل‎ Dispاay‎ Hint Automatically 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع عنصر النص ٥× [1)٥1‏ 


کے 
أسنالة 
2 برنامج C1٤5‏ الذي تم إنشاؤه 2 الفصل السابق جب عن الأسئلة التالية : 
.۱١‏ اخف عنصر 1 ۸٥101۸‏ من سطح ال ٤Ca۸۷a28‏ . 
۲. اجعل عنصر Sأ10۴81١C01‏ يقبل سطور متعددة . 
۳. قم بتنسیق شکل البرنامج ۴۵۲۳ بحيث يكون بالشكل التالي : 


E Customer Information 


Name EE 
Ar BDDRESS 
Lily [Tr 
State [STATE 
Country [COUNTRY 
Zip AF_CODE 

Laude 
Fhane |FHONE 


e |CREDIT_RATIN Sales BdLES_REF_ID 
1 


an Fep ld 


Lamments COMMENTS 


. 186 احفظ البرنامج باسم جديد‎ .٤ 
برنامج باسم جدي‎ 


بے برنامج 0۲۵5 الذي تم إنشاؤه ب2 الفصل السابق أجب عن الأسئلة التالية : 

.۱١‏ بے بلك البیانات 5_0R2‏ > آنشیٰ عنصر نص ٢٦ء[ 1٥×٤‏ جدید باسم 2۳۴_إeصCusto‏ بحیث 
يكون هذا العنصر غير مرتبط بي عنصر من عناصر الجدول 8_0۸2 » وكذلك اجعل التنقل 
آلي هذا العنصر باستخدام الماوس فقط » وضع عنواناً لهذا العنصر ©0٣۴۲ N4118‏ » واعرض 
هذا العنصر على سطح CV_ORDER Canvas J|‏ . 

۲. ے بلك البیانات 5_0RD‏ > آنشیٰ عنصر نص ٦۳ء)! 1٥×٤‏ جدید باسم ۸4۳e_مes_Reء1ھS‏ بحیث 
يكون هذا العنصر غير مرتبط بآي عنصر من عناصر الجدول 8_0۸2 » وكذلك اجعل التنقل 
آلي هذا العنصر باستخدام الماوس فقط » وضع عنوان لهذا العنصر N2۳0٤‏ مpء۸‏ ءءاه5 » واعرض 
هذا العنصر على سطح CV_ORDER Canvas J|‏ . 


= 


التفصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع عنصر النص ٥×) [٥1۱‏ 


ق u‏ د ڪڪ ڪڪ“ .- 

۳. بے بلك البيانات 5_0۸2 » اجعل عنصر ١١۲ءلإ0_ء4(‏ يعرض التاريخ الحالي عندما تنتقل آلي 
بلك 2[ 58_0۸ آو عندما تضیف سجل ۸٥0۲۵‏ جدید. 

.٤‏ ے بلك البیانات 5_0RD2‏ ۰ آنشیئ عنصر نص 1٥×٤ [٤٥٦‏ جدید باسم [۴۳٥٣ _ ۲٥٤۵1‏ بحیث يڪون 
هذا العنصر غير مرتبط بأي عنصر من عناصر الجدول 8_0۸2 » وكذلك اجعمل التنقل آلي هذا 
ال ادا اارن ك و عو 0 ا ركن هدا اض 
على سطح ال C۷_0RDER Canvas‏ » اجعل الأرقام تظهر 2 هذا العنصر بالشكل 
G990D9944۹4‏ . 

ه. بے بلك ٠ 5_1٥۳‏ اجعل محاذاة البيانات Price, Quantity , Quantity_Shipped رصlialا 2Z‏ آلي 
الين!؛ 

1. بے بلك S_1٤6۳‏ » اجمل التنقل آلي هذا العنصر باستخدام الماوس فقط والخ إمكانية تعديل ك 
ها لخر 

۷ بے برنامج 0۸5 » قم بتنسیق شکل البرنامج ۴٥۲۳‏ بحيث يكون بالشكل التالي : 


Orter ld E Order Inforınation 
Dale Urderad Lushamer ld Lustomer Hame 
| DATE_DORDER [Cus TOME R_II [cusTOME R_NAME 
Sales Rep Id Salas Rap Hame 
SALE S_REP_I [sale 3_REP_NAME 
Date Shipped Payment Type Order Filled 


| DATE_SHIPPE [PAYMENT on 


lem ld Frodurt ld Price ly Shipped liam Tztal 

PRICE ITEM_TOTAL 
PRICE ITEM_TOTAL 
PAICE ITEM_TOTAL 
PAICE ITY PED ITEM TOTAL 


۸. ے2 بلك 0٣y‏ اS_["ve‏ » غير عدد السجلات ءلإ0ءءRe‏ بالنسبة للعنصر 14_اءuالهإ۴‏ ليكون واحد 
فقط . 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالرابعة 
برمجیات ۲ جاب التعامل مع عنصر النص ١1ء)] 1١×۲‏ 


۹. بے سطح ال ٥C۷ _[nventoاy C2۷28‏ » قم بتنسیق شکل البرنامج ۴٣۲۳‏ بحيث يكون بالشڪل 


Product ld stock Information 


PRODWCT_ID 


Warehouse ld In Stock Reorder Point Max In Stock Restock Date 


[™aREHOUSE_I PMOUNT_IN_STOC REOADER_POINT [Mex_IN_STOCK PESTOCK_DaT ت‎ 


|¥AREHOUSE PMOUNT_IN_STOC RBEORDER_POINT Pex IN_STOCK PESTOCK DAT 
[AREHOUSE_I PMDUNT_IN_STOC REORDER_POINT [êx_IN_STOCK PESTOCK_DaT 
[WAREHOUSE MOUNT _IN_STOC REORDEFR_POINT Pax IN_STOCK RESTOCK_DaT > 


۰.حفظ البرنامج باسم جدید 0۸6 . 


E 


تصميم قواعد البيانات 
إنشاء قائمة بيانات 10۷5S‏ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


الجدارة : 

التعامل مع قائمة البيانات ( L07۷‏ )ع۷211 0۴ ist‏ ومحرر النصوص ١٥)ال٤‏ . 
الأهداف : 
ع ما تكدل ها القل كرح تدك لذو ف 

. ٤لا)٥١ معرفة ما هي قاثمة البيانات 0۷[ وكذلك محرر النصوص‎ .١ 

۲. تصميم وإنشاء قائمة بيانات 0۷[ مرتبطة بعنصر 4 بلك بيانات )8|0 04a‏ . 


مستوى الأداء المطلوب : 
اویل ارت ا قان مدال 


الوقت المتوقع للتدريب : آربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 


اب آل 
© قلم . 


۵ دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
امام متوسط باللغة الإنجليزية » والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 


ER 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


إنشاء فائمة من البیانات :10۷ و محررنصوص ٤d!)٥١‏ 
Creating LOVs and Editors‏ 


ماھی قائمة البيانات L07۷‏ 
عبارة عن نافذة تمد المستخدم ببيانات عبارة عن قائمة مكونة من أعمدة وقد تم استدعاء هذه 
البيانات من قاعدة البيانات حسب جملة استعلام معينة » ويتم تسكين تلك الأعمدة كلها و بعضها 


ے4 عناصر [٤۳‏ على ال ٤11۷28‏ او ے متغبرات ۷2٣121٥‏ . 


: 10۷ ممیزات استخدام فائمة البيانات‎ ۰ 
OE SELOY SL a 

ه الديناميكية : فعند إجراء تعديل على مصدر البيانات يتم إجراء هذا التعديل على البيانات 2 
قائمة البيانات 10۷ . 

الاستقلالية : حيث إنه يمكن استدعاء قائمة البيانات 10۷ من آي "ء)] 1٥×)‏ . 

٥ه‏ المرونة : حيث إنه يمكن استدعاء قائمة البيانات 10۷ عند عدة عناصر ۶”٣ع)] Several‏ . 

٥‏ الفعالية : حيث إنه يتم تصمم قائمة البيانات 10۷ بحيث يتم استدعاء البيانات 2 قائمة 
البيانات 10۷ لأول مرة فقط من قاعدة البيانات › .ويتم استخدامه لأكثر من مرة دون 


الرجوع آلي قاعدة البيانات . 


: كيف تستخدم قائمة البيانات 10۷ في حالة التنفيذ‎ ٠ 
: يمكن استدعاء قاثمة البيانات 10۷ باستخدام آي من الطرق التالية‎ 
باستخدام مفتاح استدعاء قائمة البیانات 10۷ وهو مفتاح ۴9 أو من قائمة نل8 نختار أمر‎ 
ليتم ملء‎ 0K ثم من النافذة نختار الصف المحدد من البيانات ثم نضغط مفتاح‎ Disp :ا‎ 
الو لااك ار‎ 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


تصميم قائمة البيانات 0۷ا 


لإنشاء قائمة البيانات 1K0۷‏ نفترض ال كا زط0 التالية : 


O 


Record Group‏ : وهذا الشيء ۲١ا0‏ يستخدم 4 استدعاء البيانات من قاعدة البيانات بحيث 
يتم عرضها على القاشة عن طريق قائمة البياتات 10۷ . 

قائمة البيانات 10۷ : وهي قائمة البيانات بنفسها » وهي البيانات التي تم استدعاؤها ك 
Record Group‏ . 

6 |>1 : وهو العنصر (0ء[) الذي سيتم استدعاء قائمة البيانات 10۷ عند الانتقال إليه. 


Record Groups °‏ : 
هو يشبه هيكل جدول قاعدة البيانات » وفيه يتم تحديد الصفوف والأعمدة التي سيتم عرضها 2 
قائمة البيانات 0۷[ حيث يتم فيها كتابة جملة استعلام ٠۸٥٣ء Sa)‏ اءءاءS‏ لتحديد الصفوف 


والأعمدة. 


ویمکن استخدام 6۲01p‏ ۲۵٥cء۸‏ واحد ے2 عدد من قوائم البیانات 10۷s‏ . 


LOV's and Record Groups 


AF AF 


Record group Query-based 
based on record 
static data group 


Database 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


: إنشاء قائمة البيانات 10۷ باستخدام الطريقة اليدوية‎ ٠ 


.١ 


اختار أيقونة 10۷ ے2 شاشة a0۲ع1 ect Nav‏ زط0 ثم اضغط مفتاح C۲٠۵١‏ لتظهر النافذة 
التالية : 


f Build a new LOY manually 


. وب هذه النافذة يتم سؤالك هل تريد إنشاء قائمة البيانات 10۷ باستخدام برنامج ال #ءلا 


Build a new LOV manually ةıودي أو بطریقة‎ the [OY Wizard 


. اختار الخيار الثاني وهو yا1ةuمaةص‏ 0۷ ew‏ م Bud a‏ لإنشاء قائمة البيانات 10۷ بطريقة 


يدوية ثم اضغط مفتاح 0K‏ سيتم إنشاء قائمة بيانات 10۷ جديدة. 


. والآن لابد من إنشاء 6101p‏ 0۲4ء٥۸‏ لريطه بقائمة البيانات 0۷[ الجديدة ولعمل ذلك اذهب 


آلي أيقونة 6۲01p‏ ۵4١0ءع۸‏ ثم اضغط مفتاح ۲٠۵١‏ لتظهر النافذة التالية : 


Data in this Record Group will be: 


f” Static Wales 
¥ Based on the duery below... 


Huey Tent: 


. و2 هذه النافذة يسالك هل تريد أن تكون البيانات تثابتة sعuآة۷‏ ء1اه)؟ أو من قاعدة البيانات 


Based on the Query below‏ وعند اختيار الخيار الثاني آي من قاعدة البيانات. 


. سينتقل مؤشر الكتابة مريع ×16 Q6۲‏ لكتابة جملة الاستعلام التي سيتم استدعاء 


البيانات بناء عليھا › ثم اضغط على مفتاح Record Group ء«lژi| paul OK‏ 


۷. ثم اضبط الخصائص التالية لعنصر قائمة البيانات 10۷ كما يلي: 


- A - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


0۷ ضبط خصائص عنصر فائمة البيانذات‎ ٠ 
: P1) هه خاصية‎ 
. 10۷ تستخدم هذه الخاصية لوضع عنوان لنافذة قائمة البيانات‎ 
: X Position and Y Position ةصlخè‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد موضح نافذة قائمة البيانات 10۷ على نافذة الويندوز.‎ 
: Width and Height ة»؛صlخ‎ o 
. 10۷ تستخدم هذه الخاصية لتحديد عرض وطول نافذة قائمة البيانات‎ 
: Column Mapping Properties ãةصlÈخ‎ o 
: تستخدم هذه الخاصية لإظهار نافذة تسكين وهي كما يلي‎ 


LColaımn Hames 


Return lterrı 


| 3_ITEM.PRODUCT_I Bramse... | 


Display width 
| 28 


LColarmn Title 


E 
cane | __ ub | 


و2 هذه النافذة يتم كتابة اسم العمود الذي تم استدعازه 2 جملة الاستعلام Column öةilخ 2Z (Query)‏ 
86 ثم تحديد عنصر التسكين (أي العنصر 2 بلك البيانات Kءه81‏ 4ه والذي سيتم وضع البيانات 
من قائمة البيانات 10۷ فيه ) ے2 خانة ۳ع Re0۲۸‏ ثم تحديد عرض عمود هذا العنصر 2 نافذة 
قائمة البيانات 10۷ خانة طأفW‏ رهامء2i‏ ثم تحديد عنوان العمود 4 نافذة قائمة البيانات 10۷ 2 
خانة 1e!آ‏ ١۳إداه€‏ ثم كرر هذه البيانات لكل عمود من أعمدة ال ص١6۲0‏ 4١0ء۸‏ أو الأعمدة التي تم 
فبا ك جملة الاستادة. 


۹ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


: Filter before Display ةıص»؛lخ>Èè‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد هل يظهر مربع لتصفية البيانات ب2 نافذة قائمة البيانات 0۷ا1‎ 
أم لا بمعنى أنه يمكن أن تعرض بيانات تحقق شرطأ معيناً بدلا من عرض كافة البيانات‎ 

وبالتالي فإن هذه الخاصية تستخدم عند البحث عن قيمة معينة من البيانات. 

: Automatic Display ةص»صlخè‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد هل تظهر نافذة قائمة البيانات 10۷ بمجرد الانتقال آلي‎ 
العنصر الذي سيتم استدعاء قائمة البيانات 10۷ عنده آم لا ولا تظهر نافذة قائمة البيانات‎ 

۷ إلا بالضغط على مفتاح استدعاء قائمة البيانات 10۷. 


LOV Properties 
(X,Y) af Nit hg 


I | 1 
اا‎ [appina, Filter Before 
Display 
1 1 : Automatic 


ا 


Return ltems Automatic Display 


: Automatic Refresh ةص»صlÈ‎ o 
فإنه سيتم تنفيذ جملة الاستعلام 4 كل مرة يتم فيها‎ ۲١١ هذه الخاصية عند ضبطها على‎ 
استدعاء قائمة البيانات 0۷[ وبمعنى آخر آنه £ كل مرة يتم استدعاء البيانات من قاعدة‎ 
فإنه يتم تنفيذ جملة الاستعلام مرة واحدة هي آول مرة فقط.‎ N0 البيانات » وعند ضبطها على‎ 

: Automatic Select ةصlخ‎ o 
فإنه إذا كان 2 نافذة قائمة البيانات 107۷ صف واحد‎ ۷٠5 هذه الخاصية عند ضبطهاعلى‎ 
فإنه لا يتم اختياره الا عند‎ N0 فقط فإنه سيتم اختياره مباشرة وأما إذا تم ضبطها على‎ 

تحدیدہ ثم الضغط علی مفتاح 0K‏ . 


۷۰ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


: Automatic Position ةصlخ‎ o 
فإنه عند استدعاء نافذة قائمة البيانات 0۷ سيتولى‎ ۲٠١ هذه الخاصية عند ضبطهاعلى‎ 
البرنامج تحديد موضع النافذة على الويندوز وبالتالي يتم وضعها قريبة من الحقل الذي سيتم‎ 

استدعاء نافذة قائمة البيانات 0۷ عنده . 


LOV Properties 
Automatic 
Column Width 


-- 


1 7 1 
e epi : 
1 | 


۳ ۷ 


Return ltems 


: Automatic Column Width ةص»صlخÈ‎ o 
هذه الخاصية عند ضبطهاعلى ١ء۲ فإن البرنامج سيتولى تحديد عرض كل عمود 4 نافذة‎ 
. 10¥ قائمة البيانات‎ 


ملحوظة : يمكن آن تستخدم أكتر من قائمة بيانات 0۷S‏ نفس ال 6۲01۷۲ ۸٥٥0۲4‏ واحد فقط. 


: Data Block ذİ|‎ 2 ريط قائمة البيانات 10۷ بعنصر معىن‎ ٥ 
تحديد العنصر المراد ربط قائمة البيانات 10۷ به ثم استدعاء نافذة الخصائص الخاصة بهذا‎ 
العنصر ثم الانتقال آلي خاصية s#uآة۷ 0۴ ءا وتحديد اسم قائمة البيانات 10۷ المراد‎ 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


: 1⁄23 انشاءقائمة البيانات 10۷ باستخدام برذامج ال‎ ٠ 
: لتظهر النافذة التالية‎ 0۲١۵١ اء زط0 ثم اضغط مفتاح‎ N2۷ اختار أيقونة 10۷ 2 شاشة 0۲ا2ع1‎ 


wl ORDERS: New List-DOF-Y¥alues [LOY] Eî 


Create a new Lis-DFYalues [LO'Y] 


f Build a new LOY manually 


و2 هذه النافذة يتم سؤالك هل تريد إنشاء قائمة البيانات 10۷ باستخدام برنامج ال Wiza1١‏ 
Use the [0V Wizard‏ أو بطريقة يدوية 1yاےu a new LOV nan‏ dاBui‏ اخترالخیار الأول أو Use he‏ 
K0۷ Wid‏ ثم اضغط مفتاح 0K‏ لتظهر النافذة التالية : 


LOY Wizard 


LO'Y's qet their data from Record Groups, which may be 
populated using SAL queries, or by entering a static list 
of values. 


Do ya want la baze your LOY an a new Record Group, 
or use anı existing Record Group? lf you want ã new 
Record Group, you must base that Record Group on ã 
SL query. 


f Esisting Record Group EZE 8 


Cancel | Help | BOLE EEN Finish | 


وهذه النافذة لتحديد هل سيتم إنشاء قائمة البيانات 10۷ بالاعتماد على 0upإ6‏ 0۲4ء٥۸‏ موجودة آو 
سيتم إنشاء 6۲٥1۲‏ ١١0ءء۸‏ جديدة آيضا. ثم اضغط مفتاح × لتظهر النافذة التالية : 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


Record Groups canı be based on SAL queries. Do you 
want to enter or modify the query thal your L's Record 
rup uzez? 


If so, you may use the Oracle Developer Huery Builder 
by clicking Build SAL Huery. Dr, you may enker aur 


query directly into SAL Query Statement field below. 


Build SAL Huery... 1 Import SAL Huer... 1 


SHL Huer Statement 


SELELT ALL 5_EMP.ID., 5_EMP.AIRST_MAME, 


Connect... 1 Lheck Syntax... 1 
a ROT 


وهذه النافنذة تحتوي على المفاتيح والمريعات التالية: 
مفتاح S| Query‏ dاBui‏ ويستخدم هذا المفتاح لاستدعاء برنامج e۲‏ ]نا8 ,امQu‏ لكتابة جملة 


Lancel | Help | 


الاستعلام بسهولة حيث يتم تحديد اسم الجدول من قائمة تعرض كافة الجداول ج 
قاعدة البيانات ثم يتم اختيار الأعمدة المراد اختيارها 2 جملة الاستعلام. 
مفتاح 3Q1 Query‏ tاpoص1‏ ويستخدم هذا المفتاح لاستدعاء ملف يحتوي على جملة استعلام مخزذة فيه. 
مفتاح C0١06‏ ويستخدم هذا المفتاح لعمل اتصال بقاعدة البيانات إذا لم تكن اتصلت بقاعدة البيانات. 
مربح Query Sta temen٤‏ ا[8Q‏ و2 هذا المريع يتم كتابة جملة الاستعلام يدويا . 
مفتاح ×4٤١رS‏ )ءط€ يستخدم هذا المفتاح لعمل قحص لجملة 5Q1‏ هل هي صحيحة آو خطاً. 
بعد كتابة جملة الاستعلام وفحصها اضغط مفتاح ٥×٤‏ للانتقال آلي الشاشة التالية . 


Your LOY may inzlude zarne or all af the zalumns in tha 
Record Group. Which Record Group columns do Hou 
wish ta include in your LOY? 


Record Group Columns LOY Columns 


FIRST_NAME 
LA5T_NAME 


Lancel | Help | 4% Back. | e> | Finish | 


-V- 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


کے 

2 هذه النافذة تظهر أسماء الأعمدة التي تم اختيارها 2 جملة الاستعلام وهي تسمى آعمدة 
الGroup Record‏ و المستطيل المقابل الأعمدة التي سيتم اختيارها 2 قائمة البيانات 10۷ والتي 
ستظهر ب نافذة قائمة البيانات 10۷ عند تنفيذ هذه قائمة البيانات 10۷ › وبعد تحديد الأعمدة التي 
ستظهرے قاقمة البيانات 10۷ اضغط مفتاح 6×٤‏ لتظهر النافدة التالية. 


LOY Wizard 


IF you wish ta specify the LÛY column properties, you 
may enter a tla, width and return Yalıe far each LU 
colaımn. The units for the column width is Points. 


Column 
10 Ê j8 | 
FIBST_NAME First Mame 11# 
LAS T_MAME Last _ Mame 117 


TI Automatically size columns Look up return item... 


Lanczel | Help | 4¢ Back | Finish | 


2 هذه النافذة 

ه يتم تحديد العناصر التي سيتم تسكين البيانات فيها كل عنصر ب العنصر المناظر له ب4 خانة 
.Return Value‏ 

Width ةنlخ‎ 24 تحديد عرض ڪل عمود على حدة‎ ٠ 

تحديد عنوان لكل عمود 2 خانة 11٤1٥‏ وذلك ليظهر 2 نافذة قائمة البيانات 0۷[ عند التنفيذ . 

ويوجد مفتاح Up Return item‏ kم0صا‏ وهذا المفتاح يستخدم لإظهار العناصر الموجودة 4 بلك 
البيانات )ء810 (4a‏ لاختيار عنصر التسكبن. 

ويوجد مفتاح 18 size 01u‏ yاAut0omatica1‏ لتحديد عرض الأعمدة أوتوماتيكيا حسب البيانات 


الموجودة 2 ڪل عمود. 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالخامسة 
۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


رمي 


اضغط مفتاح ×6 لتظهرالنافذة التالية : - 


LOY Wizard 


What title would you like to display in your LOY window? 


Title: [Embloyees 


wha size would you like your LOY ta be? The units for 
the LÛY size and position are Points. 


width: [1 30 Height: 1 3 


Do you want Forms Runtime ta position your LO? 
f Yes, let Forms position my LOY automatically 


f Ho, | want to position it manually 


LER 1 Em 1 


4 Back | e> | EER | 


و2 هذه النافذة 

. 10۷ خانة ٥1٣آآ يتم فيها كتابة عنوان لنافذة قائمة البيانات‎ ٠ 

. 0۷ حيث يتم فيها تحديد عرض نافذة قائمة البيانات‎ W11١ وخانة‎ ٠ 

. 0۷ وخانة أعا٥ حيث يتم فيها تحديد ارتفاع نافذة قائمة البيانات‎ ٠ 

والسڙاJ Do you want Form Runtime to position your LOV‏ 5$ ومعنىی هذا السؤال هل ترید آن 
يقوم برنامج ال٣آ۴۲‏ أن يحدد موضع ومكان نافذة قائمة البيانات 10۷ على الشاشة وعند الإجابة 
على هذا السزال بوه سيتم وضع نافذة قاثمة البيانات 10۷ على الشاشة آوتوماتيكيا آما عند 
الإجابة على هذا السؤال بد0 يطلب منك أن تحدد المسافة التي سيتم تركها من اليسار 16۴ 
وكذلك المسافة التي سيتم ترڪكها من على صه1. 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


کے 


ثم اضغط مفتاح ×٤‏ لتظهر النافذة التالية : 


LOY Wizard 


2 هذه النافنذة 

Retrieve rows at a time 2 laelجرinا‎ pa سيتم تحديد عدد الصفوف التي‎ ٠ 

٠‏ وكذلك يطلب منك هل يقوم عمل Refresh record group data before displaying LO0V‏ بمعني 
هل يقوم بعمل تحديث البيانات 2 قائثمة البيانات 10۷ من قاعدة البيانات 4 كل مرة يتم استدعاء 
نافذة قاثمة البيانات 10۷ آو لا . 

٠‏ وكذلك يطلب منك هل يقوم ڊaمJ et the user filter records before displaying them‏ بمعنی 
هل يقوم بعمل ترشيح (تصفية) للبيانات قبل استعراضها أو لا. 

ثم اضغط مفتاح ٥×‏ لتظهر النافذة التالية : 


LOY Wizard 


S5_DORBOD.CUSTOMER SITEM. PRODUCT 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


و2 هذه النافذة 
يتم تحديد العنصر الذي ستظهر نافذة قائمة البيانات 10۷ عند الانتقال إليه. 
۰ ثم اضغط مفتاح ۴1٣1١۸‏ لتنتهي من عمل نافذة قائمة البيانات 10۷ باستخدام برنامج ال ۷1221١‏ . 
مl‏ ھg Edit J|‏ 
باستخدام المحرر يمكن إظهار نافذة لكتابة عدد من السطور ب2 الحقل المحدد له المحرر و2 هذا 
المحرر يمكن البحث والاستبدال والتعديل 2 البيانات التي تم كتابتها 4 المحرر. 
٠‏ كيفية تنفيذ المحررفي حالة التنفيد : 
يمكن استدعاء نافذة المحرر باستخدام الطريقة التالية: 
- باستخدام مفتاح المحرر وهو مفتاح ۴ + CR]‏ أو من قائمة ۴d٤‏ نختار آمر ٤d٤‏ لاستدعاء 
نافذة المحرر ثم نبد بالكتابة أو بالتعديل أو بالبحث أوبالاستبدال ثم نضغط مفتاح )0 حتى 
يتم إجراء التعديل المطلوب. 


: Editor sli| e 
بالتالي سيتم إنشاء محرر‎ 0۲۴۵٠١ ثم اضغط على مفتاح‎ ٤ل)‎ ٥١ لإنشاء محرر انتقل آلي آيقونة‎ 
جديد ثم انتقل آلي العنصر المراد ربط المحرر به ثم استدع نافذة الخصائص وانتقل آلي خاصية‎ 

. وحدد اسم المحرر الذي تم انشاؤه‎ ١ 


٤d¡)٥١ خصائص المجرر‎ ٠ 

: Title/Bottom Title ةصl>‎ o 
لتحديد عنوان لأعلى نافذة المحرر وكذلك عنوان لأسفل النافذة.‎ 

: Width/Height ة»صlخè‎ o 
لتحديد عرض وطول نافذة المحرر.‎ 

+ X Position / Y Position ةu»؛lخè‎ o 
لتحديد موضع نافذة المحرر على نافذة الويندوز.‎ 

ı Wrap Style اص‎ o 
لتحديد كيف سيتم التعامل مع السطور ب2 نافذة المحرر بمعنى أنه عند نهاية السطر ولم‎ 
. ۷0۲١ تكتمل الكلمة فإنه سينقل تلك الكلمة آلي السطر التالي وذلك عند اختيار‎ 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


: Show Vertical Scroll Bar ةصlخ‎ o 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالخامسة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء قائمة بيانات 10۷s‏ 


أسنالهة 
2 برنامج 0۸56 الذي تم إنشاؤه 2 الفصل السابق حل الأسئلة التالية : 

.١‏ أنشئ قائمة البيانات 10۷ باستخدام W122‏ 0۷[ لإظهار بيانات العمودين N.4۳‏ , 4[ من 
الجدول اا dهإ5_۴‏ عند الانتقال آلي العنصر ل1_اء ل١۴۲‏ الموجود ج البلك 5_1٤١‏ » ضع 
عنوانا لمريع قائمة البيانات 10۷ » ضع عرض عمود 10 آلي ٠١‏ › اجعل مريع قائمة البيانات 
1۷ يظهر عند ۰ ءا٥×ام‏ 2 الركن العلوي الأيسر › عند اختيار صف ۸٥0۲۵4‏ من مريع ال 
قائمة البيانات 0۷[ سكن عنصر 12 من قائمة البيانات 10۷ آلي عنصر 14 ۴۲٥d u e)_‏ ے بلك 
5_۳ » غير اسم قائمة البيانات Products_Lov „JÎ [0V‏ . 


۲. احفظ البرنامج باسم جدید 0۸07 . 


ج برنامج 00516 الذي تم انشاؤه 2 الفصل السابق حل الأسئلة التالية : 

Id , First Name , أنشئ قائمة البيانات 10۷ باستخدام 221¡ 10۷ لإظهار بيانات الأعمدة‎ .١ 
يظهروان ڪعمود واحد‎ ٣٣ Nmصے2ع‎ , 2s) N2۳0۴ بحیث یكون العمودان‎ اast_Name‎ 
من الجدول 58_۴۳ عند الانتقال آلي العنصر ١1_مء5_۸ء[ه؟ الموجود‎ Nam وليڪن عنوانه مشلا‎ 
» ٠٠ ب4 البلك إ#صهاوا©_8 » ضع عنواناً لمريع قائمة البيانات 10۷ » ضع عرض عمود 12 آلي‎ 
ءام×ام 2 الركن العلوي الأيسر › عند اختيار‎ ۲١ اجعل مربع قائمة البيانات 0۷[ يظهر عند‎ 
صف 0۲4٥ء۸ من مربع قائمة البيانات 10۷ سكن عنصر 10 من قائمة البيانات 10۷ آلي‎ 
عنصر ل1_مءs_R۸ءءاهS 4 بلك إءص0او58_Cu » غيراسم قائمة البيانات 10۷ آلي‎ 
. Sales Rep_Id 


۲. آنشئ محرر نصوص ٤1)٥۲‏ مرتبط بالعنصر 2€18 €0 2 البلك ۴ص0 tی$8_Cu‏ » ضع اا 
لمحرر النصوص ١٥1ل ٤‏ بحيث يكون كأ١عد١۳ط٥٤‏ ويكون لون الخلفية باللون الرمادي واللون 
الأمامي يكون باللون الأصفر. 


۳. احفظ البرنامج باسم جديد C0517‏ . 
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تصميم قواعد البيانات 
إنشاء عناصر إدخال إضافية 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


الجدارة : 
التعامل مع عناصر الإدخال المختلفة . 
الأهداف : 
که ق کو لدت الد و ها 
.١‏ معرفة أنواع العناصر التي تستخدم ب2 عمليات الإدخال. 
۲. إنشاء عنصر الخيار Check Box‏ . 
۳. إنشاء عنصر قائمة ۳ع[ ئ1 . 


. Raل10‎ 6۲017 إنشاء عنصر مجموعة مفاتيح الراديو‎ .٤ 


مستوى الأداء المطلوب : 
SS E‏ 


الوقت المتوقع للتدريب : أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 


8 اي الن: 
© قلم . 


۵ دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
إلمام متوسط باللغة الإنجليزية › والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


إنشاء عناصر إدخال إضافية 
Creating Additional Input Items‏ 


: Input Itemsga le ° 


عتنصر الإدخال 1۴۳١‏ الام[ هو عبارة عن عنصر يستخدم 4 إدخال بيانات من المستخدم آلي البرنامج 


. Check box رصiنع‎ ° 


. ¡st 1)١ عنصر‎ 


. Radio group رصie‎ o 


٠‏ العمليات التي یتم إجراؤها على عناصر ۶ہء)! )مہ1 
عندما يتم إنشاء عناصر الإدخال ۴۳١١‏ أام"! فإنه يمكن التعامل مع هذه العناصر كما يلي : 


O 


O 


O 


إدخال بيانات جديدة. 
E E‏ 
ا انات م ت ها 


لاا عن انات رة مها 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


عنصر الخيار Check Box‏ 
° ماھوڪiذڪصرllخlر Check Box‏ 
عنصر الخيار ×80 )ءعط عبارة عن عنصر له حالتان (قیمتان) لا ثالث لہما » بمعنى أن هذا العنصر 
يستخدم 2 إدخال البيانات التي عبارة عن اختیار من اختیارین مثل القیم ×0۸ آو 0۴۴. والحالة التي 
عليھا عنصر الخıار checked la! ya Check Box‏ و unchecked‏ . 


: Check 80× إنشاء عنصرالخيار‎ ٠ 
: يمكن إنشاء عنصر الخيار ×80 )ء1 بثلاث طرق مختلفة هي‎ 
. Check 0× تحويل عنصر موجود آلي عنصر اختيار‎ ٥ 
. Layout J| شاشة‎ 2 Check استخدام أآداة عنصر الخيار ×0ط‎ ٥ 


. object navigator ةlژ‎ 2Z Create حlتفn‎ مlادختسا‎ 


إنشاء عنصر الخيار Check Box‏ 


E Dıacle Developeî Foım Buillea - C1FomuslsRAclasslab_zso ORD REOT fib 
Fie Edt Yim Foams Ararge Fragiam Tao wird Hep 


RH DOADERS: CW _DORGER [ 5_OROC ] 
10 | FERE #3Ê ZA | HF Carwaz [C™_ ORDER = Blretk.]3_OFRD 
KESE AIP J Brl|BDAI EE SMM Fl 


HE I. (1E |3 |43 |B (EO |3 (112128144 160/1 TE| 132| IB | 224 240 25E |27 2| 238| 3034| 31 E E E E 


EAL 


ela Û _  MrMder Information 


Dake Ordered Cuelemer ld Cushamer Hama 


DATE _DRDERE | EEN IMEF_ID DIS TOMER_MAME 


Bales Rep ld Salea Rap Hame 


EAlE3_REF_ID SALES_REP_HAME 


Dale Shipped Papmetk T ppm Order Filed 


DATE _$ HIFPED Famer FF CHEFE_BO#™13 


lem IJFrmaduact ld 


O REEREER 2 O Ûlz oi a| 
LE REE PRICE TIT [PPE TTEM_TOTAL 2 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


: Check box خصائص عنصر الخیار‎ ٠ 


O 


.box 


خاصية Data Typ ٤‏ : 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد نوع البيانات التي سيتعامل معها عنصر الخيار Check b0×‏ 
والتي سيتم التعامل معها (الادخال والاستعلام) ب2 قاعدة البيانات. 


: a۴1 خاصية‎ 


خlصuة Access Key‏ : 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد مفتاحين من لوحة المفتايح للانتقال لعنصر الاختيار Check‏ 


: Initial Value خاصںصة‎ 
. unchecked ,Î checked كانت القيمة الابتدائية هى‎ 


خlاصة Value When Checked‏ : 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد قيمة لعنصر الخيار ×00 )عط إذا كانت حالة العنصر هي 
ععءعCh‏ وذلك لتخزين هذه القيمة 2 قاعدة البيانات أو لاستدعاء هذه القيمة من قاعدة 

. Checked ةllal|‎ ale Check Box البيانات ووضع عنصر الخيار‎ 


خlÈ|ص»صuة Value When Unchecked‏ : 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد قيمة لعنصر الخيار ×00 )عع إذا كانت حالة العنصر هي 
Unchecked‏ . وذلك لتخزين هذه القيمة 2 قاعدة البيانات أو لاستدعاء هذه القيمة من قاعدة 

. Unchecked ةhlaÛl‎ le Check Box البيانات ووضع عنصر الخيار‎ 


-\- 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


: Check Box Mapping of Other Values ةص»ص|lÈ‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد قيمة لعنصر الخيار ×0ط )ءءط إذا كانت القيمة التي سيتم‎ 
استدعاؤها من قاعدة البيانات غير محددة لقيم هذا العنصر وبالتالي سيتم تحديد قيمة أخرى‎ 

. Unchecked î Checked ,î Not Allowed : لہا من القيم المحددة الاختيارات التالية‎ 


Check Box رايخl| خصائص عنصر‎ 


Order_Filled Checked 

۷ 

Unchecked 
N 


Check Box Mapping of 
Other Values 


Unchecked 


: Mouse Navigate ة»صlخ‎ o 


: €طeck‎ 80× إنشاء عنصر الخيار ×0ط )عط بتجویل عنصر موجود آلي عنصر اختیار‎ ٠ 
Check يمكن إنشاء عنصر الخيار ×80 عءعطC وذلك بتحويل عنصر موجود فعلاً آلي عنصر اختيار‎ 
: وذلك باتباع الخطوات التالية‎ 80× 
حدد العنصر المراد تحويله ثم استدع شاشة الخصائص ]۴۵ ,۴م٥١۲ ضع خاصية ”ء1‎ ه٥‎ 
. Check Box „Jî Type 
اaطe1 أدخل خاصية‎ 
Value When Checked ةuصlخ‎ Jخدآ ڈم‎ 
Value When Unchecked ژ۾م ÎدخJ خ|صة‎ 
Check Box Mapping of Other Values ةصlخ‎ JخدÎ ڈ۾‎ 
. 11)14] Va] ue ثم آدخل خاصية‎ ٥ 


- Ao ۔-‎ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


14y 0u إنشاء عنصر اختيار ×80 )عط في شاشة‎ ٠ 

يمكن إنشاء عنصر الخيار ×80 )٥٥ط‏ باتباع الخطوات التالية : 

٥ه‏ استدع شاشة ا4۷0[ ثم حدد ال ةمه و بلك البیانات )ء81 044 المراد وضع عنصر 
الخيار ×80 )ءعط€ فيه 

٥‏ تم من شريط الأدوات اختر أداة ×80 )عط ثم انقر على ال ٥3۸۷38‏ و2 المكان المراد وضع 
عنصر الخیار ×80 )ع1 فيیه. 

E E EEE PD E O OE EOE 
. Check Box راıخلا خصائص عنصر‎ 

Lab آدخل خاصية‎ ٥ 

Value When Checked ةصlخ‎ Jخدآ ڈم‎ 

Value When Unchecked ژڈ۾م ÎدخJ خ|صة‎ 

Check Box Mapping of Other Values ةصlخ‎ JخدÎ ڈ۾م‎ 

٥ه‏ تم آدخل خاصية 21u‏ 1ھنا1ہ] . 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 


برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


عنصر القائمة المنسدلة إء)! tئاL‏ 
عنصر القائمة المنسدلة ۴۳آ ئ1[ هو عنصر يعرض مجموعة من الاختيارات معرفة مسبقا > وهي 
تستخدم عند التتفيذ تظهر فائمة من الاختيارات لاختيار واحد فقط. 
٠‏ أساليب عنصر القائمة المنسدلة ہء)! اء : 
توجد ثلاثة أساليب من عنصر القائمة المنسدلة ١٣ء)]‏ ائ : 
ه سلوب ءام ۴ : وهو عبارة عن حقل واحد وبه رمز سهم لأسفل لاختيار عنصر من عناصر 
الفا ومن غار الفا ال ا 
ه أسلوب ء111 : وهو عبارة عن مستطيل يعرض مجموعة من العناصر المسجلة. 
ه أسلوب ×0ط 0۳0 : وهو عبارة عن حقل واحد به سهم لأسفل لاختيار عنصر من عناصر 
القائمة ولا تحتوي على القيمة 1!× . 


أساليب عنصر القائمة المنسدلة ص)! List‏ 


Excellent ۷ Poplist 


Excellent 


Good 


Excellent ۷ Combo Box 


ه٠‏ مميزات استخدام عنصر القائمة المنسدلة sصء)]‏ )ءا : 


8 ا ع مورا ن ا ها اك اا مها : 

يمكن أن تعرض مجموعة من اختيارات كثرة بدون التقيد بمساحة الكئ2ة۸۷ة€. 
٥‏ يمکن تبدیله آلي عنصر ۲01P‏ ۲10. 

٥ه‏ تسمح بقائمة من البيانات على نفس آسلوب الويندوز. 


- AV ۔-‎ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


: 1ء٤ إذشاء عنصر القائمة المنسدلة إء)!]‎ ٠ 
: يمكن إنشاء عنصر القائمة المنسدلة ۳ء1 ا115 بثلاث طرق مختلفة هي‎ 
. تحويل عنصر موجود آلي عنصر قائمة منسدلة "۳ء)] ائ‎ ٥ 
. ay0 استخدام أداة القائمة المنسدلة ۳ء)! ئ1[ ے2 شاشة ال‎ 


. object navigator ةlژ‎ 2Z Create حlتفn‎ مlدختسا‎ 


: خصائص عنصر القائمة المنسدلة ال صء)! كا‎ ٠ 
: Element in List ةصlخ‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتسجيل عناصر ب2 قائمة لاستعراضها عند التنفيذ » ولإدخال عناصر‎ 
هو الام خا‎ 6 
وهي تستخدم لإدخال قيم لإظهارها 2 حالة التنفين.‎ ist 1eme " 
والاختيار مuآاة۷ 1۴۳ ااا وهي تستخدم لتحديد قيم فعلية تناظر القيم التي تم‎ " 
. List Element رlyخل|‎ 2Z اqلlاخدإ‎ 


إذشاء عناصر القائمة المنسدلة 


E Properly Palette 
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التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


خاصية List Style‏ : 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد نوع أسلوب عرض البيانات 2 عنصر القائمة المنسدلة اكا 


. Item 


: Mapping of Other Values ة»›صlÈخè‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد قيمة من القائمة وذلك لاختيارها عند استدعاء قيمة من‎ 


O 


Mapping of Other Values lë 
CGredit_Rating List Elements 


EXCELLENT Excellent 


EXCELLENT 


Mapping of Other 
Values = Poor 


: Mouse Navigate ةص»ص|lخÈ‎ o 


تستخدم هله الخاصية لتحديد إمكانية التعامل مع العنصر باستخدام الماوس أولا. 


- A٩ ۔-‎ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


1ئ٤‎ !)٠إه ءا بتجويل عنصر موجود مسبقا آلي عنصر قائمة منسدلة‎ 1٤٠۳ انشاء عنصرالقانمة المنسدلة‎ ٠ 


O 


O 


O 


0 


0 


لدد الما ا اد و 

فامع ات لضان 

ثم ضع خاصية ءمرآ 1)۳١‏ آلي النوع List Item‏ 

ثم اختر الخاصية ا٤1[‏ 1۸ ۸۲٣ء1۳٤‏ واضغط على كلمة 10۲١‏ تظهر نافذة لإدخال عناصر 
القائمة ے2 العمود ۸۲٥ء1٤ st‏ وقیمھا ے العمود ع۷2 List em۳‏ ثم اضغط مفتاح OK‏ 

ثم اضبط باقي الخصائص ثم آدخل الخاصية ء٠۷21 [11٤141‏ ليظهر العنصر عند قيمة محددة 


من القائمة. 


14y 0u كيفية إنشاء عنصر قائمة منسدلة إ٠[ ٤ء في شاشة‎ ٠ 


O 


O 


استدع شاشة ٤ا40[‏ ثم حدد ال ٣2٣۷2١‏ وكذلك بلك البيانات )ء81 44( المراد وضع 
عنصر القائمة المنسدلة ۳ ئ1 فيه 

ثم اضغط على أداة ۵۳آ ء1[ ثم اضغط على ال ٥31۷38‏ 2 المكان المراد وضع عنصر 
القائمة المنسدلة !)٥۳‏ ئ1 فيه ثم انقر بالماوس على عنصر ۵٥١‏ ا٤11‏ ثم حدد الخصائص 
المطلوبه . 


: ز٤‎ !٤ص التعامل مع ال ااا فى عنصر القائمة المنسدلة‎ ٠ 
مرتبط بعمود 2 الجدول 2 قاعدة البيانات وهذا العمود‎ List Item ةlدuikl اذا ڪان عنصر القائمة‎ 


يقبل ال ااا فإنه سيتم إضافة ال اا ے آخر القائمة › و إذا تج ضبط خاصية ۸٩11۲٥4‏ آلی ۲٥۶‏ 


فإن قيمة ال 1اا" ستظهر 2 القائمة 2 النوع أكآامهمم ولا تظهر قيمة الااu‏ ع النوع sأئآ1‏ وكذلك 
ے2 النوع Combo box‏ . 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


عنصر مجموعة مفاتیح الراديو Radi) 6۲01p‏ 
٠‏ ماهو عنصر مجموعة مضاتیح الراديو Radio Group‏ 
عنصر مجموعة مفاتيح الراديو 6۲0۷P‏ 10لة۸ عبارة عن مجموعة من مفاتيح تسمى مفاتيح الراديو 
وكل مفتاح يكون له قيمة محددة ويستخدم هذا النوع إذا كانت البيانات المراد إدخالما عبارة عن 
ارخ 


Radi0 Gا0up ممیزات استخدام عنصر مجموعة مفاتیح الرادیو‎ ۰٥ 
و ق ر‎ 
. R210 6۲01p يمكن أن تعرض مجموعتبن أو أكثر بديلة من ال‎ 
. کل 1٥)اuاB 10لهR یکون له اختیار من اختیارین 0۸ أو گگه‎ ٥ 


ملحوظة : إذا كانت البيانات عبارة عن اختيارين فقط لا ثالث لما فإنه يفضل استخدام عنصر الخيار 
×80 )عط للتعامل مع هذا النوع من البيانات » أما إذا كانت البيانات عبارة عن أكثر من 
اختيارين فإنه يفضJ‏ استخدlم‏ | List Elements Î Radio Buttons‏ 


Radio Grup إنشاء عنصر مجموعة مفاتيح الراديو‎ ٠ 
: يمكن إنشاء عنصر مجموعة مفاتيح الراديو 6۲0۷ ۸4010 بثلاث طرق مختافة هي‎ 
. Rھل10‎ 6101p تحویل عنصر موجود آلي عنصر مجموعة مفاتیح رادیو‎ 
. Layout شاشة اذ‎ 2 Radio Group استخدام آداة‎ 


. object navigator ةlژ‎ 2Z Create حlتفم استخدام‎ 


۔ ۹۱ - 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


: Radi٥ Grup خصائص عنصر مجموعة مفاتیح الرادیو‎ ٠ 
: Data Type خاصة‎ 


تستخدم هذه الخاصية لتحديد نوع البيانات التي سيتم تخزينها 2 هذا العنصر. 


: Mapping of Other Values ةص»صlÈè‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد 4 حالة إذا كانت القيمة التي سيتم استدعاؤها من قاعدة‎ 
البيانات غير محددة لقيم هذا العنصر وبالتالي سيتم تحديد قيمه أآخرى لها من القيم المحددة‎ 

لهذا العنصر. 


Mapping of Other Values ةصlخ‎ 


Payment_Type List Elements 


BUTTON1 
@ Cash 


BUTTON2 
@ Credit 


BUTTON3 


@1 < 1 


Mapping of 
Other Values 


BUTTON1 


: Mouse Navigation ةuص»صlÈخÈ‎ o 


تستخدم هذه الخاصية لتحديد إمكانية التعامل مع هذا العنصر باستخدام الماوس أم لا. 


۹ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


: Radio Button dlڊ خصائص خاصة‎ 


O 


خاصية N400۴‏ : 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد اسم للمفتاح ال «٥tاuط‏ ماله ۸ تم إنشازه 2 عنصر 0الهR‏ 
Group‏ . 


خlص»صuة Access Key‏ : 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد مفاتيح من لوحة المفاتيح للتعامل مع هذا العنصر. 


: 42be خاصية‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد عنوان لمفتاح الراديو ٥ألة۸‏ الذي تم إنشازه 4 عنصر 0الهR‏ 
Group‏ . 

: Radio Button Value ةص»صlÈخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد قيمة لمفتاح الراديو ٥1له۸‏ الذي تم إنشاژه £4 عنصر 0الهR‏ 
Group‏ 


٠‏ إنشاء عنصر مجموعة مفاتيح الراديو ها6 0الهR‏ من خلال نجويل عنص ر آخر موجود آلي عنصر مجموعة 
مفاتيح الراديو Radio Group‏ . 


O 


تحديد العنصر المراد تغييره 4 شاشة ١0اةعN4۷1‏ اء [طا0 ثم استدعاء شاشة الخصائص وتغيير 
خاصuة Radio Group „Jî Item Type‏ . 

ثم تغيير خاصية Mapping o Other ۷211e‏ لتحديد كيف يتعامل العنصر Radio 6101p‏ 
مع قيمة معرhة‏ 2 Radio Button‏ 

ثم اضبط خاصية Initial Value‏ 

Radio Button رصنe‎ Jخاد‎ Radio Butt) ٥1 ثم انش‎ 

ثم آدخل خاصية ال مصNa‏ 

Va] ue و خاصية‎ 

. Radio Button Jك>Û‎ Label وخاصة‎ 


0 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


. 4ر0٤ في شاشة‎ Ra إنشاء عنصر مجموعة مفاتيح الراديو 0upاG 0ال‎ ٠ 


O 


استدع شاشة 1401٤‏ ثم حدد ال ٣2٣۷2١‏ وكذلك بلك البيانات )ء81 44( المراد وضع 
عنصر مفاتیح الرادیو 8)07 ۸410 فيه 

ثم اضغط على Îد|5 Radio Button‏ 

ثم ضع المؤشر 2 المکان المراد وضع مفتاح ٥١‏ )اا8 0الهR‏ 2 المكان المناسب 

ثم اضغط عليها بالنقر المزدوج لاستدعاء شاشة الخصائص ثم اضبط خصائص هذا العنصر. 
ثم تغيير خاصية Mapping o Other ۷211e‏ لتحديد كيف يتعامل العنصر Radio 6101p‏ 
مع قيمة معرhة‏ 2 Radio Button‏ 

ثم اضبط خاصية Initial Value‏ 

Radio Butt01 رصنe‎ Jخاد‎ R210 Bu†t)٥1 ثم انش‎ 

ثم آدخل خاصية ال مصNa‏ 

Va] ue و خاصية‎ 

. Radio Button Jك>Û‎ Label وخاصة‎ 


E 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السادسة 
برمجیات ۲ حاب إذشاء عناصر إدخال إضافية 


أسئا هة 


برنامج C٠57‏ الذي تم انشاؤه ب4 الفصل السابق حل الاسئلة التالية : 


: 


2 بلك 5_0۴۲ » حول عنصر النص ١3‏ ۲۴1۲_۸31 آلي عنصر قائمة منسدلة ١۳ء)!‏ ئا من 
النوع ائ مامه » ضف العناصر التالية 2 القائمة المنسدلة ۳)! ائاا وهي , Poor , Good‏ 
٤x1‏ وهذه العناصر لہا نفس القيم التي ستخزن 4 قاعدة البيانات » وآي عنصر آخر 4 قاعدة 
البيانات غير هذه القيم يتم التعامل على أنه ۴٥٥١‏ » اجعل القيمة الابتدائية لعنصر القائمة المنسدلة 


عند اضافة صف ۸۴٥0۲۵‏ جدید هو 6004 . 


۲. احفظ البرنامج باسم جدید 8أئuل‏ . 


ب4 برنامج 0۸7 الذي تم إنشاؤه ب2 الفصل السابق حل الأسئلة التالية : 


.١ 


ج بلك 5_0۲١‏ » حول عنصر النص ۴۵ !!۲_۴إءلإ0 آلي عنصر اختيار ×80 )ععطC‏ » ضع الحالة 
Checked‏ بالقيمة ۲ التي ستخزن 4ے قاعدة البيانات »والحالة dء)ءء‏ 1ء ملا بالقيمة N‏ التي ستخزن 
aN ON LABS REGO SEES a E OER ELE EE‏ 
قيمة العنصر فقط إما ۷ آو ١N‏ » احذف عنوان أ۲ ۴۲١۳١‏ العنصر وضع له رمز 61ا2[ يكون ١عءdاO‏ 
۵٩ا۴1‏ » غير حجم عنصر الخیار ×80 )ء٥1٤‏ بحيث يظهر رمز [1٤1‏ العنصر. 


. 2 بلك 5_01١‏ » حول عنصر النص عم ۲٣ء٣ره۴‏ آلي عنصر مفاتيح رادو Radio Group‏ 


وأضف فيه مفاتيحين جديدين أأل١C۲‏ , C351‏ ولهما نفس القيم التي ستخزن ك2 قاعدة البيانات › 

اجعل مفتاح aulدle«ء Access Key‏ بحرف S‏ للمفتاح Cash‏ واا حرف T‏ للمفتاح Credit‏ > ضع 
رمز عط للمفتاح as‏ بالعنوان ئة وااكءإ للمفتاح ٤۲٠١1١‏ » اجعل القيمة الافتراضية بالقيمة 
8 عند إدخال سجل جدید . 


۳. احفظ البرنامج باسم جدید 0۸58 


Nez 


تصميم قواعد البيانات 
إنشاء عناصر N011۸‏ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء مiاصر NoninpUt‏ 


الجدارة: 
التعامل مع العناصر التي لا تستخدم ب2 عمليات الإدخال . 

الأهداف: 
غا تکل هاا لفل تكو ن لدت ال وة غا 

.١‏ معرفة آنواع العناصر التي لا تسمح بعمليات الادخال. 

۲. إنشاء عنصر العرض !)۴١‏ رهام¡ . 

۳. إنشاء عنصر الصورة ۳ع)] مع2مص] . 

. Sهuرnd‎ !)" إنشاء عنصر الصوت‎ .٤ 

. Push Button حlتفغkl إنشاء عنصر‎ .٥ 

1. إنشاء العنصر الحسابي "ء1 Calculated‏ . 


: مستوى الأداء المطلوب‎ 
Ee RSE A a ii 


الوقت المتوقع للتدريب : أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 


۵ حاسب آلي . 
© قلم . 


۵ دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
إلام متوسط باللغة الإنجليزية › والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 


- ۹٦ ۔‎ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء مiاصر NoninpUt‏ 


Noninput رصlia‎ sli 
Creating Noninput Items 
: Noninput Items ga lo 
عنصر ١۳ء1 امدآ« هو عبارة عن عنصر لا يقبل مدخلات من المستخدم مباشرة › بمعنى أنه‎ 
افده بزمجيا وتن بالادخال الما شر لليانات‎ 16١ يكن آن هدد قم لفاضر ا3‎ 


والعناصر والتي من الممكن ان تعرض بيانات 
Display Items رصږmie o‏ . 
عنصر I1mage [e۳٣8‏ . 


. Calculated Items رڀصie‎ o 


العناصر والتى لا تعرض بيانات 
° ieصر Sound Items‏ . 
Push Buttons mie o‏ . 


تستخدم عناصر ١۳ء[‏ أP1 "0٣1١‏ لتدعيم برنامجك بعرض بيانات إضافية من جدول ليس آساسي. 


- ۹۷ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء مiاصر NoninpUt‏ 


عنصر العرض ١٣ع)!‏ ayامD1s‏ 
عنصر العرض !)۴۳٣‏ رهآمء1٥‏ يشبة عنصر النص 1٤×۲ !)٤٥۳٣‏ ولكن [۴۳٣‏ رهامء1 يختلف _د2 
ENE E O‏ و ا که 
العنصر أو الإإضافة 2 هذا العنصر › بمعنى أن عنصر العرض 1)۳١‏ yةآمء1[‏ عنصر للقراءة فقط وقيمته 


ملحوظة : وعنصر العرض 1)۴١‏ yهامء1‏ يخن NR‏ الذأاكرة أقل من عنصر النص ١ء)! ٥×)‏ . 


۰ إنشاء عنصر العرض إء)! yرھامءi٥‏ : 
يمكن إنشاء عنصر العرض ١٠ء[‏ رهآمء1 بثلاث طرق مختلفة هي : 
٥‏ باستخدام آداة 1٤۳‏ yھامis٥‏ من شريط |لÎدوات‏ 2 Layout Editor‏ . 
Object Navigator 2Z Create lan مlختawlڊ o‏ . 


بتحویل عنصر موجود آلي عنصر عرض ١ء)!‏ رھامء¡0 . 


: Layout Editor ةشlژ إنشاء عنصر العرض "٥ء)][ رھامءDi من‎ ٠ 

ه قم باستدعاء شاشة 14۷01٤‏ وضع المؤشر على آي عنصر من عناصر بلك البيانات ه44٥‏ 
ءا المراد إنشاء العنصر فيه. 

٥‏ تم اختر آداة عنصر العرض 1)۴١‏ هام1 من شريط الأدوات 

٥ه‏ ثم اضغط على ال ٤٥31۷38‏ 2 المكان المراد وضع عنصر العرض ١٠ء[‏ رهام ء1 عليها. 

٥‏ تم انقر بالماوس ا مزدوجا ليتم وضع عنصر عرض ١٠ء)!‏ رهآمء1 جديد ثم استدع نافذة 
الخصائص الخاصة بهذا العنصر وغير خاصية الاسم 4۳8 آلي الاسم المطلوب وغير باقي 
الها هو اواد ها 


- ۹۸ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء مiاصر NoninpUt‏ 


JB ORDERS: Cy¥_DOADER [ 5_DOAOD ] 


DIRA| FEF EBE A| a3 di cm. MEE Ian gon I? 
[ imei HF MET ETO EIT 


oe IF _  QArder Informaticn 


Date Dıdeıed Cumlormeı ld Cushamear fama 
[DATE_ORDERE [EUSTOMEF_ID [EUS TOMEP_NdHE 


Salar Repl ad Sales Rep Hare 


Bales AFF_D DEPT TEH13 1 


Dats Shipped e 


(tem IldPıadurt Id Piice HuanlkShpperl lem Tala 
TE PRODUC | PRICE Pir [PPE | TE_TOTALlE 


[iE [PRODUC PAICE TIT [PPED | E_TOTAL 
IH PRODUC PAICE rir FPED | ITEM_TOTAL 
jE (PRODUCE [__ PRICE TITY [PPEDI] TEM_TOTAL | 


: Object Navigator ةغlژ‎ jزم‎ Diءماھy إنشاء عنصر العرض "ع)1[‎ ٠ 
قم باستدعاء شاشة 0۲ 2 ع2۷1 ءء زا0 وتأكد من بلك البيانات )ء810 44( المراد وضع‎ ه٥‎ 
فيه.‎ D1ءمآهر‎ !)۴٣١ عنصر‎ 
ليتم إنشاء عنصر جديد.‎ 0۲٤۵) ٹم اضغط على مفتاح الإنشاء‎ ٥ 
. ه ثم اذهب آلي شاشة الخصائص الخاصة بهذا العنصر‎ 


. Disماھy‎ !)e٥ آلي النوع‎ 1)٠٣ قم بتغيير خاصية ءمp رآ‎ ٥ 


: ردام ءا من خلال تجويل عنصر موجود‎ [١1 إنشاء عنصر العرض‎ ٠ 
اذهب آلي العنصر المراد تغييره.‎ 0طز١‎ N3۷ ه من شاشة 0۲اةع1‎ 
ت آلا اه ا الا ا ال‎ 


. Display !)e۳ آلي النوع‎ 1)٠٣ قم بتغيير خاصية ء مرآ‎ ٥ 


2 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء مiاصر NoninpUt‏ 


عنصر الصورة !"2g٤ ])٤e٥٣‏ 
آقوم ايكيا ولا يكن التعاهل معا ك جاكة الشفية مهاه جيك إنة يته اتد اها من قاعدة 
البيانات أو هن ملف 
وعنصر الصورة عبارة عن آداة عرض يمكن عن طريقها تخزين وعرض الصور » ومثل الأآنواع الأخرى من 
العناصر فإن عنصر الصورة 1)1۱ 1۱038 يمڪن أن يڪون عنصر [1)١0‏ 042 أو عنصر .Control {e1‏ 


: !م2ع٤‎ [۲٤٥ عرض عنصر الصورة‎ ٠ 
: بالطرق التالية‎ 1228٥ [ء١ يمكن أن تسكن الصورة 4 عنصر الصورة‎ 
. LONG RAW عونiلl استدعاء الصورة من عمود من جدول 2 قاعدة البيانات من‎ ٥ 
باستخدام 1۲1888۲ لتسكين الصورة 2 عنصر الصورة ا‎ ٥ 
بعمل نسخ آو قص للصورة آلي الذاكرة ١003۲م1ا€ ثم لصقها £4 عنصر الصورة ءعة"1‎ ٥ 


.Item 


٠ه‏ تخزين الصور: 

يمكن تخزين الصور 2 قاعدة البيانات أو 4 ملف › وعندما يتم تخزين الصور ج قاعدة البيانات 
مكف او فا الكترين ك ا ر م فن الور ك صا او مادك ماستك و اد امع قف الور 
2 |لgÎور|lںۍJ Oracle Image Compressi01‏ . 


قاعدة البيانات تخزن الصورة 4 عمود من النوع ۸۵۷ 10۸8 


ملف تخزن الصورة باي نوع من الملفات 


YR 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء مiاصر NoninpUt‏ 


!٣"2ع٤‎ ])٤إ٣ خصائص عنصر الصورة‎ ٠ 


O 


Image For 2t خاصية‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد نوع الملف الذي سيتم تخزين الصورة بناء عليه. 

Image Depth ةصlخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد نوع نظام الألوان الذي سيستخدم 2 الصورة. 

Compression Quality ةصlخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد درجة ضغط الملف الذي سيتم تخزين الصورة فيه. 

Display Quality خاصة‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد درجة نقاء الصورة عند عرضها 2 حالة التنفيذ عRun)1۳‏ 
خlصة Sizing Style‏ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد نظام عرض الصورة هل يعرض الصورة كما هي بنفس حجمها 
وج هذه الحالة يتم اختيار الخيار C0۲۲‏ › آو يغير من حجم الصورة لتتناسب مع حجم عنصر 
الصورة المرسوم على الشاشة و2 هذه الحالة يتم اختيار الخيار اكازل۸ . 

Show Horizontal / Vertical Scrollbar yيaيصاخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد هل سيظهر شريط التمرير الرآسي والأفقي بجوار عنصر 
الصورة آم لا. 

Show Palette ةصlÈخ‎ 

تستخدم هذه الخاصية لإظهار شريط التعامل مع الصورة آم لا وهذا الشريط يحتوي على 
الأدوات التالية : 

هذه الأداة تستخدم لتحديد جزء من الصورة 

هذه الأداة تستخدم لعمل تكبير وتصغير للصورة. 

هذه الأداة تستخدم لتحريك الصورة . 

هذه الأداة تستخدم لعمل دوران للصورة . 


Na 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء مiاصر NoninpUt‏ 


: !"هع٤ إنشاء عنصر الصورة إء)]‎ ٠ 
: يمكن إنشاء عنصر الصورة ۳0ء1 1388 بثلاث طرق مختلفة هي‎ 
. Layout Editor ةijفlن‎ 2 باستخدام أداة ۳٤آ ع۳2[ من شریط الأدوات‎ ٥ 
. Object Navigator 2 Create lin مIlختalڊ‎ o 


. 1٣2g [e٣ بتحویل عنصر موجود آلی عنصر صورة‎ ٥ 


: Layout Editor ةژlژ مز‎ 1" age [٤إ إنشاء عنصر الصورة‎ ٠ 
Data 81l0) قم باستدعاء شاشة ٤0ر4 وتأكد من بلك البیانات‎ ٥ 
1٣28م‎ [ء1١ ثم اخترآداة عنصر الصورة‎ ه٥‎ 
ه ثم اختر ال ۳4۸۷38 وبلوك البيانات )ء٥81 44( والمكان المراد وضع الصورة فيه‎ 
ثم اضغط بالماوس ر و على آداة الصورة 001 ١ء142 ليتم وضع العنصر على‎ ه٥‎ 


CanvasJ| 


ه ثم استدع نافذة الخصائص الخاصة بالصورة قم وبتغيير الخصائص المراد تغييرها. 


إنشاء عنصر الصورة 
E ORDERS: C¥_ORDER | £_DOAO | PI‏ 


STSBH| HERE #3 A| A FT ig carer [PIRE =| n FOR "| 
EE JIE Ile zu gals 2 TM Fl 


Rm O |16 |3 HÛ | | |88 (112JI 14YE 1 SAEUF 24| A 298| 272 ZBEY  | E 3 23A EFA 4| 0|1 432 
Rk Aja 

AE 

Ull) uma IT  Qrder Information 


ا 


SEE O aia Dd aad Cutormrld Cieiomaa Hania 


La DATE_OADEFE BISTOHNER I0 CLE TOFAEF_HMAHE 
TIE 
11 
ا‎ | ELES_REP_ID SLES _AEF_HAME 
Fas 


Salar Fepld Sab 2 Fup Hana 


Date Ehpped Papert Type 
DATE_SHPFED i" Carh Ff" Cradi [FF Orde Fd 


lam lPrcdort ld Darciplian : okul 
[rE FRLOLC BESERIFTIDN T PPE ا ا‎ 
[TE ` PADOUC PESERIETIEH EL ITEM_ TOTAL 


- ۲ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالسابعة 
برمجیات ۲ حاب NoninpUt رصاia sli‏ 


عنصر الصوثت Sound I(em‏ 
وعنصر الصوت [۴1١‏ 80114 عبارة عن أداة يمكن عن طريقها تشغيل وتسجيل بيانات صوتية 
وبيانات الصوت يمكن أن يتم تخزينها 4 قاعدة البيانات أو 4 ملف » وعنصر الصوت ١ء)] 8011d‏ 
يمڪن آن يڪون عنصر بيانات [1)1١‏ 044 و عنصر تحڪم Contro1 ]) e‏ . 


: Sound em تشغیل عنصر الصوت‎ ٠ 
بيك تفيل اناك لسرت برغا من تونن اتابن‎ 
. من قاعدة البيانات‎ ]K0N6 ۸4۷ استدعاء بيانات الصوت من عمود من النوع‎ ٥ 
: باستخدام 1۲128۴۲ لتشغيل الصوت را‎ ٥ 


: S٥u ل1‎ !)e٥ التحكم في عنصر الصوت‎ ٠ 


Slider 


|| E Total Osa: 


Play 


Record 


Rewind 0 
Timê Indicator 
Fast 
Forward 


Volume 


۔- ۳- 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء مiاصر NoninpUt‏ 


مفتاح P1ay‏ مفتاح بداية تشغيل بيانات الصوت 
laaaح Record‏ مفتاح بداية تسجيل بيانات الصوت 
تح Rewind‏ مفتاح إعادة تشغيل بيانات الصوت 


lianح Fast Forward‏ مفتاح تسريع الصوت للأمام 
nفتlح Volume‏ مفتاح التحكم 24 خفض ورفع الصوت 
Time Indicator lin‏ مفتاح عرض زمن المنقضي والوقت الكلي لبيانات الصوت 
Slider lan‏ عرض شريط يحدد الجزء المتبقي من الجزء الكلي لبيانات الصوت. 
٠‏ إنشاء عنصر الصوت Sound 1e”‏ : 
يمكن إنشاء عنصر الصوت ١ء[ 501١4‏ بثلاث طرق مختلفة هي : 
٥‏ باستخدام آداۃة S014 1٤٥۳‏ من شریط الأدوات Layout Editor ةijفli 2Z‏ . 


. Object Navigator 2Z Create lin مlختawlڊ‎ o 
. ء)] ل5011‎ ١ بتحویل عنصر موجود آلي عنصر صوت‎ 

: Layout Editor ةشlژ من‎ Sound 1)» إنشاءِ عنصر الصوت‎ ٠ 
ثم اختر أداة عنصر الصوت‎ 044 81٥٥) قم باستدعاء شاشة ا1۷01[ وتأكد من بلك البيانات‎ 
من شريط الأدوات ثم اختر ال 031۷38 وبلوك البيانات )ء810 044 والمكان المراد‎ Sun tem 
ل501 ليتم وضع‎ ٥0٥١1 وضع عنصر الصوت فيه ثم اضغط بالماوس را و على آداة الصوت‎ 
العنصر على الئةC31۷ ثم استدع نافذة الخصائص الخاصة بعنصر الصوت ١ء)! d«اه؟ ثم قم‎ 


۰ خصائص عنصر الصوت Sound !)e”٣‏ : 
Sound Format ةصlÈè o‏ 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد نوع شكل ملفات الصوت التي سيتم تخزينها 4 قاعدة 
البيانات. 
Audio Channel ةصlخ o‏ 
متته هعم اة لتخدية فرغ نظام الضوت ادى ست زين الضرت ها غه ك 
قاعدة البيانات هل هو Auto atic‏ و Stereo yî Mono‏ . 


CR 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي 
برمجیات ۲ حاب 


Com p!€SS خأصية‎ 
Sound Quality ةصlÈخ‎ o 


تستخدم هله الخاصية لتحديد درجة جودة الصوت. 


N OS 


الوحدة السابعة 


Noninput رصاiھ إنشاء‎ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب 


إنشاء مiاصر NoninpUt‏ 
عنصر liêllح Push Button (e‏ 
وعنصر المفتاح ۳٥ء[ B٥١‏ او۴u‏ عبارة عن مفتاح يقوم بأداء وظيفة محددة عند الضغط عليه 
وهو عبارة عن مفتاح مستطيل الشكل مكتوب عليه عنوان آو شكل يوضح وظيفة المفتاح. 
٠‏ شكل الفتاح : 
٥ه‏ مفتاح نصي 1۴×٤ ٤٥١‏ : يظهر على المفتاح نص يوضح وظيفة المفتاح 
٥‏ مفتاح الصورة 8۷)0١‏ ءأ«هء1 : ويظهر على المفتاح صورة توضح وظيفة المفتاح. 


: Create a Push Button zLidllslil 
وÎ‎ Push Button حlتÃkl‎ ةlدÎ‎ مlدختساب‎ Layo u† 4ے شاشة‎ Pusط‎ But) 0٩۸ يمكن إنشاء عنصر المفتاح‎ 
. ٣e2 بالضغط على مفتاح‎ 0j ect Nav ig 0۲ من خلال شاشة‎ 


إنشاء عنصر المفتاح 


JIARA FOF|I#BB| AE aA = * | Di | N # me 
MS Sara Sel - ۱ E Item PUSH_BHLUITTDNS 


mi liam TF 
+ Subclass Irfamaicn 


Tet 


PLEH_BLTTLORHS 


E am EF mm 


: Push Button حliفlاl خصائص عنصر‎ ٠ 
: L4٤1 خاصية‎ ٥ 


: [c0i خاصیة‎ ٥ 
8 تستخدم هده الخاصية لتحديد إمكانية وضع صورة على المفتاح أو لا‎ 


- ۱۰٦ ۔‎ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء ھiاصر Noninput‏ 


: Icon Filename ة»ص|lÈè‎ o 


تستخدم هذه الخاصية لتحديد مسار واسم الصورة التي سيتم وضعها على المفتاح. 


: T01 tp خاصية‎ 


- ۷ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 


NoninpUt رصاia‎ sli برمجیات ۲ حاب‎ 


عنصر الڪساب Calculated [e‏ 
اآڪٽر من عمود »› وعنصر الحساب هو عبارة عن عنصر عرض 1)١‏ yهامء1‏ ولكن فقط يتم تغيير 
مجموعة خصاڌص Calculation Property J|‏ . 


° مط |lجalılu Calculation mode‏ : 
Formula hai o‏ : و2 هذه الحالة تكون نتيجة العملية الحسابية أفقية بمعنى أن تڪون 
العملية الحسابية على عدة أعمدة . 


Formula Mode 


E a E 


HVL(l(:8 item.pricê * :e itam.quantity_ shipped] , 0] 


Item 
Item 


Item id Product id Price Qty Shipped Total 


نمط 912۳3۲۷ : و4 هذه الحالة تكون نتيجة العملية الحسابية رأسية » بمعنى أن تكڪون 
العملية الحسابية على عمود واحد و2 هذه الحالة يتم تطبيق دوال حسابية على عمود فقط ٤‏ 
SUM , Count , Avg , Max , Min , Stddev , Variance Jlaد Jin‏ . 


العنصر الحسابي يكون عنصر للقراءة فقط بمعنى آن المستخدم النهائي لا يمكنه إجراء آي 


تفديل فية. 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالسابعة 
برمجیات ۲ حاب NoninpUt رصاia sli‏ 


Summary Mode 


Orde 


E mE EE a 


Item 


Order Total 


Calculated Item aبluzج إنشاء عنصر‎ ٠ 
: عنصر الحسابي هو عنصر عرض ١۳ء[ رإةآمء1( وفقط يتم تغيير الخصائص التالية‎ 
: Calculation Mode ةص»صl>Èè‎ o 


و2 هذه الخاصية يتم تحديد نمط العمليات الحسابية هل هى F014‏ و .Summary‏ 


: Formula خاصية‎ o 
و هذه الخاصية يتم كتابة صيغة المعادلة المراد كتابتها مع ملحوظة ضرورة كتابة‎ 
)( لكل عنصر داخل الصيغة الرياضية وملاحظة أن الرمز‎ ٥448 اسم بلك البيانات )ء810‎ 
يعني أن قيمة هذا العنصر سيتم آخذها من الشاشة . وهذه الخاصية يتم تحديدها فقط إذا‎ 


.Formula ةnaق‎ l,i Calculation mode كانت خاصية‎ 
: Summary Function ةص»صlÈ>È‎ o 


2 هذه الخاصية يتم تحديد الدالة الرياضية التي سيتم تطبيقها على العنصر الحسابي › ك 


هذه الخاصية يتم تحديدها فقط إذا كانت خاصية .Summary ةnيق l,i Calculation mode‏ 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء مiاصر NoninpUt‏ 


: Summarized Block ةص|lÈخ‎ o 
هذه الخاصية يتم تحديد اسم بلك البيانات )ء٥81 44( الذي يحتوي على العنصر الذي‎ 4 
سيتم تنفيذ الدالة الرياضية عليه.‎ 


: Summarized Item ةص»؛صlخÈ‎ o 


2 هذه الخاصية يتم تحديد العنصر الذي سيتم تنفيذ هذه الدالة الرياضية عليه . 


ملحوظة هامة : عند تطبيق دالة رياضية على عنصر حسابي بمعنى آن تكون الصيغة الحسابية من النوع 
uma‏ فإانه يجب آن تكون الخاصية ١0۲٥ء۸‏ ااه رامس المتواجدة على بلك 
6K‏ ك فة اتمتهتر اراد آخرا افا الاه عله مون 
هذه الخاصية لہا القيمة 65ل . 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء مiاصر NoninpUt‏ 


أسأالة 
4 برنامج 0۸58 الذي تم إنشاؤه 2 الفصل السابق حل الأسئلة التالية : 
۱. 2 بلك البیانات 58_[٤۵۳‏ » آنشیئ عنصر عرض ١‏ ء)] رھامء01 باسم 0۸امrءsءDe‏ وضع له 
عنوان ڊlصp Descripti01‏ . 


۲. 2 بلك البيانات S_Item‏ أنشئ عنصر صورة Image Item‏ آحادی الصف باسم 


. Product Image 


۳. 4 بلك البيانات 5_1١۳‏ » آنشئ عنصر عرض ١ء)]‏ لهآمء1( آحادي الصف باسم 
!mage_ Description‏ واجعل البیانات تظهر 2 هذا العنصر 2 نفس وقت ظهور البيانات _2 


عنصر العرض €٥۲1p101‏ . 


Push Button حlتغم المسمى باسم €0 » نشی عنصر‎ Contr01 بلك التحڪم ء810‎ 2 .٤ 
› ا8 ءط0ء] واختار آي رمز للمفتاح‎ ))0١ باسم 10۷¥ _اءالهإ۴ » اجعل نوع المفتاح مفتاح رمزې‎ 


: يعرض صيغة المعادلة التالية‎ [۴٠۳١_1٥ ٤ه1 اجعل العنصر‎ . 8_1٥۳ بلك البيانات‎ 2 .٠ 
S_Item.quantity_shipped * S_Item.Price 
ا ت کون ا ا‎ 


› بلك البيانات 58_1۳ » آنشئ عنصر عرض ١۳ء[ رهآمء1 أحادي الصف باسم هه‎ 2 .٦ 
و کا ا ك متا افر ا الل‎ RE 
وتكون محاذاة البيانات آلى اليمبن‎ ٠» 99 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة السابعة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء ھiاصر Noninput‏ 


۷. قم بتنسیق البرنامج ۳۴٣۲۳‏ بحيث تكون بالشكل التالي : 


Order Id |0 Order Information 


MAGE: PRODUCT IMAGE 


Dale defe Customel ld Customel Hama 
|pare_or PER jCUSTOMER_I  CUSTOMER_MAMHE 
3ale: Rep ld ales Rep Hame 
E 5_REP I [SALES_REP_NAME 
Lale Shipped Papen Type 


|PaTE_sHırPE i Cash Û Gedit # Order Filled 


IMAGE_DESCRAIPTION 


liemld Prıaduct ld Description Pie A Skipped lem Total 


PAODU DESCRIPTION *PED (ITEM_TOTAL 
PRODUt DESCRIPTION PED |ITEM_TOTAL 


PRODUI jpEsCRI PTION PED jITEM_TOTAL 


PrRIODUL DESCRIPTION PRICE [riTy [*PED (ITEM_TOTAL 
Orde Total | TOTAL 


برنامج 015٤8‏ الذي تم إنشاؤه 2 الفصل السابق » حل الأسئلة التالية : 
.١‏ 4 بلك التحڪم )ء810 Contr01‏ المسمى باسم 01 Contr‏ آنشئ عنصر متاح Push Button‏ 
باسم es_Rep_0۷اSa‏ » اجعل نوع المفتاح ا و [conic Button‏ واختار آي رمز 


للمفتاح . 


۲. احفظ البرنامج باسم جدید باسم 9ئu‏ . 


SYN 


تصميم فواعد البيانات 
إنشاء نافiة Canvas & W11d0WS‏ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثامنة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء ناف Canvas & Windows‏ 


ص ص ي 
الجدارة : 
التعامل مع عناصر النافذة 0wSل٣W۷1‏ وسطح ال ٤4۸۷28‏ . 
الأهداف : 
O A EP‏ 
.١‏ وصف وتعريف النافiة Windows‏ وطح Content Canvas J|‏ . 
۲. وصف العلاقة بين |لنافiة Content Canvas J| bug Windows‏ . 


مستوى الأداء المطلوب : 
E E‏ 


الوقت المتوقع للتدريب : أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 


8 خاس اتی 
© قلم . 


۵ دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
امام متوسط باللغة الإنجليزية » والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 
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التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الثامنة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء ناف Canvas & Windows‏ 


کے 
|نشsl‏ نlفذة Windows‏ و Canvas‏ 
Creating Windows and Content Canvases‏ 
Window „ale‏ 
النافذة عبارة عن وعاء لكل الأشياء كاء# زط0 المرئية والتي تكون البرنامج النهائي ›» ومدير 
النافذة يعطي التحكم للنافذة التي تقوم ب4 وظائف معينة مثل الحركة ب2 النافذة وتغيير الحكم . 


Canvas yl °‏ 
ال C1۷38‏ عبارة عن سطح أو مساحة على النافذة ۷1٣10۷‏ وفيها يتم وضع الأشياء كأء#زط0 المرثية 
ولرؤية محتويات ال 0307۷38 2 حالة التنفين لابد من تحديد نافذة W1110۷W‏ لل ٤307۷238‏ حتى تظهر 

فيها » وال 03۸۷38 يتم عرضها 2 النافذة 0W‏ لم۷ المحددة لہا . 
وكل عنصر ك البرنامج لابد وأن يحدد له 031۷38 واحدة فقط و لڪل عنصر لابد وان يڪون 


C۸۷38 2‏ معينة حتى يتم رؤيته عند التتفين. 


Windows and Canvas 


TÊ Oracle Ûevelopeı Forma Fl un limit MDI 
Arlo Edl uay Eboek Berad Fell wind Heb parent 


window‏ 2 ا 
A33 BH #EÊ BTS] Harm| FR‏ 


2Ê 1 NDT Document 
window 


Canvas 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثامنة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء ناف Canvas & Windows‏ 


Content Canvas yè le °‏ 
برنامج ٥1ا8 ۴٥٣۲۳‏ يشتمل على آنواع مختلفة من ال C3۸۷38868‏ » والنوع الأول من هذه 
الvas Can‏ هو Content Canvas‏ وهى عبارة عن ال C31۷838‏ الأساسية والتى تشتمل على المحتويات 


المعروضة بے النافذة » وهي النوع الافتراضى 2 أل 031۷38 . 


Content Canvas Jl, Window öةhفاilا العلاقة ېن‎ 

٥ه‏ يجب أن تنشاً 031۷358 ٥0١٤8١٤‏ واحدة على الأقل 2 كل نافذة ۷1140۷ 2 البرنامج . 

Window ے البرنامج وكان مخصص لہم نافذة‎ ٤٥٣٤ء۸‎ ٤31۷38 وعند وجود آکثر من‎ ٥ 
2_ الواحدة‎ ۷1nd w النافذة‎ 2 Content Can vaئعك واحدة فإنه لا يمكن عرض هذه ال‎ 
. Content C21 VaSê€S J| نفس الوقت ولكن التبديل بىن‎ 

ولعرض آڪثر من C0٣٤1 ٤C317۷388S‏ ے2 نفس الوقت لابد من تخصيص نافذة W110 W‏ 
i>ۍJ Content Canvas‏ . 

هه و حالة التنفين 1۳ا" Ru‏ فإن ال Content Canvas‏ تملا النافذة س0 لم1 المتواجدة فيها › 
وإذا قام المستخدم بتصغير حجم النافذة W100‏ » فإن برنامج الفورم B1٥۲‏ ۴0۴۳ يقوم 
و رواک و ت ورا فاد وة نه وي ركن اد 
محتویات ال ٥30۷38‏ فإن برنامج الفورم ۴٣۲۳ 8۷11٥۲‏ يظهر شريط تمرير آفقي آو رآسي 
لتتمكن من رؤية العناصر غير المرئية على النافذة . 


٠‏ مميزات وجود أكثر من نافدة 
يمكن أن تضيف نافذة جديدة تعرض فيها برنامجحك وهذه النافذة الجديدة أو النافذة الثانية 
تمدك بالإمكانات التالية : 
عرض اثنبن أو أكثر من ٥0١1٥١٤ C31۸7۷388S‏ 2 نفس اللحظة . 


التبدیل بين ال ٤0317۷35865‏ بدون التبديل بین باذ 41۷28ح الابتدائية Initial Canvas‏ . 


- ۱١° - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثامنة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء ناف Canvas & Windows‏ 


ص ي 
أنواع |لنافذة Window‏ 
يمكن أن تنشاً نافذة من نوعين مختلفين : 
Modal Window Jوألا عaill o‏ 
هي نافذة مقيدة ۷1,00۷ 4 R٣1١)‏ وفيها لابد وآن يستجيب المستخدم للنافذة قبل الانتقال 
آلي عنصر إدخال 4 نافذة آخرى وهي لابد وآن: 
" يجب أن تغلق هذه النافذة أولا قبل الانتقال آلي النافذة الأخرى. 
" تكون نشطة طالما نها معروضة . 
" تتطلب مفتاح خروج أو انصراف عنها . 


Modeless Window aنilٹill انوع‎ o 
وفيها يمكن للمستخدم آن يخرج منها بحرية‎ nes) ٣1 هي نافذة غير مقيدة 11107 4ءء‎ 
: بدون تقيد وهي يمڪن آن‎ 
. يمكن عرض أكثر من نافذة بے نفس الوقت‎ 
. ليس بالضرورة آن تكون نشطة عند عرضها‎ " 
. هي النوع الافتراضي لأنواع النافذة‎ " 


٠‏ إنشاء 0w‏ لہا۷ جديدة 
يمكن إنشاء نافذة ۷1٣00۷‏ جديدة وذلك بالانتقال آلي آيقونة هل٣۷1‏ ثم الضغط على مفتاح 
إنشاء ۲٠۴۵٤١‏ ليتم إنشاء نافذة جديدة. 


خصائص hlillة Window Properties‏ 
X / Y Positi0n ة»؛صlخè o‏ 
لتحديد الاإحداثيات × و ۷ التى ستظهر فيها النافذة. 


Width / Height ةu»؛l>Èè‎ o 
لتحديد عرض وطول النافذة.‎ 
Bevel خاصية‎ 
لتحديد شكل حدود النافدة.‎ 
- ۱۹ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثامنة 
برمجيات ۲ حاب Canvas & Windows ةiفlن sli‏ 


خصائص النافذة (Windows)‏ 


: ıı Duacle [ merlapas Farmis Bian timisi 


elon Ed Guay Ebck Bemal Feld ‘wri Hap 
USER ZE GEA Mi rFrH|IFRE 7F 


(2 - Dept_Emp Window 


Uap 
MT Mane Jpsrsicns | 
E 


2 1 1 Dz sou eeanl ba zarw lhe changes pou hare made? 


4ا 
PF: : 2 ۳‏ 
een|‏ | د _ ۳ 3 


f Fue  FEwrcekm f 
آ‎ Emir ET Bik 1 


4 


Prez: Clik Tab Io move Eelmeen Hcices, Erter Ilo sert. 
4 [ [ 1] 


1 MDI parent Window 

Y | X/Y position 

Y | Title 

é | Document window 

o | Dialog window 

1 | Show vertical scrollbar 


۷ Show horizontal scrollbar 


Show Horizontal / Vertical Scrollbar ةص»صlخÈ‎ o 


لتحديد هل سیظهر شریطا التمرير الأفقي والرأسي للنافذة. 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثامنة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء ناف Canvas & Windows‏ 


¡٤1e خاصیة‎ ٥ 
لتحديد عنوان للنافذة يظهر 2 حالة التنفين.‎ 


Primary Ca417as ةيصlخ‎ o 


لتحديد اسم ال 031۷38 التى ستظهر 2 النافذة . 


Window Style ةص»صlخ‎ o 
. آو من النوع ع01410‎ 00٥0۴1۲ لتحديد نمط النافذة هل من النوع‎ 


هه خاصية Modal‏ 
لتحديد هل النافذة اةله× بمعنى أن النافذة تتطلب 5 آو إجابة من المستخدم و Modeless‏ 


بمعنى أن النافذة لا تتطلب إجابة من المستخدم . 


Hide on Exit ةص»صlخ‎ o 


لتحديد هل سيتم غلق النافذة عند الانتقال آلي نافذة آخرى أم لا . 


Close Allowed ةصږصlÈخè‎ o 


Maximize Allowed ةص»صlخÈ‎ o 


لتحديد هل سيظهر مفتاح التكبير آم لا . 


Minimize Allowed ةصlÈè‎ o 


- ۱۱۸ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثامنة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء ناف Canvas & Windows‏ 


ص ي د ي 


Move Allowed ةيصزlخ‎ o 


لتحديد هل ستوفر خاصية الحركة على النافذة أم لا a‏ 


Resize Allowed ة»صlخ؛è‎ o 


لتحديد هل ستتوفر خاصية تغيير الحجم على النافذة أم لا . 


Inherit Menu ةص؛lخè‎ o 


لتخديد مل سبط رط الفا 2 لا فده الر تآ ا 


Y= 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثامنة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء ناف Canvas & Windows‏ 


* عرض البرنامج في أكثر من نموذج 
يمكن أن يحتوي برنامجك على آكثر من 021۷28 0ne1‏ » وآيضا فإنه يتم عرض Conte)‏ 
8ءء واحدة فقط 2 النافذة ے2 نفس الوقت . ولعرض آکثر من ٤0۸٤۴1٤ C317۷38‏ ے نفس الوقت 


يمكنك أن تخصص لكل 21۷2s‏ ٤رعارCo‏ نافذة ow‏ لم1 W‏ خاصة بها . 


إنشاء Conte C21۷2‏ جديدة ضمنية 
توجد طريقتان لlilء Content C41VaS‏ ا 
Layout Wizard ۃIخiwlq o‏ 
و2 هذه الحالة عند استخدام ال W172‏ outرهaا‏ لتنظيم عناصر بلك البیانات Data Block‏ 
فإنه يتم تخليق C0۸٤1 ٥41۷38‏ جديدة ليتم تنظيم عناصر بلك البيانات )ء810 44( عليها. 


Layout Editor مlخaul‎ o 
1 ay0 ٤1)0۲ وك هذه الحالة عندما تقوم بإنشاء برنامج جديد وتنتقل مباشرة آلي شاشة‎ 
جديدة لتنتقل آلى شاشة التصميم.‎ C0۸0١ 31۷28 فإنه يتم تخليق‎ 


Object ةشlژ‎ 2Z Create حlتفn‎ مlدختساب جديدة واضحة وصريحة فإن‎ C0nten C41738 ولإنشاء‎ 


. Navigator 


Content Canvas صڌأlصخ‎ 
Canvas Typص¢‎ ةصlخ‎ o 


تستخدم هذه الخاصية لتحديد نوع أل 031۷38 . 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثامنة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء ناف Canvas & Windows‏ 


e -_‏ ر 


خا صية Window‏ 


لتحديد النافنذة التی ستظھر فیا | Content Canvas‏ . 


Content C417۷38s خصائص ال‎ 


Viewport 


Position 
on canvas 


Height 


Canvas 


Width / Height ةu»؛lخÈè‎ o 


لأتحديد عرض وطول النافذة . 


Bevel خاصية‎ 


أتحديد شكل حدود النافدة . 


ANTE 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثامنة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء ناف Canvas & Windows‏ 


و و و و و و و و و و و و و و و و و و و 


أ ء 0 
2 برنامج C٠519‏ الذي تم إنشاؤه 2 الفصل السابق » حل الأسئلة التالية : 


.١‏ قم بتعديل اسم النافذة 1"0 الموجودة ب2 البرنامج آلي yا0٤٣ ۷١_1٣۷‏ » وضع لہا عنوانا 


. Customer Information pul Title 


برنامج 0۸[9 الذي تم إنشاؤه ب الفصل السابق » حل الأسئلة التالية : 
.١‏ قم بتعديل النافذة هل٣۷1‏ الموجودة ے البرنامج آلي d۴۲ا0_١‏ ۷1 » وضع لہا ا Title‏ 
Orders and Items pm‏ . 


۲. آنشئ نافذة ۷1١00۷‏ جديدة باسم ۷1١_1٣۷٣٤0۲١‏ واعرض فيها ال كة۷«ة التي باسم 
Cv_[nventory‏ » ضع عنو ا Stock Levels pmlڊ ةiفlill Title‏ . 


VT 


تصميم قواعد البيانات 
التعامل مع ال C21۸۷258‏ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة التاسعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال €]0217۷3S‏ 


.ي 
الجدارة : 
التعامل مع سطح أل 4۸۷28 . 
الأهداف : 
ك ها ا و و ادو ف 
١‏ - وصف وتعريف الأنواع المختلفة من ال 03۷38 والعلاقة بين هذه الأنواع المختلفة. 
۲ - إنشاء سطح ٤21۷28‏ dء)ءهاS‏ جديد يمكن إظهاره 4 آي وقت على سط Content Ca1Vas‏ 
Toolbar Canvas ءlil = Y‏ . 
£ = li|lء Tabbed Canvas‏ . 


مستوى الأداء المطلوب : 
ESR SE‏ 


الوقت المتوقع للتدريب : آربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 


ایب آلى: 
© قلم . 


۵ دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
إلام متوسط باللغة الإنجليزية › والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 


NTT 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة التاسعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال €]0217۷3S‏ 


C4۸۷286S التعامل مع ال‎ 
Working with Other Canvases 
Canvas dli 
: توجد ثلاثة آنواع من ال €030۷38 هي‎ 
. Stacked Canvas o 
. Toolbar Canvas o 


Tab Canvas. o 


أنواغ ال Canvas‏ 


Content canvas Harizontal Toolbar 


Toolbar 
canvas 


: Stacked Canvas yale 
المخصصة للنافذة وهي‎ ٤ه«اء١‎ C31۷28 عبارة عن لوحة يتم وضعها على ال‎ Stacked anas ال‎ 


تقتسم النافذة مع ال C31۷38‏ ٤١عا«هع‏ أو آي نوع آخر من ال ٥40۷28‏ . 


: Stacked Canvas ûlelخiwl‎ 
E EL 
. عرض صوص مساعدة‎ O 

3 إخفاء معلومات‎ O 


NTs 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة التاسعة 


برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال €°217۷28S‏ 


Stacked Canvas J| خصائأص‎ 


Viewport X Position ةص»صlÈ>خè‎ o 


تستخدم هذه الخاصية لتحديد الإحداثيات × لرؤية ال كة۷٣ة٤€‏ إعء)عها؟ على النافذة. 


Viewport Y Position ةص»صlÈè‎ o 


تستخدم هذه الخاصية لتحديد الإحداثيات ۷ لرؤية ال كة41۷٤‏ 4ع )عءها؟ على النافذة. 


Stacked Canvas | خصانص‎ 


TE rare Certkums Frrea Framinmr 


dia ER Drs lk Aaa FI kîja HY 
ASAIN #Flah EE Mir FE 7F 


Thr Ûrre rs Fermi lîg yaaı a cel, unite, 
fieleip gad qer ıer a gi cerinm er 


a a e E E a e 

Talla Te 

Thar iî a a ET DE 
shai. 


or aia Liwa liai a Hor Le: 

Thu Buck: seda abu wı ux rq alk 
ır a p rau 2î o ha zıarmanî li warl rm. 
fCkek on He Sink belan ıı cee lhe rirrk] 


TE CEA SE RE Fecr rem kr |rrgErîl reg 
arl #eleileg rears. 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة التاسعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال €]0217۷3S‏ 


و و و و و و و و و و و و و و و و و ي 


۱ | Content Canvas 
Y | Stacked Canvas 
Y | Viewport X/Y position 


< | Viewport height 


o | Viewport width 


Viewport Width ةص»صlÈ>È‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد عرض ال كة1۷ة٤ إع)ءهاS على النافذة.‎ 


Viewport Height ة»؛“l>È‎ o 
على النافذة.‎ S)هء)ء4‎ ٥41۷28 تستخدم هذه الخاصية لتحديد طول ال‎ 


Show Horizontal Scrollbar ةص»؛l>È‎ o 


تستخدم هذه الخاصية لعرض شريط تمرير أفقى 2 ال Stacked ٣21728‏ . 


Show Vertical Scrollbar ةصlÈخ‎ o 


تستخدم هذه الخاصية لعرض شریط تمرير رآسى 2£ ال Stacked Ca¬ vas‏ . 


: Stacked Canvas sli| 
0b ect أو من خلال شاشة ال‎ Layout Edit0۲ من خلال شاشة‎ Stackءd‎ ٤an vas يمكن إنشاء‎ 
Navigator 
الموجود 4ے شريط الآدوات ثم‎ ٥۲۴۹٤١ اضغط على مفتاح إنشاء‎ ject Naviعat0۲ بے شاشة‎ - ۱ 
. 5t4 eked غير خاصية ءم1y 41۷28 آلي النوع‎ 
الموجود 24 شريط الأدوات ثم ارسم‎ Stهء)kء4‎ ٥21۷38 اختر مفتاح‎ [yout Edi†0۲ شاشة‎ 2 - Y۲ 
.Stacked Canvas | ةحlسم‎ 


- ۱ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة التاسعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال €]0217۷3S‏ 


د ي 
lk‏ ھي Toolbar Canvas‏ 
هذا النوع من أل 030۷38 يمكن استخدامه كشريط أدوات عن طريق إنشاء مفاتيح 2 هذه ال 
ىح وتحديد وظائف معينة لہذه المفاتيح . 
ويوجد منها ثلاثة آنواع هي : 
Vertical toolbar hı °‏ 
وذلك لعمل شريط آدوات رأسي لوضع مفاتيح فيه ويظهر هذا الشريط 2 الجانب الأيمن أو الجانب 
الأيسر للنافذة ۷1110۷ . ويخصص هذا الشريط لنافذة واحدة فقط. 


Horizontal toolbar رط‎ ° 


وذلك لعمل شريط أدوات أفقي لوضع مفاتيح فيه ويظهر هذا الشريط ب الجانب العلوي أو الجانب 
السفلى للنافذة ۷1140۷ . ويخصص هذا الشريط لنافذة واحدة فقط. 


MDI toolbar ريط‎ ° 


وذلك لعمل شريط أدوات يظهر 4 كافة النوافذ الموجودة ب4 البرنامج. 


إsli Toolbar Canvas‏ 
2 شاشة 0j ee Nav 1g20۲‏ اضغط على مفتاح إنشاء 0۲۴۵٤۴‏ الموجود 4 شريط الأدوات ثم غير 


. Horizontal/Vertical Canvas gail Jî Canvas Type خاصة‎ 


خصlاأئضص Toolbar Canvas‏ 
خاصıة‏ ¢ض}TYyp Canvas‏ 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد نوع ال Canvas‏ ط101 وهي إمl Horizontal jوكۍكت jÎ‏ 


. Vertical Toolbar gî Toolbar 


: Window خاصية‎ O 


اسظ یر ا قر نوات 


YTS 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة التاسعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال €]0217۷3S‏ 


: Width خاصة‎ 


لتحديد عرض شريط الأدوات . 


: Height خاصة‎ o 
لتحديد طول شريط الأآدوات.‎ 
Tab Canvas | ماهي‎ 
التي تستخدم ج تنظيم وترتيب البيانات 4 صفحات مستقلة حيث إنه‎ 04١۷386S هي أحد آنواع ال‎ 
› يتم تنظيم وتجميع البيانات آلي مجموعات ووضع كل مجموعة من البيانات المرتبطة 4 صفحة مستقلة‎ 
. وكل صفحة من هذه الصفحات تسمى عع۴a ط12‎ 


Tab Page | ماهي‎ 

كل ك۷2aمة٤‏ ط14 تتكون من واحدة آو أكتر من ال ٤ءعة۴‏ اه1 .» وكل عع۴4 ط14 تعرض ج 
من البيانات » وكل ۴1٥‏ ط4٦‏ لہا عنوان ويمكن من خلال هذا العنوان التنقل بين صفحات ال اه1 
Pages‏ . 


استخدامات Tab Pages J|‏ : 
- عرض كمية كبيرة جدأ من البيانات وذلك بتنظيمها 4 صفحات. 
- إخفاء بعض البيانات. 
- سهولة استدعاء البيانات المطلوب عرضها من خلال عناوين الصفحات. 


Tab Canvas Jd ءliإ‎ 

يمكن إنشاء ال كsورصة٣‏ ط12 من خلال شاشة Object Nav 1gat0۲‏ أو من خلال شاشة Layout‏ 
t١‏ ثم بعد ذلك يتم إنشاء ءعه۴ ط12 داخل ال sو۷١2٤‏ ط14 ثم بعد ذلك يتم وضع البيانات (عناصر 
بلك البيانات Tab Pages İ| Jلع ( Data Block‏ . 


NTN 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة التاسعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال ]0217۷3S‏ 


Tab Canvas خصائص ا‎ 


TT Oracle Developer Fo im PIl=| E 
Bbck FEacod Feld inim Hal 


uaa MKB marH|IFEn ? 
TE Emplepea kno rlion FEI El 


BEB 
Ferme | Fara | Comet | Cpamaı | 
Hamer ld j Dert Hi [f 


3 


Ey lal ema Fe 0 


1 | Viewport X/Y position 
Y | Viewport width 


Y | Viewport height 


4 | Tab attachment edge 


إliء Object Navigator مlخamlڊ Tab Ca4n۷as‏ : 
١‏ - انتقل آلي أيقونة ٣2۸۷48‏ 
۲ - ثم اضغط مفتاح ۲٠2١‏ ليتم إنشاء ٥31۷358‏ جديدة . 
۲ - ثم انتقل آلي شاشة خصائص هذه ال ٥31۷38‏ وغير خاصية ال ءpرا an ۷a8‏ آلي ab Page‏ . 


ijشlء Layout Editor مIlخaılڊ Tab Canvas‏ : 
۱ - من شریط الأدوات اختر مفتاح ۴۵8۴ ا1 . 


- ۱۲۸ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة التاسعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال €]0217۷3S‏ 


. Table Canvas J| pul = Y۲ 
. سیتم إنشاء عدد اثنین s٤ع۴۵ ط۾1‎ - ۲ 


إiژsl Tab Pages‏ : 
من شاشة ال 0۲اaع1 Nav‏ )زط0 اتبع التالي : 
١‏ - انتقل آلي أيقونة ٣41۷28‏ ط14 . 
۲ - ومنها انتقل آلي رمز ۴۵2٤‏ ط14 . 
۲ - اضغط مفتاح 0۲٠۵١‏ ليتم إنشاء صفحة ويمكن إنشاء أكثر من صفحة بالضغط على مفتاح 
Create‏ . 


ء٤‏ - انتقل آلي شاشة الخصائص الخاصة بال ۴48 131 ثم غير الخصائص اللازمة. 


خصائص اذ Tab Canvas‏ 
Viewport X Position ãةصlخÈ o‏ 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد الإحداثيات × لرؤية ال ٥41۷38‏ ط12 على النافذة. 
Viewport Y Positi0n ةصlخ o‏ 


تستخدم هذه الخاصية لتحديد الإحداثيات ۷ لرؤية ال ٥41۷38‏ ط12 على النافذة. 


Viewport Width ةı»صl>‎ o 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد عرض ال ه2۸۷٣‏ 146 على النافذة. 
Viewport Height ة»“l>È o‏ 

تستخدم هذه الخاصية لتحديد طول ال ٥31۷38‏ ط14 على النافذة. 


Tab Attachment ةıص»؛l>È‎ o 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد مكان عناوين ال كمعه۴ ا14 سواء كانت هذه العناوين أعلى‎ 
الصف أو شك | لكا ك او لى تمن لها ها و على فار الات وعد وط‎ 

الصفحات. 


ARS 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة التاسعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال ])217۷3S‏ 


> 


خصائص ال Tab ۴2g‏ 
هه خاصية Labe[‏ 
تستخدم هذه الخاصية لتحديد عنوان نصي لصفحة البيانات ءع۴2 اج1 . 


- ۳۰ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة التاسعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال €]0217۷3S‏ 


ے برنامج 0۸510 الذي تم إنشاؤه 2 الفصل السابق»ء حل الأسئلة التالية: 
«Win_Order slaadkl Window ةialill‎ AZ Toolbar pul Horizontal Toolbar Canvas ji .\‏ 
وضع ارتفاع هذه ال 041۷38 آلي ۰ . 
۲. 2 بلك التحكم 81o)‏ 1ەCon†r‏ المسىمى Contr01‏ نشی ثلاثة مفاتیح Butt 0 7s‏ shی۴u‏ وضع 
التضاتضن ۲ 
Stock_Button .Label : Stock‏ 
.Mouse Navigate : No‏ 
.Keyboard Navigable : No‏ 


.Canvas : Toolbar 

Show Help Button Label : Show Help 
.Mouse Navigate : No 
.Keyboard Navigable : No 


.Canvas : Toolbar 
Exit Button Label : Exit 
.Mouse Navigate : No 


.Keyboard Navigable : No 


.Canvas : Toolbar 


۳. أنشئ Stacked ٥Can vas‏ بام Cv_Help‏ 2 النافذة Window‏ المسماۃ Win_Order‏ » اضبط 
خصائص ال ك۷2 ٣2٣‏ dء)ءهSt‏ بحيث تكون W1d†1‏ اViewpor‏ لہا القيمة ۲۷١‏ وأيضا خاصية 
V1ewport Heıght‏ لہا القيمة ۲٠٠١‏ واكتب على 031۷28 4ء)ءها8S‏ بعض النصوص المساعدة. 

. Object Navigator J| ةشlÃ‎ 2Z Canvas yÈÎ Stacked Canvas Jaجا‎ .٤ 

.٥‏ 2 بلك اlتھ>؛كp Hide_Help pl Push Button حlتفم iî Control Block‏ وضع له 
الساكن اا 
Hide Help_ Button Label : Hide Help‏ 

.Mouse Navigate : No 


Canvas : Cv _ Help 
۳ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة التاسعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال €C217۷2S‏ 


و و و و و و و و و و و و و و و و ي 


اجعل ال كو۷صة٣€‏ dعء)عهSt‏ بالشكل التالى 
44|1E0|1 7| 132| | 224| 2025E‏ |28 1| 112| 38 ۳| | 8| | 8 10 


Help Information 


The Orders Form lets ¥ou insert, update, 
delete and query orders for a CUSIOMET. 


The Orders section [top] lets you display or 
define the order. 

The ltams section [(boltom} lets you display 
ur define the lineitems ior the order. 

The Stock secfian shows the existing stock 
far the product of the current linefiem. 

[Ulick on the Stock button to see the stock] 


Tuu can use ihe Record menu for Inserting 


and deleting records. 


Hide ue1p| 


2 برنامج C1۶10‏ الذي تم إنشاؤه 2 الفصل السابق » حل الأسئلة التالية : 
.١‏ آنشئ ٤41۷28‏ ط14 باسم erصCusto_طها‏ تحتوي على ثلاثة sءعه۴‏ ا14 وضع العناوين التالية 
لہما بالتتابع Address , Bi1ling , C0 me1٤5‏ وضع عناصر بلك البیانات ۴۲٣٥ایںuا8_C‏ علی 


أسطح ال كمعة۴ ا13 بحيث تكون بالشكل التالي : 
رتب عناصر ال ععه۲ ط12 المسماه كئءال ل4 بحيث تكون كما يلى : 
U |16 3 |8 |8 | 3 |i 2|1 28|1 44 160| 1 78| 132| 2L8 | 224| 240| 2E | 272| 288| 304 |320 338| 352| 360|:‏ 
ld‏ 


1 ۳ Customer Information 


Rame [HAME 


I | Adaese poDRESS TT 
Cy YY 
- Stale BE 

2 Country pum 
am | ZipCode FEED 


1 Phane FORE 


- ۳۲ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالتاسعة 
برمجیات ۲ حاب التعامل مع ال ٣21۷25‏ 


کے 


رتب عناصر ال ءع۴۵ ط4٠‏ المسماة 81111٣8‏ بحيث تكون كما يلي : 


رتب عناصر ال ع۴۵2 ط14 المسماه ۶ئ٤٣ C0۳٣8‏ بحيث تڪون ڪما يلي : 


-۳۳ - 


تصميم قواعد البيانات 


مقدمة 2 ال 1۲1886۲۶ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة العاشرة 
برمجیات ۲ حاب مقدمة في ال ge۲5‏ ع!۲! 


کے 
الجدارة : 
التعرف علی ال ge۶۹‏ ع!٣ا‏ 
الأهداف : 
ك ها اقل کون تدك ادرو غل 
.١‏ تعریف ال '٣!gg e‏ . 
۲. التعرف على التصنيفات (الأنواع) المختلفة د ؟إءعع!٣ا‏ . 
۳. التعرف على مدی تآثیر 0۴ء5 ال ۲۶٥عع!1۲‏ على عناصر البرنامج. 


مستوى الأداء المطلوب : 
أ ونل اشرت آل اكان هدا ا 


الوقت المتوقع للتدريب : أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 


۵ حاسب آلي . 
© فلم . 


۵ دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
إلمام متوسط باللغة الإنجليزية › والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 


- ۳۳ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة العاشرة 
برمجیات ۲ حاب مقدمة في ال 5٥ع‏ ع!۲ 


و و و و و و و و و و و و و و و و و ي 


٣!عع‎ e٣۶ مقدمة في ال‎ 
Introduction to Triggers 


Trigger gale ° 


ال "861١‏ عبارة عن مجموعة أكواد برمجية يتم تنفيذها (إطلاقها) عند حدوث حدث معين › 


بمعنى آنه يمكن ے2 وقت محدد آو 4 حالة حدوث حدث فعين يمكن تنفيذ مجموعة آأكواد برمجية 
معينة لأداء وظيفة ما » وتتم كتابة الأكواد البرمجية من قبل المبرمج › واسم ال 1۲1886۲ يدل على 
الوقت آو الحدث الذي سيتم عنده تنفيذ الأكواد البرمجية المكتوبة داخل هذا ال ٣معع!٣ا‏ . 

وکل 1۲1836۲ يكون مرتبط بحدث معين » وهذه الأحداث يتم تعريفها من قبل برنامج ال ۴0۲۳ 
وهذه الأحداث تغطي العمليات التالية : 


O 


O 


O 


الأحداث المتعلقة بالاستعلام. 

أحداث إدخال البيانات والتحقق منها. 

التنقل بين مكونات البرنامج (عاduأهM)‏ 

حركة الماوس. 

عمليات التفاعل من العناصر 2 البرنامج (eاuلهM)‏ . 
الأحداث الداخلية داخل البرنامج (٤اuلهM).‏ 
الأخطاء والرسائل. 


Trigger J| lke °‏ 
هناك بعض الاعتبارات التى يجب آن تؤخذ 2 الاعتبار عند إنشاء 1۲1886١‏ وهذه الاعتبارات هى 


الملكونات الأساسية لد 1۲88٥۲‏ هي : 


O 


O 


O 


نوع ال 28۴۲" : وفيه يتم تحديد الحدت الذي سيتم عنده تنفيذ هذه الأكواد البرمجية. 
كود ال 1۲122٥۲‏ : وفيه يتم كتابة الكود البرمجي الذي سيتم تنفيذه. 

مدى الاعععا٣آ‏ :وفيه يتم تحديد المدى الذي سيتم تنفيذه عليه هل سيتم تنفيذه على عنصر 
محدد فقط آو على بلك بیانات )ء٥81‏ 04 محدد فقط أو على البرنامج (eاuالهM)‏ كله. 


SNES 
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د ۱ ي 
Trigger Jh‏ 
مدى ال ۲ء ع1۲1 يعني المدى (المجال) الذي سيؤثر فيه هذا ال #۲ععآ٣1‏ » ويتم تحديد هذا المدى 
من خلال موضع ال e۲ععا۲ا‏ 2 البرنامج (٥االdه¥)‏ ويوجد مدى ال ٣ءععأ1۲‏ على المستويات التالية: 
٥‏ مستوی ال ۴۵۲۳ :ال e۲‌ععا۲‏ ا بالنسبة للفورم ۴٥۲۳‏ يتم تتفيذه آو إطلاقه 2 آحداث خاصة 
بال ۳٥۲۳‏ ویؤثر 2ے ڪل مکونات ال ۴٥٣٣‏ . 
٥ه‏ مستوی ال )ء810 :ال إ٥عع!۲آ‏ بالنسبة لبلوك البيانات يتم تتفيذه آو إطلاقه ے2 آحداث 
خاصة بهذا البلك فقط » بمعنى عندما يكون هذا البلك هو البلك الحالي 


٥‏ مستوی ال آ٤[‏ :ال إمعع!٣آ‏ بالنسبة 0۳[ يتم تنفيذه أو إطلاقه 2 أحداث خاصة بهذا ال 
۳ فقط » بمعنی عندما يڪون هذا ال [٤۳‏ هو ال ١۳ع)]‏ الحالى . 


Trigger J| مأ‎ 


=~ 8` 


Type 


e 


وبعض ال 1۲1886۲١‏ تكون خاصة بمستويات معينة ولا يمكن تطبيقها على مستويات آخرى مثل 
Post-Query Trigger‏ لا يمکن تتفيذه على مستوى ال 1٥۳‏ لأن هذا الحدث يتم إطلاقه بصفة عامة على 
بلك محدد أو علی ال ۴0۲۳ . 


Trigger dIğlgiÎ 
Built ¡11 ۱۰۰ يحدد الحدث الذي سيحدث فيه ال ۲٥ععا1۲ › ويوجد آڪكثر من‎ 1۲188٥۲ نوع ال‎ 
. Form Builder J| جمliرب تم إنشاژؤهم اا (جاهزة( داخل‎ 
آ٣!ععe۲ بالحدٿث ا ما يحتوي اسم ال‎ E المركب ا يڪون‎ But 1n ڪل ال ۲ع ع!۲ا)‎ 


على الرمز (_) ويكون الجزء الأول من الاسم يدل على نوع ال 1۲188۴۲ كما هو موضح فيما يلي : 
-۳- 
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جزء Key‏ _ :هذا النوع من ال 1۲12٥۲‏ ينطلق عند الضغط على مفتاح من مفاتيح 
الوظائف. وبالتالي يمكن توظيف مفاتيح من لوحة المفاتيح لأداء وظائف 
محددة ے2 ال .Trigger‏ 


جزء 00 _ : هذا النوع من ال ۲٥عع1۲1‏ ينطلق آثناء حدوث الحدث. 
جزء ۲۲e‏ _ : هذا النوع من ال۲٥‏ عع!1۲ ينطلق قبل الحدث مباشرة. 

جزء Pos)‏ _ :هذا النوع من ال۲٥ع1۲12‏ ينطلق بعد الحدث مباشرة. 

_When «j< o‏ :هذا النوع من أل۲٥1۲122‏ ينطلق بعد الحدث. 


Triggers dا‎ غاوiأ‎ 


Trigger J| عlgiÎ‎ 
Pre_ 
Post_ 


When_ 
On_ 
Key_ 


Trigger dla °‏ 
ڪود ال 1۲182٥۲‏ يحدد الوظائف التي سيقوم بها ال۲ءعع!1۲ عند انطلاقه » ويكتب هذا الكود 
باستخدام محرر [@۲1/5 » والجمل البرمجية التي یتم ڪتابتها داخل ال 1۲12٥۲‏ تڪون ڪما يلي : 
٥ه‏ جمل آ@۴1/8 القياسية مثل جمل التحكم وجمل التخصيص وغيرها . 
جمل 8Q1‏ . 
برامج استدعاء أسماء المستخدمين. 


ه برامج استدعاء البرامج الفرعية التي تم إنشاڙها فا وھى تıمJy .Built in subprogIan‏ 


- ۱۳١ ۔-‎ 
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Triggers J| كود‎ 


Type 


Triggers J| ڪود‎ 


Statements 

PL/SQL. 

User Subprograms. 
Built-in Subprograms 


: Execution Hierarchy ıdiîlا وتدرج‎ Trigger d| می‎ 

عندما یوجد آکثر من 1۲128٥۲‏ من نفس النوع على مستويين مختلفين ذإ Form Builder J|‏ 
يقوم بإطلاق ال ٥۲‏ عع 1۲ الأكثر فاعلية 2 الموضع الحالي للمؤشر. 

وخاصية تدرج التنفيیذ ۴×٥١ ۳1۲۵۲٥٣۷‏ تحدد ما الذي يحدث عندما يوجد أكثر من 
1 من نفس النوع 4 مستويين مختلفين › وهذه الخاصية من خصائص ال ۲٥ءعع1۲1‏ وهي تحتوي 
على ثلاثة اختيارات هي : 
Override‏ :قط ال إمععذ٣"‏ الأكثر فاعلية 2 موضع الؤشر يطل او 
After e‏ : فان ال ۲٥ع‏ ع٣1‏ سينطلق بعد ال 1۲188۴۲ الآخر. 


Before ®‏ : فان ال ۲٥ع‏ ع٣"‏ سينطلق قبل ال ٥۲‏ عع!٣آ‏ الآخر. 


- ۳۷ - 


تصميم قواعد البيانات 
كتابة ال 1٣18٥٣‏ 
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الجدارة : 
كيفية استخدام البرامج المبنية 1۸ Bui]‏ داخل برنامج .Triggers J| ةılîتۍ> A2, Form Builder J|‏ 
الأهداف : 
كه اقل كو تدك ادو ا 
.١‏ كتابة آآڪواد 2 ال ٣ع‏ g!٣"آ‏ . 
۲. وصف وشرح البرامج المبنية 1 B11٤‏ داخل برiنامج‏ |İذ Form Builder‏ . 
When-Button-Pressed Trigger mصوg .Y‏ 


مستوى الأداء المطلوب : 
أو ادرت آل اكان مالا 4 


الوقت المتوقع للتدريب : أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 


ما ا 
© فلم . 


۵ دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
إلام متوسط باللغة الإنجليزية › والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 


- ۱۳۸ - 
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Triggers كتابة اأ‎ 
Producing Triggers 
: Smart Triggers J| مlخîwlq‎ Trigger slû| 

عندما تضغط على آي مكون ٥ء‏ [ا0 من مكونات بلك البيانات )ء810 ه04 من عناصر 
6 آو آي مكون من مكونات ال ءا Nd‏ من بلك بیانات )ء810 014a‏ آو ال Nd ue‏ نفسه 2 
شاشة 0۲†ةع¡v N2‏ زا0 باستخدام الزر الأيمن للماوس ستظهر قائمة فرعية تحتوي على أمر 51١21‏ 
6 .»> وهذه القائمة الفرعية بما فيها من أمر 1۲1886۲ 510211 تظهر أيضا عند الضغط بالزر 
الأيمن على آي عنصر من عناصر بلك البيانات )ء810 ٥a‏ بے شاشة [yout Ed ¡٥۲‏ » وهذا الأمر 
يظهر فيه قائمة فرعية آخرى تحتوي على ال ١ءعع1۲1‏ الممكن استخدامها والمناسبة لهذا اء زا0 › 
وعندما تضغط على آي ٥۲‏ عع!1۲ فإن برنامج ال ۴٥۴٣۳ Buide‏ سیقوم بإنشاء هذا ال ٥۲‏ عع!٣1‏ ويفتح 
شاشة Ed!) ٥۲‏ اQ1/اP‏ لكتابة كود هذا ال ٣مgع!٣‏ ا . 


۰ إنشاء ۲ع عااآ جدید : 
إنشاء ۴۲ع ع٣"‏ باستخدام طريقة ال ؟۴عع!٣1‏ 2 طريقة سهلة وبسيطة ولكن عندما لا يوجد نوع 
ال عع" الذي ترید إنشاءہ 2 ال ع1٣"‏ 2" فإنك تستخدم طريقة من الطرق التالية: 
Object Navigator ةغlژi 2Z o‏ 
اختار آیقونة ال ۲٤ع‏ ع!٣آ‏ ے ال ۴٥۲۳‏ آو بے بلك البیانات (aa B1٥ ٤k‏ او ے2 ال ۴۳ )! المراد 
عمل 1۲188۴۲ فيه وھذا یتوقف علی مدی (ع5c0P)‏ ال ge۲ع‏ ا٣‏ ثم اضغط مفتlح Create‏ 
ستظهر نافذة تحتوي على ڪل ال ؟۲ءعع!1۲ لتختار ال إءعع1۲1 المراد إنشاءه . 
٥‏ ے2 شاشة محرر ۴PL/SQ[‏ : 
اضغط مفتاح ۷ء" ليتم استدعاء نافذة تحتوي على كل ال ؟۲ءعع!٣1‏ . 

: Layout Editor ةlژÃ‎ 2 o 
عليه ثم اضغط الزر الأيمن للماوس تظهر قائمة فرعية‎ 1۲22٥۲ زط0 المراد عمل‎ ٥٥۲ اختار الشيء‎ 
آاعع٥۲ لتظهر نافذة تحتوي على کل ال e۲۶‌عع!۲ا لتختار ال‎ P۴[/5Q1 ٤ل)٥١ اختر منها آمر‎ 
المناسب ثم تظهر شاشة ۲٥اال۴ ]۶1/54 لكتابة كود ال ۲ءععا٣آ » وإذا كان هذا الشيء‎ 
وفيه الأكحواد‎ ۴1/S] فإانه 2 هذه الحالة سيظهر محرر‎ 1۲188٥۲ موجود عليه‎ )0طزe‎ 

الملكتوبة 2 هذا ال ٣ع‏ ع!٣".‏ 


NFA 
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> 


: P/Q شاشة مجرر‎ ٠ 


هذه الشاشة هى الشاشة التي سيتم كتابة كود ال 1۲182٥۲‏ فيها وهى تتكون من : 
PLSHL Editor HEI Eî‏ # 


Compile HEYET Delete 


Type: [Trigger >| Ubject: [coNTROL آ-‎ [Data Block Le¥el >| 
Name: [kEY-uP آ>‎ 


Source Pane 
ا٣!‎ g¢٣ مساحة لكتابة الأكواد البرمجية الخاصة بهذا ال‎ 


Not Modified Not Compiled 


وهذه الشاشة تحتوي على : 

. 1۲1g g e۲ لیتم ضبطھا على‎ Type 

bj‏ لیتم تحدید مدی ال ۲٥ع‏ ع۲. 

Item‏ لیتم تحدید مدی ال 1۲128۴۲ إذا کان على مستوی ال ۵۳[ حيث يتم تحديد هذا ال صع)! 
Name‏ لتم تحديد نوع )اسم( Trigger J|‏ 

. وهنذه المساحة الخالية ليتم كتابة الأكواد البرمجية فيها‎ Source Pane 


۰ ممیزات استخدام نافذة ۲1/8@1: 
ه التتنسيق الآلي وتغيير ألوان الأكواد البرمجية 
ا الو وکر ت اقات ها خم الات 
عمليات السحب والإلقاء للنصوص البرمجية مما يسهل عملية كتابة الأكواد البرمجية. 
" عمليات التراجع والتكرار غير محددة . 
٥ه‏ إمكانية تقسيم النافذة حتى آربعة نوافذ فرعية. 
Syntax Palette ۃğuصJ| ةzal o‏ 
وهذه اللوحة تساعدك على عرض الصيغ العامة لجمل 5Q1‏ مع إمكانية نسخ هذه الصيغ آلي 
محرر ڄ۴1/5Q‏ » ولاستدعاء هذه اللوحة من قائمة P082۳‏ |ختر aÎمر Syntax Palette‏ 


- ۰ - 
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Trigger dا كتاية‎ 


ه إمكانية البحث 2 كافة ال 1۲126۲۶ عن كود محدد مع إمكانية استبدال هذا الكود 


بكود آخر › ولاستدعاء مربع البحث والاستبدال من قائمة ۴۲٥2۲۵۳‏ ومنھا اخترآمر ۵٣ا۴‏ 


. and Replace 


٥‏ عند كتابة ڪود جديد آو تم تغفيير كود مكتوب ال 1۲182٥۲‏ لا يتم تنفيذه إلا عند عمل 


.Compile 


٥‏ ال e۲عع‏ ا" التي سیتم عمل eآآم ٤٥٣‏ لہا والتي تحتوي على آوامر ]54 يشترط آن تكون 


اة ا غد ااا 


Cope ال کاeععا' التي لم یتم عمل eآآpم۳إ٥٤ لہا عند تنفیذ ۸0 البرنامج فإنه یتم عمل‎ ٥ 


0 


: Trigger كتابة اڪواد ے2 ال‎ ۰٠ 


الڪکود ے2 ال ۲1886۲ يتكون من ثلاثة آجزاء هى : 


٥ه‏ جزء التعريفات ١4۲۵10[ء(‏ : حيث يتم تعريف المتغيرات والثوابت وهو جزء اختياري وهذا 


الجزء يبدا بكلمة a۲eإءم(‏ . 


هه جزء الجمل التنفيذية ۶٣۲‏ )ه5 ء1طهaااءع×ء‏ : وهو جزء مطلوب ويحتوي هذا الجزء على 
الجمل التتفيذية المراد تنفيذها 2 هذا ال إعععآ٣‏ 1 . و2 حالة كانت هناك جزء تعريفات 


arati0nاec(‏ فإن هذا الجزء يبدأ بكلمة 881١‏ وينتهى بكلمة 1۸4 .٤‏ 


جزء معالجة الخطاء كsإءالصجط‏ «ه0نامءExc‏ : وهو جزء اختياري › وهذ الجزء يبدا بكلمة 


. و2 هذا الجزء يتم تحديد الإجراء الذي سيتم اتخاذه 4 حالة حدوث آخطاء‎ » Except 


کا 
اماله :+ 
© 4 


إذا کان ال e۲عع!۲!‏ لا یتطلب جمل تعریفات فإن جملتي 8٤6۸‏ و ٤۸2‏ يكون كتابتهما 
اانا ڪما ے ال ٣ع‏ ع٣ا‏ التالي ٤۳‏ )!_ع )هل 1ا ۷ _٫ءط۷‏ ويڪون الڪود ڪما يلي : 


NEN 


S_item.price IS NULL THEN: IF 
+S_item.price := :S_item.stdprice: 
4END IF 


+Calculate_ total 


Vn_descount :=calculate_descount (:S_item.product id , :S_item.quantity®( 
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و إذا ڪان ال ۲٥‌عع!۲‏ يتطلب جمل التعريفات فإن جملتي 8٤61۸‏ و ٤۸2‏ يكون كتابتهما 
إجباریا كما ے2 ال ۲ء عع!۲" التالي Butt 0o, _ Pressed‏ _nءWh‏ ويكون الكود كما يلي : 
DECLARE‏ 


Vn_descount numbers 
BEGIN 


MESSAGE( Descount : ‘|[to_char(vn_descount‘(( 


ه ولعالجة الأخطاء التي من الممكن آن تظهر يستخدم الجزء E۴xcep)107‏ ڪما 2Z‏ |آ Trigger‏ 
التالي 

Insert Into Log Tab (Log Val, Log _ User( 

Values (:5_Dept.Id, :Global.Username:( 


Exception 
When Others Then 


|| ll MESSAGE (Error ! ‘,||[Sqlerrm:( 


استخدام المتغبرات في ڊبرنelج‏ | Form Builder‏ : 


2 البرامج الفرعية وال ۲٤ع‏ ع۲ فإن برنامج ال ۲ن8 ۴٠٣۲۳‏ يقبل نوعين من المتغيرات لتخزين 
البيانات: 


.١‏ متغيرات [۲۴[/8@1 :هذا النوع من المتغيرات ١ءاطاهأ٣ة۷‏ يجب أن يتم تعريفه 4 جزء ال 
Pe‏ » وعند استخدامه داخل البرنامج يكتب مباشرة ولا يسبق اسمه بعلامة ٥0101‏ 
(:) » و إذا تم تعريف هذا المتفير 4 برنامج فرعي فإن هذا المتغير يمكن استخدامه 2 كل ال 
التي تستدعي هذا البرنامج الفرعي . 


۲. متغیرات ال e۲‏ ان8 ۴٠١۲۳‏ :هذا النوع من المتغيرات ۷21131۴ يعرف من قبل برنامج ال 
uiderاB ۴٥۳‏ ويتم التعامل مع هذا المتغير داخل ال ۲1/541 على آنه متغير خارجي لذا يجب 
أن يسبق هذا المتغير ۷2۲121٥‏ بعلامة 0101ء (:) » انتا للتميز بين هذا النوع من المتغيرات 
ومتغیرات ال ۲1/5Q]‏ . ومتغیرات ال ۴٥٣۲۳ Bاuاال ٥۲‏ لا يتم الإعلان عنھا ے2 جزء ال 
Declaration‏ ويمڪن آن توجد هذه المتغيرات خارج PL/SQL Block J|‏ . 


NEY 
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نوغ متغıراa Form Builder d|‏ :+ 
.١‏ متغيرات 01 (Item (text, list, check box, and s0n‏ : 
هي عبارة عن العناصر المكونة لبلوك البيانات )ء8 aa‏ 
" مدى هذا النوع هو الفورم الحالية والقائمة المتاحة فيها . 
" يستخدم هذا النوع من المتغيرات للعرض آو التفاعل مع المستخدم . 
۲. متغيرژات Global Variable‏ : 
" مدى هذا النوع من المتغيرات هو كل البرامج ب2 المجال الحالي . 
" يستخدم هذا النوع من المتغيرات 2 كاهة البرنامج بمحتوياته من كءاالهM‏ . 
System Variables تژرıغتn .Y‏ : 
" مدى هذا النوع من المتغيرات هو الفورم الحالية والقائمة المتاحة فيها . 
" يستخدم هذا النوع من المتغيرات لتغيير حالة الفورم والتحكم فيها. 
.٤‏ متغیرات Parameter‏ : 
" مدى هذا النوع من المتغيرات هو الفورم الحالية . 
" يستخدم هذا النوع من المتغيرات لتبادل قيم المتغيرات داخل الفورم. 


ه ادخال قيمة ابتدائية لمتغير من النوع 31ط610 : 
يمكن استخدام جملة ما2 ۷_اة؟ء( لتحديد قيمة ابتدائية لمتغير من النوع 21ا6 كما 2 المثال 
التالي : (Default _value (ً“ Turkey” , “Global.country‏ و هذا المثال تم تعريف متغير من النوع 
oba1اG‏ باسم C0untry‏ و2 هذا المتغير تم تخزين القيمة إءkإuا‏ . 


٠ه‏ أمثلة على المتغبرات : 
٥‏ مٹال علی‌المتغيرات من النوع ۵۳[ حيث يجب أن يسبق اسم العنصر ١۳ء(‏ اسم البلك )ء81 
الى حك هه هذا 2 ١8ا‏ كما الغال التالى ? 


: Block3.Product id : =: Block2.product 1d: 


ج المثال السابق فإنه تم تخزين القيمة الموجودة 2 ال ۴٥d ucا 1d‏ الموجود 2 Bl]‌0ck2‏ _2 
المتغير Prod ucا 1d‏ الموجود 2 Block3‏ . 


A 
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برمجیات ۲ حاب كتاية اd Trigger‏ 


٥ه‏ مثال علی‌المتغيرات من النوع 61٥21‏ حيث يجب أن تسبق كلمة 21ط610 اسم المتغير كما _2 
المثال التالي : 

: Global.Customer_id : =: Block1.1d: 
المتغير‎ 2 810٥)1 2 ك المشال السابق فإنه تم تخزين القيمة الموجودة 4 العنصر لا الموجود‎ 
ويمكن استخدام هذا المتغير كاهة البرامج المتاحة للمستخدم.‎ Cاstomer_‎ 1d 

2_ مثال علی‌المتغيرات من النوع ١1۳ءءل5 حيث يجب أن تسبق كلمة ١1ء١5 اسم المتغير كما‎ ٥ 
: المثال التالي‎ 


IF : System.mode : = “° Normal ’ then 
Ok to leave block : = true: 


End If 


2 المثال السابق فإنه تم السؤال عن متغير النظام ء ل0“ هل يساوي كلمة N0۲٣1‏ آم لا 

٥‏ مٹال على المتغيرات من النوع ٣۵٣۴٤۴۲‏ حيث يجب آن تسبق كلمة ۲عام 4ه اسم المتغير 
كما 2 المثال التالي: 

IF : Parameter.Starting point =2 then 


+ 0 Go_block (‘Block2 


End If 
ك المثال السابق فإنه تم السؤال عن المتغير ٤١01م_ع١54۲۲1 هل يساوي ۲ آم لا‎ 
المتغير من النوع ۲٥ع ٣4٣ج" تم إنشاءه 2 شاشة ال ٣هtةع۷ةN اءء زا0 من خلال وضع المؤشر على أيقونة‎ 
آلي الاسم الجديد.‎ 4۲4٠6۴١ ثم الضغط على مفتاح 0۲۴۵۸۴ ثم تغيير اسم المتغير‎ ramet 


° ülخlم‏ | Built in Subprograms‏ : 
برنامج الفورم 816۲ ۴٥۲۳١‏ يوفر مجموعة من البرامج الفرعية المعرفة مسبقاً » وكل مجموعة من 
هذه البرامج الفرعية تسمى 40K388‏ و هذه البرامج الفرعية يمڪن آن تڪون 4 شكڪل إجراء 

. Function alla yî Procedure 
: آلي النوعين التاليين‎ B11٤ والبرامج الفرعية 85" 2۲4١٠۲مطسu؟ د1‎ 
وهذا النوع من البرامج الفرعية يمكن استدعائها‎ : tnd Extensions Packages o 


مباشرة وڪتابته من دون أن يسيقه اسم Package‏ 


E 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الجادية عشر 
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O‏ الأنواع الخرى من ائ Package‏ الداخلية : وهذا النوع من البرامج الفرعية يتطلب اسم ال 
8عءه۴ الذي ينتمي إليه هذا البرنامج الفرعي . 


0ا - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الجادية عشر 
برمجیات ۲ حاب كتاية اd Trigger‏ 


و و و و و و و و و و و و و و و و و ي 


: Built 1¬ $8165p]0 812158 أين ومتى يمكن استخدام البرامج الفرعية الداخلية‎ ٠ 
ولكڪن بعض‎ » "٣! عع٥۲ یمکن استدعاء آي برنامج فرعي داخلي 8۲۳٥م طںاء ہ1 ااuiط ے2 آي‎ 
البرامج الفرعية تكون وظيفتها غير متاحة بے موضع معين و4 1۲1886۲ معين ولذلك تم تقسيمها آلي‎ 
مجموعتین:‎ 
هذا النوع من البرامج الفرعية يستخدم 4 ال ؟۲٥ع1۲12 التي‎ : Unrestricted Built-ins o 
. آ٣اععم۲S التنقل ج الفورم و2 آي نوع من آنواع ال‎  مدختست‎ 
:هذا النوع من البرامج الفرعية لا يستخدم 2 ال ؟إ#عع٣1 التي‎ Restricted Built-ins o 


تستخدم 2 التنقل 2 الفورم ویستخدم ے2 آي نوع من آأنواع ال 6۲ع ع۲ الأخرى. 


استخدام البرامج الفرعية الداخلية 


FEET Bun Tok Window Heb 
E FLFSAL E dilan 


Tupe: | Tigges ام‎ Dbl: [IF cum Level] 3 ۶ 


Hame: | WHE H BUT TON-FHESSED 


IF SHU Li |LOYT NANE| 


SHAUN _EUI I UR EDI IDUH_ HAME I #aAHLHAHE, HES 3L E _IH IH 
SHO EDIT OR [EDITOR_IO IH FOAMS4AC.EDITOA. MESSABE_ IN 
SHOiw_EDIT OA [EDITOR_IO IH FORAMSACEDITORA., MESSAGE_IN 
SHO KEYS; 
== SHO LOY ILO IC I FORMS4C.LON, 4 IM HUMBER , ‘r IM HURE 
== SHO LOY LO AME IN YARCHAR 2,541 HU MEER, Y I NURE 
== SHOW LOY LOY ICI ENA. ا‎ RETURN EO DLEAR. 
HF HY HR 2I RETURN B' E4, 
-- SHU LOY RET URHY ETE 
SHOA_MERNU: 
SHOAL_PABE [PF IM HUBER: 
SHON WIEN IEw_HMAME IH YAACHAE2]: 
SHO WIE E IDI ORSSE MWIEuFPOAT ]: 


YE 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الجادية عشر 


Trigger برمجیات ۲ حاب كتاية ال‎ 
١ Open PL/SQL code 
۲ Select built-in 
۳ Past names or arguments 
٤ Modify pasted code 


: Built in Subprograms كيفية استدعاء البرامج الفرعية الداخلية‎ ٠ 
يمكنك من استخدام‎ ۴٣۲۳۵ آو وحدة برمجية فإن برنامج ۲٥ل ]1ا8‎ 1۲188٥۲ عند كتابة آي‎ 
البرامج الفرعية الداخلية ويمكن نسخ اسمها أو اسمها مع متغيراتها آلي ال ٣#عع|١ أو الوحدة البرمجية‎ 
: ڪما يلي‎ 
آو‎ 1٣|عٍع‎ ٤۲ ضع مؤشر الكتابة 2 المكان الذي سيتم نسخ اسم البرنامج الفرعي فيه داخل ال‎ .١ 
Built [n Package ةiوaيÎ ءء زط0 وانتقل آلئي‎ N2 v¡ع2t0۲ الوحدة البرمجية ثم انتقل آلي شاشة‎ 
ثم اختر اسم البرنامج الفرعي آو الدالة المراد نسخها ثم من قائمة ١0)ةعN4۷1 اختر آمر أئج۴‎ 
ك حالة نسخ اسم البرنامج الفرعي فقط آو اختر آمر ۸۲8۷۳۴1۲ كه لنسخ اسم‎ ٣ةصم‎ 
البرنامج مع المتغيرات الموجودة فيه » ستلاحظ أن اسم البرنامج الفرعي تم كتابته 2 المكان‎ 
EES 
Program آو يمكن استدعاء البرامج الفرعية وآنت 2 شاشة 0۲ )ال٤ اP[L/5SQ من قائمة‎ .۲ 
)ل8 ثم حدد اسم البرنامج الفرعي ثم اضغط‎ 1١ ثم اختر صفحة‎ ؟ر٣٤4×‎ ۴1٤٤ اختر آمر‎ 
. nse) مفتاح‎ 


ه أمثله على البرامج الفرعية والدوال الأكثر استخداما : 
procedure . ۱‏ ER_QUERYآEN‏ : يستخدم هذا البرنامج الفرعي لإدخال الاستعلام »> حيث إن 
هذا البرنامج الفرعى يجعل المستخدم يكتب شرطا للاستعلام. 
EKECUTE_QUERY Procedure .Y‏ : يستخدم هذا البرنامج لتنفيذ الاستعلام. 
EX[۲_۴0RM procedure . ۳‏ : يستخدم هذا البرنامج الفرعي للخروج من الفورم الحالية . 
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.۷ 
.۸ 
4% 


GET_]۲EM_PROPERTY function .‏ : تستخدم هذه الدالة لاستدعاء قيمة خاصية معينة 


وإمكانية السؤال عن قيمة خاصية معينة. 


60_B]L0€K Procedure .‏ : يستخدم هذا البرنامج الفرعي للانتقال آلي بلك بيانات 4)4 


. معىن‎ Block 


Procedure .‏ 60_1۴ : يستخدم هذا البرنامج الفرعي للانتقال آلي 1۳ آو عنصر معين . 


. يستخدم هذا البرنامج الفرعي لإظهار 030۷358 معينة‎ : SHګOW_‎ 1EW Procedure 
. يستخدم هذا البرنامج الفرعي لإخفاء 030۷38 معينة‎ : H[DE_ EW Procedure 
. يستخدم هذا البرنامج الفرعي لإظهار رسالة معينة‎ : MESSAGE Procedure 


S۴1_]۲۳EM_PROPERTY Procedure.‏ : يستخدم هذا البرنامج الفرعي لتعديل قيمة 


S٢٥٥W_L0۷ Procedure. ۱|۱‏ : يستخدم هذا البرنامج الفرعي لإظهار 10۷ معينة والمؤشر 


موجود بے آي عنصر من عناصر البرنامج. 


_۷A LUE Procedure. ۲‏ 151[ : يستخدم هذا البرنامج الفرعي لإظهار 10۷ معينة عند نقل 


المؤشر آلي العنصر المحدد له 10۷ مسبقا. 


: T٣igع‎ e۶ أامثلة على ال‎ ٠ 
لإظهار ال p_][0۷مءR۸_ءءاهS عند الضغط على مفتاح معين وهذا‎ Push Button على‎ 11g ger لعمل‎ - | 


ال Trigger‏ هو When_Button_ Pressed‏ وكتابة الڪکود التالی 2 هذا ال ۲٥عع!٣آ‏ هو: 


IF SHOW_LOV(Csales_rep_lov’) THEN 
NULL: 
END IF: 
للخروج من البرنامج وهذا ال ۲٤عع!ً۲آ هو‎ Push But) على‎ 11g -لعمل‎ ۲ 
: وكتابة الكود التالي‎ When_Button_Pressed 
Exit Form! 


٣‏ - لعمل gg‏ على Push Butt0٥‏ للانتقال آلي بلك البیانات )ء81 (4a‏ معين ثم تنفيذ الاستعلام 


وهنا ال Trigger‏ هو When_Button_ Pressed‏ وكتابة الكود التالي : 


Go_Block (' Data Block Name: (' 
Execute Query: 
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4 برنامج C1٤11‏ الذي تم إنشاؤه 2 الوحدة الحادي عشرة» أجب على الأسئلة التالية: 
۱ - آنشئ ۲ءعع!1۲ لإظهار ال 10۷ المسمى 0۷[_مءR۸_ءء841‏ عندما يتم الضغط بالماوس على 
laaklح Sales_Rep_Lov_Button‏ . 
۲ - احفظ البرنامج باسم جدید باسم 13)ئu‏ . 


2 برنامج Ord11‏ الذي تم إنشازہ 2 الوحدة الحادي عشرة › جب على الأستلة التالية : 
۳ - آنشئ ۲ء عع1۲1 لإظهار ال 0۷ا المسمى 0۷ا_اءuلهإ۴‏ عندما يتم الضغط على المفتاح 


. Product Lov Button 


. Exit _Butt0” آنشیٰ ۲٥عع!1۲ للخروج من البرنامج عند الضغط على المفتاح‎ - ٤ 


۵ - انش إع‌عع!۲ لإظهار n۷2sصaة٣‏ d4ءkعهSt‏ المسماة م1 ٤۷_۳8‏ عندما يتم الضغط على المفتاح 
Show_Help_ Button‏ . 


٦‏ - انش ٣!gg e۲‏ لاخفاء Stacked ٣an vas‏ المسماة م1 ۷_8 عندما يتم الضغط على المفتاح 
Hide Help Button‏ . 


۷ - آنشئ ۲ء عع|1۲ لنقل المؤشر آلي بلك البیانات راها٣ 5_1٣۷‏ ثم عمل استعلام عن البيانات 
عندما يتم الضغط على المفتاح Stock_ Button‏ . 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية عشرة 
برمجیات ۲ حاب مقدمة عن التقارير 


الجدارة : 
معرفة العناصر المكونة للتقرير ٣0۲مe RK‏ . 
الأهداف : 
عندما يكتمل هذا الفصل يكون لديك القدرة على: 
.١‏ معرفة مكونات التقرير ٤0۲م‏ . 
۲. معرفة مكونات شاشة Object Navigator J|‏ . 
.٣‏ معرفة العناصر المكونة للتقرير ٤0۲مRe‏ . 
.٤‏ معرفة كيفية تنفيذن ۸101 التقرير 0۲۲مe‏ ۸ . 


: مستوى الأداء المطلوب‎ 
RE SNES SE 


الوقت المتوفع للقدريب : ساعتان . 


الوسائل المساعدة : 


© حاسب آلی . 
© قلم . 
دفتر. 
متطلبات الجدارة : 
مام متوسط باللغة الإنجليزية > والتعامل الجيد مع آساسیات الحاسب الآلي 


NES 
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برمجیات ۲ حاب مقدمة عن التقارير 
مقدمة 


برنامج ال Report Bui] e‏ هو المكون الثاني من مجموعة برامج مطوري Îور|lكJ Oracle Developer‏ 
Be‏ » ومن خلال هذا البرنامج يمكن عمل آية تقارير عن البيانات من آي جدول من قاعدة البيانات. 


: Report Builder d| جelùرڊ مکنا‎ 


Report Builder | جelûرڊ‎ aانوکم‎ 
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2 هذه الشاشة تظهر مکونات برنامج ال ۲٥‌ل]1‏ ا8 ۴١۲۳‏ وهذه المكونات هي: 


Object Navigator d| اة‎ 


وهذه الشاشة يتم فيها عرض كافة محتويات ملف التقارير » وهذه الشاشة تساعد ب الانتقال آلى أي 


عنصر من عناصر ملف التقارير والتعامل معه ولذلك فهى تسمى شاشة التنقل [N3۷183٤0١‏ وكل عنصر 


من عناصر الملف يسمى ۴٤‏ [ط0. 


NO e“ 


7 î | MI E 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الشائية عشرة 
برمجیات ۲ حاب مقدمة عن التقارير 
کے 
والتقاریر ے برتامع ال 8016۲ ۴۵۳۵ عبارة عن جزئين مهمنن جدا يتم اس تدغازهما معا ك شاةة 
الطباعة (الإخراج وهما: 
- 18: وهي عبارة عن تحديد لہيكل البيانات الرئيس وكذلك البيانات التي سيتم وضعها 4 التقرير. 
- ا0ل [: وهو لتحديد شكل التقرير النهائي من ناحية التنسيق من رسم مربعات وآشكال آخرى 
وصور وتحديد نوع وحجم الخط والآلوان وغيرها من عوامل التنسيق داخل التقرير. 
ويتم استدعاء هذه الشاشة: 
۱. بالضغط علی مفتاح ۴3 


Object Navigator رمnÎ‎ راڙãتخi‎ Tools أو من قائمة‎ .۲ 


0 


Object Navigator dl شاش‎ 


Object Na¥vıgaltor 
| MIDLILET 


f EI: Reports 
mz] MODULET 

: È Live Previewer 
1 Ek Data Model 
٣ j Layout Model 
r] Pararneter Form 
+l Report Triggers 
1 Program Units 
LI" Attached Libraries 
¬ Templates 
“External SAL Hueries 
“PLSQL Libraries 
` Debug Actions 
‘Stack 
“ Built-in Packages 
= Databaze Objects 


کک ل 
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تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الشانية عشرة 
۲ حاب مقدمة عن التقارير 


وتحتوى شاشة ال 0۲ا2ع1 0j ect Nav‏ على المكونات اء زط0 التالية : 


MODULEI 


Live Previewer 


Data Model 


Layout Model 


Parameter Form 


عبارة عن اسم برنامج التقرير وهو اسم اختياري يترك للمبرمج تحديده. 

وهذه الأيقونة تستخدم لعرض شكل التقرير 4 حالة الطباعة » ويمكن من خلاله 
ارا ننف لکد ات على ككل لتر نو م فا او تاو قك و و 
الحقول من ناحية نوع وحجم الخطوط وكذلك الآلوان وتعديل عناوين الحقول وذلك 
بدون الرجوع آلي شاشة التصميم Layout Mode1‏ . 

وهذه الأيقونة تشتمل على هيكل البيانات المعروضة 2 التقرير » وهذا الهيڪل يحدد 
عناصر البيانات التي ستظهر 2 التقرير 4 شاشة الطباعة. 

هذه الأيقونة تشتمل على العناصر المعروضة ب التقرير من رسومات وصور وغيرها من 
العناصر التي تستخدم 2 تنسيق شكل التقرير » ويعكن من خلالا إجراء آي تعديل 
على هذه العناصر سواء كان هذا التعدیل من شاشات التعدیل ٤d 1٤٥١۲‏ ٤01ھ[‏ آو من 
الخ تھی ج ا کل د تح حن هدو الاو داه خا ن 
خاصة به يمكن تغييرها حسب متطلبات التقرير. 

هذه الأيقونة تشتمل على المعاملات التي تستخدم 2 ربط التقرير ببرنامج الفورم 
ماModu ۴٥۲۳‏ والتي يمكن من خلالما تعديل بيانات التقرير حسب قيمة هذه 
المعاملات والتي یمکن تعدیل قیمھا من برنامج ال ۲٥dااuا8 ۴٣۲۳‏ حسب متطلبات 
البرنامج » أو يمكن تعديل قيم هذه المعاملات من المستخدم وبالتالي يتم عرض 
بيانات التقرير حسب متطلبات المستخدم. 


- ۲ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الشانية عشرة 


برمجیات ۲ حاب مقدمة عن التقارير 


تصنيف عناصر التقرير 
Object Categories‏ 
التقریر ے برنامج ال 1۲ا8 ١0۲مءR۸‏ يتكون من العديد من العناصر والتي يمكن تصنيفها آلي 
المجموعات (التصنيفات) التالية : 


Report Level ڙıرقتll -عناصر‎ ۱ 


Report Level Object رڍرقتîlا عناصر‎ 


PL/SQL 


Properties) Triggers | program 
units 


عاضو افدر ترف التانمن و انعا التفرنر ركد هه رف ال و12 و افا تكرت ادات 
البرمجية التي تستخدم لأداء وظيفة معينة على البيانات» وعناصر التقرير Report Level O0bjectS‏ 
کو ن ا 

6م |ومن خلالہا يتم تحديد مقاييس وآبعاد صفحة التقرير . 

Triggers‏ وهي تشتمل على ال 1۲1286۲58 التي سيتم تنفيذها ك التقرير. 


PL/SQL‏ وهي تشتمل على الدوال ك١اءصنا۴‏ والوحدات البرمجية ١۲۶ا ۴۲١١۴١ d‏ والتي يتم 
Program Units‏ 


استدعاڙها ليتم تنفيذها ے2 محدد. 


- ۳ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية عشرة 
برمجیات ۲ حاب مقدمة عن التقارير 


Columns 


عناصر نموذج البيانات 0a4 M061‏ تعرف عناصر البيانات المستخدمة 2 التقرير » وهذه العناصر تظهر 


2 محرر نموذج البيانات 1ءأM0 2ata‏ 4 شاشة ال Object Navigator‏ » وعناصر نموذج البيانات 2t4‏ 
21 تتكون من العناصر الآتية : 
رامQu‏ وهل تشتمل على جملة الاستعلام ۲١٥1ء5‏ والتي عن طريقها يتم استدعاء عناصر البيانات. 
9 | وفیھا يتم تجميع عناصر البیانات تحت مجموعات 4 شكڪل هرمي. 
وهي آعمدة قاعدة البيانات وهي تشتمل على البيانات الموجودة 2 آعمدة قاعدة البيانات › 
5 || ويمكن كذلك إنشاء عناصر حسابية بين هذه الأعمدة وعناصر دوال حسابية على هذه 
الأعمدة. 
وهي تستخدم لريط أو إنشاء علاقة بين جملة استعلام بأخرى ب4 حالة ما تكون عناصر 
البيانات من أكثر من جدول من قاعدة البيانات. 
وهي تشتمل على المعاملات التي تستخدم 4 إنشاء تقرير حسب قيمة هذه المعاملات › 
حيث يتم إعطاء قيم هذه المعاملات من قبل المستخدم ا أو من النظام ١1۳عاءر؟.‏ 


Data Link 


Parameter 


- 4ا - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية عشرة 
برمجیات ۲ حاب مقدمة عن التقارير 


Layout Model ۾aصتilا -عناصر ج‎ ۲ 


Layout Model aqeصتlا عناصر نموذج‎ 


Repeating 
frames 


عناصر نموذج التصميم 1ء ل0 1.4011 تعرف شكل وتنسيق التقرير » ويتضمن موضع ومظهر وشكل 
البيانات والنصوص والرسومات » وعناصر نموذج التصميم تتكون من : 
وهو عبارة عن إطار يشتمل على كافة عناصر التقرير من عناصر بيانات وغيرها بما 
فيها الإطارات. 
مصه۴۲ | عبارة عن إطار يشتمل على مجموعة محددة من عناصر التقرير . 

۴۵ وشي تشتمل على البيانات وقيم التغيرات والصيع الرياضية إن وجدت 
وهي تشتمل على النصوص المكتوبة ي التقرير وكذلك العناصر الرسومية والصور 
ال ج ار 


Report Frame 


Biolerplate 


00ا _- 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية عشرة 
برمجیات ۲ حاب مقدمة عن التقارير 


Parameter Form Objects aێږlakl‎ رصlie-‎ + 


Parameter Form Objects ûاlaklاl‎ رصاiع‎ 


Parameter 
Form 


Boilerplate 


عناصر المعاملات ۴١۲۳١‏ ١إءاعءصإهإه"‏ تعرف المعاملات التي سيستخدمها المستخدم 2 التقرير » وأيضا يتم 
۴0۳ تتڪون من : 
وهو يشتمل على العناصر الرسومية والنصوص والصور المستخدمة ج التقري والتي 


Biolerplate 
2 


شاش Layout Model d|‏ 
وهذه الشاشة تستخدم 4 تصميم شكل التقرير وآلوان وحجم وترتيب مكونات التقرير على الشاشة 
وعند الطباعة » ويمكن تضمين أشكال رسومية أو صور داخل التقرير » حيث يوجد شريطان للأآدوات 
رآسیان 1٥01 ۴1٤٤‏ ويمكن استخدام هذه الأدوات 24 تصميم التقرير وإخراجه 2 شكل جيد › 
كذلك يوجد شريطان للأدوات أفقيان 1001031 تحت شريط القائمة ويمكن استخدام هذين الشريطين 

ج تنسيق عناصر البرنامج وإجراء عمليات معينة على البرنامج . 
وأي عنصر يتم إضافته ب2 هذه الشاشة من خلال شريطي أدوات الرسم يظهر اسم هذا العنصر ب4 نافذة 


.Object Navigator 


- ۱١٦ ۔‎ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية عشرة 
برمجیات ۲ حاب مقدمة عن التقارير 


Layout Editor رمÎ‎ راڙتخٽi‎ 101s أو من قائمة‎ - 


lة Property Palette J|‏ 
وهذه الشاشة يتم فيها عرض خصائص آي عنصر من عناصر التقرير وآي شيء ك التقرير حتى الخط 
الذي تم رسمه بج شاشة التصميم يعتبرعنصرا من عناصر التقرير وبالتالي يوجد لكل عنصر من عناصر 
الک یو ا کے کک کی کا وون ال اة نها تن ف كو ارك د ع ةغل هدا 

ال 


ويتم استدعاء هذه الشاشة بتحديد العنصر سواء من شاشة 1ءلM0‏ {ayouا‏ أو من شاشة ){ءء[0b‏ 
pî Navigator‏ : 


. Property Palette ر‎ رlڙiتخi‎ Tools ةمnئاa أو من‎ - 


0۷ا - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثانية عشرة 
برمجیات ۲ حاب مقدمة عن التقارير 


تنفيذ التقرير 
Running a Report‏ 

ولتنفيذ التقرير لابد أولاً من إنشاء نسخة تنفيذية من البرنامج التطبيقي وذلك بعمل ما يسمى ب #ازم C٣01»‏ 
للبرنامج ولعمل هذه النسخة: 

- من قائمة ٤ا۴1‏ نختار Îمر Administrat10n‏ 

¬ ثم نختار مر Compile File‏ 
ولتنفيذ البرنامج نتبع الخطوات التالية: 

- وذلك من قائمة 8۲2۳٥۲م‏ 

¬ ٿم نختڙتار مر Run Report‏ 

- آو نضغط على مفتاح Cir] + R‏ 

- أو من شريط الأدوات الرآسي نضغط على مفتاح التنفينذ ( ۸1 ) . 


مكونات شاشة التنفيد Ru ntin‏ 


21st Century Products 


Repo am on: Fehm, 2 294 3:57 PF 


Welasqlez Presider 
Roapeburn YP, Administration 


Finange 
Last Marma Tle 


uick-To-SeE YP, Finance 


-١‏ مفاتيح الطباعة وإعداد الطباعة وخيارات البريد الإالكتروني 
۲ - مفاتيح تكبير الشاشة أو تصغيرها. 

٣۳‏ - مفاتيح التنقل بين صفحات التقارير. 

٤‏ - مفتاح الانتقال آلي صفحة محددة بكتابة رقمها. 

۵ - مفتاح المساعدة. 


- °۸ - 


تصميم قواعد البيانات 
انشاء التقارىر 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 


الجدارة : 
كيفية إنشاء التقرير ١0۲ء۸‏ على شكل جدولي ٣aاuطة!‏ . 
الأهداف : 
كه اقل کو دبك ادو 
.١‏ معرفة كيفية إنشاء تقرير على شكل جدولي 14۲اطة1 . 
۲. معرفة كيفية إنشاء تقرير على شكل نموذج )1[ ٣إه۴‏ . 


۳. معرفة كيفية تحسبن أداء التقرير . 


مستوى الأداء المطلوب : 
آنل ادر اكان واا 


الوقت المتوقع للتدريب + ساعتان . 


الوسائل المساعدة : 


ما ا 
© فلم . 


۵ دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
امام متوسط باللغة الإنجليزية › والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 


۔ ۱۹ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 


برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 
إنشاء التقارير 
Create Report‏ 


يمكن إنشاء ملف تقارير جديد باستخدام طريقتين الطريقة الأولى عند تشغيل برنامج باني التقارير 
Report Builder‏ تظهر شاشة ترحيبية يمكن من خلالما إنشاء ملف تقرير جديد باستخدام معالج 
التقارير ۷1221١‏ ١0۲مء۸‏ » والطريقة الثانية من خلال برنامج باني التقاریر B1] ٤۲‏ ١0۲ء۸‏ باستخدام 
معالج التقارير Report WiZa21d‏ : 


إنشاء تقرير داستخدام معالج التقارير Report Wizard‏ 


EÊ Report Builder for Yindows 35 # NT HII Eî 


Eile Edl Wiew Navigator Program Tools Windom Help 


E Object Navigator TEE 


E EI: Reports 


EE] HODUILET 


` BÈ Live Previewer 
| Data Model 

| Layout Model 
r] Parameter Forrm 

Report Triggers 

Program Units 

“Ãttached Libraries‏ ا 
Jemplales‏ 

aaj SHL Hueries 

` PLSQAL CMrmaies 

¬ Debug Actions 

Stack 

HI: Built-in Packages 

LI: Database Objects 


OTE E-E-E. 


i i O BE | 


٠‏ وضع المؤشر على اسم ال ءاالهN‏ ثم الضغط على مفتاح إنشاء ٥0۲۵١‏ لتظهر الشاشة التالية 


۔- ۱۰ - 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 


Hew Report 


Lreale a new report 


f” Build a ne report manually 


ونختار منها الخيار الأول وهو لW۷1Z2۲‏ 0۲م۸e‏ eعط†‏ علا ثم نضغط مفتاح )0 لتظهر الشاشة التالية 


Report Style dl 


Report Wizard 


Lhonaze the report style thal mast closely resembles Ihe report you would like 
to create. You may also include a title. 


Title: | 


f Tabular f Grup Left 
f Eornrlike f Group ğgbaye 


t Mailing Label 7 Mali 


f” Form Letter f Mati with Group 


Lancel 1 Help | BALE | "=»>_[ ETE | 


a 


تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 


۲ حاب إنشاء التقارير 


وهده الشاشة تسمی بشاشة شڪل التقرير Report Style‏ و2 هذه الشاشة يتم اختيار شڪل التقرير 


تقرير جدولي 
Tabular‏ 
تقرير نموذج 
Form Like‏ 


Mailing Label 


تفرير الرسالة 
Form Letter‏ 


تقرير المجموعة 


ا 
Group Left‏ 


تقرير المجموعة 
آعلی 
Group Above‏ 


ويتم اختيار هذا الخيار لإنشاء تقرير بشڪل جدول بمعنى عرض آڪثر من صف ج 
ار 

ويتم اختيار هذا الخيار لإنشاء تقرير عبارة عن تقرير يحتوي على بيانات صف واحد 
فط من انات 


ويتم اختيار هذا الخيار لإنشاء تقرير بملصقات عبارة عن بيانات ب جدول من قاعدة 
البيانات آو بلك بيانات 4 برنامج باني النماذج Form Builder‏ . 

ويتم اختيار هذا الخيار لإنشاء تقرير يحتوي على بيانات نصية ثابتة وفقط يتغير فيها 
بعض البيانات التي يتم استدعاؤها من جدول ب2 قاعدة البيانات أو من بلك بيانات من 
برنامج باني lلilniج Form Builder‏ . 

ويتم اختيار هذا الخيار لإنشاء تقرير يحتوي على مجموعات من البيانات مجموعة 
بيانات رئيسة ومجموعة بيانات أخرى تابعة للبيانات الرئيسة » وتكون البيانات 
الرئيسة من جدول أو بلك بيانات رئيس والبيانات التابعة من جدول أو بلك بيانات تابع 
> ويجب أن تكون هناك علاقة بين البيانات الرئيسة والبيانات الفرعية » وتكون 
ا ا ق ال 

ويتم اختيار هذا الخيار لإنشاء تقرير يحتوي على مجموعات من البيانات مجموعة 
رئيسة ومجموعة بيانات أخرى تابعة لمجموحة البيانات الرئيسة » وتكون البيانات 
الرئيسة من جدول آو بلك بيانات رئيس والبيانات التابعة من جدول آو بلك تابع ويجب 
ا کون و ف عاو ن ااك ا د وا اك ا ع ورن انات 
ار ك اغ مف ال رر و اة ا ةه على ا فل ااك هة 


- ۱۲ - 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 


إنشاء تقریر چدولq Create Tabular Report‏ 
لإنشاء تقرير جدولي 0۲۲م۸e‏ a۲ااطة1‏ من شاشة ال 1eرا5‏ 0۲مءR‏ نختار الخيار (جدولي 1٩۲‏ ط۵) ثم 
نضغط على مفتاح التالي "٥×‏ » لتظهر شاشة جديدة تسمى بشاشة نوع الاستعلام 1۷۲# Q6۲,‏ وهي : 
ژlة Query Type‏ 

Reponwizard = 


اا اا الى مرجد اهار وااار 
الأول ٣٥١‏ اهاء Q1‏ يعني أن مصدر جملة الاستعلام سيكون جملة 581٥٥٤‏ على قاعدة البيانات › 
والاختيار الثاني إاعا كئهإم×£ وهذا الخيار يعني أن الاستعلام سيكون عبارة عن معالجة فورية و 
ار كاف ار ااي اه دة 


نختار الخيار الأول ۲١۴١٣ءاه†ء 5Q]‏ لإدخال جملة الاستعلام المراد عمل تقرير بناءً عليهاء ثم نضغط 
مفتاح التالي × لتظهر شاشة جديدة تسمى بشاشة البيانات 0313 وهي : 


= 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 


کے 


524a شاشة البيانات‎ 
E 


Report WYIzard 


و2 هذه الشاشة يتم كتابة جملة الاستعلام 2 خانة "اها رامQu‏ مباشرة آو يمكن كتابة جملة 
الاستعلام بطريقة سهلة وميسرة وهو يبدو كما 2 الشاشة التالية : 


Select Data Tables 


¥ 
اط اط 


5_LUSTUMER 
5_DEPT 
5_EMP 
5_IMAGE 
S_INYENTOR’Y 
5_ITEM 
5_LONGTERT 
3_URD 
5_PRUDGUCLT 
3_REGION 


I EEEEEEEIEIE 


س 


NE 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 


برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 


ومن خلال هذه الشاشة يتم تحديد الجدول الذي سيتم اختيار البيانات منه» حيث يتم اختيار الجدول ثم 
الضغط على مفتاح مل »آء"! ثم مفتاح م١٠1٣‏ لتظهر شاشة بها محتويات هذا الجدول ليتم تحديد الأعمدة 
المراد اختيارها وهي كما يلي : 


EE] Huery Builder: Huery PII Eî 
ECB E E E E 


CTC EERE 

TC PRICE 

TC QUANTITY 

TC QUANTITY SHIPPED 


Cancel | Help | 


و2 هذه الشاشة يتم وضع إشارة مام العمود المراد اختیاره ثم بعد تحديد الأعمدة نضغط على مفتاح OK‏ 
اغ كا ا اة اانا 


وبعد كتابة جملة الاستعلام 2 شاشة البيانات 0313 اضغط مفتاح التالي أ×٥"‏ لتنتقل آلي شاشة آخرى 
جديدة تسمى بشاشة الحقول ءل1٤!۴‏ 


Select the fields that you would like ta display in your report, ou may add 
other fields later. 


û vailable Fields: Displayed Fields: 


Caneel | Hee | i NERE 


- ۱٥ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 


کے 
و2 هذه الشاشة يتم اختيار الأعمدة التي سيتم تضمينها 2 التقرير وذلك باستخدام مفاتيح الاختار حيث 
إنه بالضغط على المفتاح << آو >> لاختيار أو تراجع عن اختيار كل الأعمدة والمفتاح < آو > لاختيار أو 
تراجع عن اختيار عمود واحد على حدة › ثم بعد ذلك يتم الضغط على مفتاح التالي ×٤‏ للانتقال آلي 
شاشة آخرى جديدة تسمى بشاشة حساب العمليات الحسابية Calculation Total‏ 


Select the fields for which pou would like to calculate totals. 


Available Fields: Totals: 

]و8 

HE Sum * |‏ _ 5۲فا ارا 

LA FIRST_HNAME EEE | 

| ?83] DEPT_ID 

|?) SALARY _ Curt > | 

L€ Minimum * |‏ اکا 
Maximuım |‏ 


* Total + | 
ا‎ ° rem 
+ Back | 


و2 هذه الشاشة يتم اختیار العمود المراد إجراء دالة حسابية عليه ثم اختیار العملية الحسابية ٤‏ ثم بعد 
ذلك اضغعغط على مفتاح التالى Next‏ لتنتقل آلي بشاشة خری جدیدة تسمی بشاشة العناوين Label‏ 


Modify the labels and widths [number of characters] for your fields and totals 
aš desired. 


Fields and Totals [| __ Labels Î Width |ھ|‎ 
ل‎ 38 


LAS T_NAME 
FIRST NAHE 


gêl AR PerR eport 


Lanzel | Help | Piite | 


NY 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة مشرة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 
و2 هذه الشاشة يتم تحديد عناوين [1٥٤1‏ للأعمدة التى ستظهر 2 التقرير وكذلك يتم تحديد عرض 
طالW‏ كل عمود » ثم بعد ذلك اضغط على مفتاح التالي × للانتقال آلي شاشة آخرى جديدة تسمى 
بژlشة Template‏ : 


Report Wizard 


LChoaaze a template for your report. Tour report will inherit the templata's 
colors, fants, line widths, and slructure. 


# Predefined template: 


Corporate 2 

Lonfidential Heading 

Lonfidential Background 

Lyan Grid = 


f” Template file: 


METN | EOWEE | 


f” lo template 


و2 هذه الشاشة يتم اختيار شكل التنسيق الذي سيظهر عليه التقرير » ثم بعد ذلك اضغط على مفتاح 
التالي )× لتظهر آخر شاشة النهاية 4 طريقة إنشاء تقرير جدولي باستخدام ۷12231١‏ 0۲۲ء۸ وهي 
کما لی :۽ 


Report Wizard E 


Congratulations! Tou have finished describing your report. 


hen you click Finish, the wizard will create the report far pou and display it 
in the Live Previewer. 


Tou can also re-enter the Report Wizard lo madify an emisting report. Simply 
click the Report Wizard button in the taalbar or choose Repart wizard fram 
the Tools menu. 


Cancel | Help | ¢ Back | Hewt + |__|‏ 
اضغط على مفتاح ۴1٣158‏ لتنتهي من إنشاء تقرير جدولي ڊlستخدlم Report Wizard‏ . 


- ۱٦۷ ۔-‎ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 


إنشاء تقریر بشکJ‏ ڏج Form-Like Report‏ 

ولإنشاء تقریر بشکل نموذج ۸0۲۲ )۴0۲۳-1 » بمعنى تقرير يعرض كل صف 4 صفحة مستقلة› 
ے شاشة اختیار شکل التقریر S1٤‏ 0۲۲م۸e‏ یتم اختیار الشکل ۴١٥۲٣-1) e‏ ثم الضغط على مفتاح 
التالي "٥×‏ للانتقال آلي نفس الشاشات التي تظهر 2 حالة إنشاء تقرير جدولي 0۲مe ۸R‏ 4۲اuطa‏ 1 . 


حفظ ملف التقریر p0۲۲ءR‏ 
يمكن أن تحفظ الملف 
.١‏ وذلك من قائمة ۴1٤‏ نختار مر S2۷۴‏ 
۲. أو بالضغط على آداة الحفظ من شريط الأدوات القياسي. 


تعديل ملف التقرير 
يمكن إجراء تعديل على ملف التقرير » بمعنى آنه يمكن إجراء تعديلات على كل مرحلة من مراحل 
إنشاء التقرير وذلك بإعادة استدعاء معالج التقارير ۷1221١0‏ ١0۲ء۸‏ لإجراء هذا التعديل »› ولإعادة 
استدعاء معالج التقارير يتم ذلك بأي طريقة من الطرق التالية : 

١‏ - بالضغط على آداة معالج التقارير ۷1231١‏ 0۲۲مء۸ من شريط الأدوات الأفقي 2 شاشة ال 

. Layout 
.Report WiZ21d آو من قائمة امه نختار منها آمر معالج التقارير‎ - ۲ 
آو الضغط بالزر الأيمن للماوس على آيقونة اسم التقرير 1ءإuلM0 2 شاشة ال ءز0‎ - ٣ 


. Navigator 


- ۱٦۸ ۔-‎ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 


نجسين أداء التقرير في ژlغة Live Previewer‏ 

ے4 شاشة ۲ء ء !۷إ [1۷e‏ يتم عرض التقرير #4 صورته النهائية التي سيتم طباعته فيها » ويمكن من 
اکر وکوا تک غ و ل و و ا 
ناحية نوع وحجم الخطوط وكذلك الآلوان وتعديل عناوين الحقول وذلك بدون الرجوع آلي شاشة التصميم 
.Layout Model‏ 


Live Previewer ûl مکونات‎ 


| Unndledc Hepul Editor - Live Prevewer 


Pepa nın o Febnreny 4 1999 1.50 FM 


alas qlaz President 
LaDlaris Mgan YP, parations 
Widori Hagayama YF, Sales 
hark Buick TI- BEE YP, Finance 
پار‎ Rapeburm WP, Admin istratiari 
lolly LMrguharl Wrarehouse ffianagar 
Robarta Wenchu Yarehouse Manager 


ı8 


وة الأذوات شريط الأدوات القياسي 


والتعديلات التي يمكن تتفيذها على التقرير من خلال شاشة ۷۲ع ۷ء۲۲ م1۷[ هي كما يلي : 
- ضبط محاذاة الأعمدة. 
- ضبط نوع البيانات الرقمية. 
- التعامل مع مكونات التقرير وإعادة تنظيمها. 
- تعديل عناوين حقول التقرير. 
- إعادة تنسيق الخطوط والألوان لمكونات التقرير. 
+ استخدام التق المشروط. 
- إضافة ترقيم للصفحات والتاريخ الحالي والوقت داخل التقرير. 


a 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 


برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 
ضبط مجاذاة الأعمدة 


يمكن ضبط محاذاة البيانات 2 حقول الأعمدة 2 شاشة ۲س ع ٥إ 1۷e‏ بالخطوات التالية : 

. حدد العمود أو الحقل المراد تغييرالمحاذاة له‎ - |١ 

۲ - تم اختررمز المحاذاة المراد وضع العمود عليه 
ويمكن ضبط محاذاة أكثر من عمود أو حقل ب2 عملية واحدة وذلك بتحديد كافة الأعمدة المراد ضبط 
المحاذاة لہا ثم اختر رمز المحاذاة المراد وضعها عليه 


ضبط محاذاة الجحقول أو الأعمدة 


تم اخترنوع المحازاة حلدد العمود ولا 


ضبط نوع البيانات الرقمية 
کک ااك رف ا 
- ضبط بيانات العملة 
N aR ESE e‏ 
فا 
و 
ARE A‏ 
|١‏ - حدد العمود آو الحقل المراد تغيير تنسيق نوع الرقم له . 
ETO CTE‏ 


- ۱۷۰ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 


4 
+ 2 , ب ب 


46 


ثم اخترنوع المحازاة 


حلد العمود ولا 
زيادة الأرقام بعد العلامة العشرية رمز تلسیق العملة 


رمز تنسيق فاصل الآلاف 


التعامل مع مكونات التقرير وإعادة تنظيمها. 


التعامل مع مكونات التقرير 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 


ال و 


تعدیل عناوین حقول التقریر ٤di) ۲٥×٤‏ 

لتعديل نص عنوان الحقل أو العمود يتم ذلك بالخطوات التالية : 
0 
١‏ = فم التقر عليه مرة أخرى بالماوس ليظهز موشن الكتابة دأخل النض. 
I OEE TA‏ 
ا او وا کر کو هک 


اعادة تنسيق الخطوط والألوان لكونات التقرير. 
لتعديل تنسيق الخطوط والألوان للعناوين نتبع الخطوات التالية : 
١‏ - تحديد نص العنوان المراد تعديل تنسيقه . 


و اختیار حجم الخط آو نوع الخط أو اختيار لون الخط المطلوب أو النقش المطلوب. 


Conditional Formatting طورضkا التنسيق‎ 


Conditional Formatting 


Tou can define aHcepliore ba hqhlqhi data for specfiad candilioma 
with dillteenl Fomatlirig styles slic g2 fant and color 


Format Enzep horns 
La ALAR Mand lSTAHT DATE BETWEEN 


Fonrnnakt Exncepliuorı 


Il lhe wale of: 


HAME 3 iz [Eau "| [Drenalin And [ib =‏ ت 


rFamal 
FT Hide the Okbjsrt 


8 Fil Crlar | Helsetic a- Ha rra 


Eordar Clr | a) Rezet Formal 


cm | me | 


- ۷۲ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 


برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 
التنسيق المشروط 


يمڪن إجراء تنسيق مشروط على عمود آو حقل محدد آو آأكثر من عمود آو حقل › ليتم تطبيق تنسيق 
محدد على هذا العمود إذا حققت بيانات هذا العمود شرط محدد وذلك باتباع الخطوات التالية : 

| - يتم تحديد العمود أو الحقل المراد إجراء التنسيق المشروط عليه. 

۲ - ثم من قائمة ۴0۲102 نختار li‏ مر Conditional Formatting‏ . 

۲ - اضغط على مفتاح "۵W‏ لإنشاء نظام تنسيق جديد . 

٤‏ ثم حدد شروط القسيق المظلوب. 

٥ه‏ - ثم من إطار ۴١۲۳03٤‏ حدد تنسيق الخطوط وكذلك تنسيق الألوان المراد تطبيقها. 

. 0) ثم اضغط على مفتاح‎ - ٦ 


إدراج ترقيم للصفحات › التاريخ والوقت داخل التقرير 
يمكن إدراج ترقيم للصفحات 2 التقرير وبذلك يمكن إدراج التاريخ الحالي والوقت الحالي داخل 
التقرير مع ملحوظة أن التاريخ والوقت يتغير حسب الوقت الذي سيتم فتح ملف التاريخ فيه » ويمكن 
تنفيذ ذلك باتباع الخطوات التالية : 

١‏ - لإدراج ترقيم للصفحات يتم الضغط على مفتاح إدراج ترقيم الصفحات. 


إدراج ترقيم للصفحات » التاريخ والوقت داخل التقرير 


Tuesday, March 25 


SEN 
Quick-To-See $1 450-00 Quick-Ta-Sa8 
Nagayaîma $1 0.00 NHagayama 
Magee $1 400.00 Magee 
Giljum $1 000 صلا‎ 
Sedeghi $1 5500 Sedegh 
Mguyen $1 525 00 Nguyen 
Patel $735.00 Patel 
Dumas $1 40.00 Dumas 


SANs 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الثالثة عشرة 
برمجیات ۲ حاب إنشاء التقارير 


أسنالة 

۱. آنشئ ملف تقریر جدید باسم 5_۳۲۴ باستخدام معالج التقارير ۷1221١‏ ۸۴0۲۲ ويكون التقرير 
بشكل جدولي 10101٩۲‏ يتضمن التقرير كافة عناصر الجدول 2 التقرير. اعرض كافة عناصر 
الجدول داخل التقرير. 

۲. ضف ا لحساب مجموع عمود 821۹۲۷ . 

۳. اضبط محاذاة العمود 513۲7 و العمود C0۳0۳‏ آلي اليمين. 

.521۹۲۷ آأضف رمز العملة آلي عمود 5313۲¥» وضع رقمين بعد العلامة العشرية 4 عمود‎ .٤ 

۵. ضع رقماً واحدا فقط بعد العلامة العشرية 4 غمود اه٥‏ . 

. Bold E بحڀث يڪون‎ ٥0٣۱1٣١ اضبط تنسيق عمود‎ .٦1 

۷. غير نص عنوان العمود 0011۳ آلي العنوان C0٣7٣ _ ۴C٤‏ . 

۸. غيرتنسيق الألوان للعناوين آلي اللون الرمادي. 


SANE 


تصميم قواعد البيانات 
معالجة الاستشاءات 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


الجدارة : 
كيفية إنشاء أنواع مختلفة من التقرير. 
الأهداف : 
غند ا شك ها القضل کون فد الو هل 
.١‏ معرفة كيفية إنشاء تقرير على شكل عناوين بريدية اeا2‏ عnنانةN‏ . 
۲. معرفة كيفية إنشاء تقرير على شڪل نموذج خطاب ع ۴o٣۳ ]e))‏ . 
۳. إنشاء تقریر على شکل تجمعات على 6۲01p ۸0۷e‏ أو تجمعات على Group Left ll‏ . 


مستوى الأداء المطلوب : 
آن يصل المتدرب آلى إتقان هذه الجدارة 1/۸٠0‏ . 


الوقت المتوقع للتدريب : أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 


ما ا 
© فلم . 


۵ دفتر. 


متطلبات الجدارة : 
إلام متوسط باللغة الإنجليزية › والتعامل الجيد مع أساسيات الحاسب الآلي . 


- ۱۷0 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


> 


إنشاء أنواع أخرى من التقارير 
Create Other types of Report‏ 
توجد آنواع آخرى من من التقاير يمكن إنشاڙها من برنامج باني التقاریر ۲ ]1ا8 ١0۲مء۸‏ باستخدام 
معالج التقارير ۷1231١‏ 0۲۲ص۸ » وفيما يلي هذه الأنواع وكيفية إنشائها : 


إذشاء تقرير من نوع عضاوين بريدية Create Mailing Label Report‏ 

هذا النوع من التقارير عبارة عن تقرير يحتوي بعض الحقول لطباعتها ل شكل ملصقات › ولإنشاء هذا 
النوع من التقرير نتبع الخطوات التالية : 

عند إنشاء التقریر باستخدام معالج التقاریر ۷122۲١‏ ۲0۲۲ء۸ تظهر شاشة لاختیار شکل التقریر ۴٥۲۳۵‏ 
م وك هذه الشاشة نختار الخيار 1ء2[ ع« 1انة× ثم نضغط على مفتاح التالي )×ءN‏ لتظهر الشاشة 
التالية : 


0 


Query Type lê 


Report Wizard 


Lhoaaze a query ype below: 


f SIL statement 


f” Express query 


Lancel | Help | ETE | 


و هذه الشاشة يتم اختيار نوع الاستعلام الذي سيتم بناء التقرير بناءَ عليه » ويوجد اختياران والاختيار 
الأول ١٥٣٣ء‏ اهاي Q1‏ يعني أن مصدر جملة الاستعلام سيكون جملة ٤٥٥1ء8‏ على قاعدة البيانات › 
والاختيار الثاني إاعا كئءإم×8 وهذا الخيار يعني آن الاستعلام سيكون عبارة عن معالجة فورية و 
مباشرة مع إمكانية التنبؤ بالسناريو المتوقع للبيانات. 


- ۱۷٦ ۔-‎ 


التخصص تصميم قواعد البيانات -عملي الوحدة الرابعة عشر 

برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 
نختار الخيار الأول ۲١١4ء SQ]‏ لإدخال جملة الاستعلام المراد عمل تقرير بناءً عليها» ثم نضغط 
مفتاح التالي × لتظهر شاشة جديدة تسمى بشاشة البيانات 0313 وهي : 


4 


شاشة البيانات 52٤a‏ 


Report Wizard 


و2 هذه الشاشة يتم كتابة جملة الاستعلام 4 خانة S٣8٣۲‏ رامQu‏ مباشرة أو يمكن كتابة جملة 
الاستعلام باستخدام برنامج باني اawlتaاږںم Query Builder‏ . 

وبعد كتابة جملة الاستعلام 2 شاشة البيانات 044 اضغط مفتاح التالي ٥×‏ لتنتقل آلي شاشة آخرى 
جديدة تسمى بشاشة الحقول ءل1ء۴» وهذه الشاشة تستخدم لاختيار الحقول التي ستظهر ج الملصق 
البريدي ويتم الخيار ڪما يلي : 


By the Marne of Allah 


- ۷۷ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


و2 هذه الشاشة يتم اختيار الأعمدة التي سيتم تضمينها ج الملصق البريدي وذلك باستخدام مفاتيح 


الال + 

| > laaaح New Line‏ : لإدراج سطر خال داخل الملصق البريدي. 

. لإدراج مسافة خالية داخل الملصق البريدي‎ : Space حlaaa‎ > Y 

Dash حlaaa - Y‏ : لإدراج شرطة (علامة ناقص) داخل الملصق البريدي. 
Comma zana = +‏ : لإدراج علامة فاصلة داخل الملصق البريدي. 

Period حlaaa > o‏ : لإدراج علامة النقطة داخل الملصق البريدي. 


ثم بعد ذلك اضغط على مفتاح التالي "٥×‏ للانتقال آلي شاشة آخرى جديدة تسمى بشاشة عاةآامص 1 : 


Report Wizard 


Lhaase a template far your report. ‘Tour report wil inherit the template's 
zolarz, fonts, line widths, and structure. 


ê Predefined template: 


Natarajan Iyer 
1994 Foster Street 


Foster City, CA, SOOO3 NCA ello 


f Template file: 


| BIOMSE | 


f” Ho template 


E | Help 1 < Back |e [| ET | 


- ۱۷۸ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات -عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجيات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


Ra‏ ا و کو ا ای 
٩4‏ وهی كما یلی : 


| Report Wizard Eî 


اضغط على مفتاح ۴1٣15٩‏ لتنتهي من إنشاء تقرير جدولي ڊlستخlıم Report WiZard‏ . 

وبذلك تكون أنشأت تقرير ملصقات بريدية 2e1‏ عم ناNai‏ . 

Create Form-Letter Report qlطخ‎ جذgai نع‎ j إنشاء تقریر‎ 

هذا النوغ من التقارير عبارة عن رسالة تتضمن تص الرسالة المراد كتابتها وأيضا بعض الحقول المراد 
إدراجها 4 الرسالة » ولإنشاء هذا النوع من التقرير نتبع الخطوات التالية : 

عند إنشاء التقریر باستخدام معالج التقاریر ۷1221١1‏ 0۲۲ص۸ تظهر شاشة لاختیار شکل التقریر ۴٥۲۳‏ 
ماو و4 هذه الشاشة نختار الخیار ۴٣۲۳١-1٤۴۲‏ ثم نضغط على مفتاح التالي ٥×‏ لتظهر الشاشة 
التالية 


۔- ۱۷۹ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالرابعة مشر 


برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 
Query Type lê‏ 


Report Wizard 


Lhonse a query Hype below: 


SL statement 


f” Express queIy 


Lancel | Help | EE | 


و2 هذه الشاشة يتم اختیار نوع الاستعلام الذي سیتم بناء التقرير بناءً عليه »> ويوجد ختیاران والاختيار 


الأول ١٣٥٣ء‏ اهاي Q1‏ يعني أن مصدر جملة الاستعلام سيكون جملة 581٥٥٤‏ على قاعدة البيانات › 
والاختيار الثاني إإعا كئءإم×8 وهذا الخيار يعني آن الاستعلام سيكون عبارة عن معالجة فورية و 
مباشرة مع إمكانية التنبؤ بالسناريو المتوقع للبيانات. 

نختار الخيار الأول ١۵12ء 5Q1‏ لإدخال جملة الاستعلام المراد عمل تقرير بناءً عليهاء ثم نضغط 
مفتاح التالي ٥×٤‏ لتظهر شاشة جديدة تسمى بشاشة البيانات 033 وهي : 


Report Wizard 


Select the data hal you will use in your report. ‘Tou may use the Huer 
Builder, import an existing query, pe a SAL query or create an Express 
Huey. 


Guemy Statement: 


Î Import SAL Query... 1 Connect... | 


Lancel | Help | 4 Back | E | Biel | 


۔- ۱۸۰ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 
و2 هذه الشاشة يتم كتابة جملة الاستعلام 2 خانة ۲٣۴٣ع Sa‏ إامQu‏ مباشرة آو يمكن كتابة جملة 
الاستعلام باستخدام برنامج باني |nlتڪھږںم Query Builder‏ . 
وبعد كتابة جملة الاستعلام ب4 شاشة البيانات 08 اضغط مفتاح التالي ×6 لتنتقل آلي شاشة أخرى 
جديدة تسمى بشاشة الحقول ءل1٤آ۴‏ » وهذه الشاشة تستخدم لكتابة الرسالة متضمنة للحقول التي 
سيت اختيارسا لها ب الرسالة وتم كتابة الرسالة وا خقار الحقرل كما لى : 


Report Wizard 


Lreate your form letter by selecting fields and by lpping directly into the Form Letter text. 


Eorm Letter T emt: 


By the Name of Allah 
Mr. &eFIAST_NAME+» bin 
eLAST_NAME> pou id no. &¢ID+ 

WE aE ENCE your salary SALARY 
Ey SOD R.5 pour job i ¢ TITLE+ 

we would like ha see you in net time] 


Available Fields: 
DEPT_ID 
FIRST_NAME 
ID 


Rew Lina 1 Space | 
Dash | Lomma | Period | 


Lancel 1 Help | 4 Back ED EE |‏ 
وك هذه الشاشة يتم اختيار الأعمدة التي سيتم تضمينها 2 تقرير الرسالة وذلك باستخدام مفاتيح الاختار 
ك مفتاح New Line‏ لإدراج سطر خاليداخل الملصق البريدي. 


. لإدراج مسافة خالية داخل الملصق البريدي‎ : Space حlaaa‎ > Y 
لإدراج شرطة (علامة ناقص) داخل الملصق البريدي.‎ : Dash حlaaa-‎ Y 
لإدراج علامة فاصلة داخل الملصق البريدي.‎ : Comma lan = + 
لإدراج علامة النقطة داخل الملصق البريدي.‎ : Period حlaaa‎ - o 


- ۱۸1 - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


و و و و و و و و و و و و و و و و ي 


ثم بعد ذلك اضغط على مفتاح التالي أ×ء" للانتقال آلي شاشة آخرى جديدة تسمى بشاشة عا2آامصء! : 
Report Wizard‏ 


Lhoaaze a kermplate for pour report. Tour report will inherit the ternplake's 
czalars, forts, line widths, and stracture. 


¥ Predefined template: 


Natarajan lyer 
H994 Foster Street 
Foster City, CA, SO003 NCA ‘fellow =| 


f” Template file: 


| HIOWEE | 


f” Ho template 


ET |e [| E | 


14 وهی ڪما یلی : 


Congratulatiana! You have finished describing pour report. 


when pou click Finish, the wizard will create the report for you and display it 
in the Liye Prewiemwer. 


5 


‘fou can also re-enter Ihe Raport Wizard to modify an existing report. Simply 
click the Report Wizard button in the tonlbar or choose Report Wizard from 
the Tools meri. 


7 


pretpeeptrept 
ppp, 


o 


Lancel 1 Help | 4 Back | HE |__| 


اضغط على مفتاح ۴1٣18٩‏ لتنتهي من إنشاء تقرير جدولي ڊlستخlıم Report Wizard‏ . 


وبذلك تكون قد أنشآت ا على شڪل نموذج خطاب Form Le)‏ . 
E‏ 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


إنشاء تقریر على شکJ‏ نچlaaٽت Group Report‏ 
هذا النوع من التقارير عبارة عن تقرير يحتوي على مجموعات من البيانات» مجموعة رئيسة ومجموعة 
بيانات أخرى تابعة لمجموعة البيانات الرئيسة » وتكون البيانات الرئيسة من جدول أو بلك بيانات رئيس 
والبيانات التابعة من جدول آو بلك تابع ويجب أن تكون هناك علاقة بين البيانات الرئيسة والبيانات 
الفرعية» وتكون البيانات الرئيسة ب4 أعلى صفحة التقرير والبيانات التابعة على أسفل البيانات الرئيسة 
ولذلك باختیار الخیار 07۷ ط۸ م6101 » قرير . 
ويمكن عمل تقرير من هذا النوع من نفس الجدول آو نفس بلك البيانات » مثال ذلك يمڪن عمل تقرير 
عن جدول 8 بحيث يتم عرض اسم الوظيفة 2 الأعلى أو 2 اليسار بالنسبة لصفحة التقرير » وباقي 
البيانات التي تحقق هذه الوظيفة ب4 أسفل صفحة التقرير أو اليمين من صفحة التقرير » ويكون اسم 
الوظيفة عبارة عن البيانات الرئيسة وباقي البيانات التي تحقق هذه الوظيفة بالبيانات التابعة. 
ولعمل النوع من التقارير نتبع الخطوات التالية : 
عند إنشاء التقریر باستخدام معالج التقاریر ۸٤۲0۲۲ ۷1221١‏ تظهر شاشة لاختیار شکل التقریر ۴٥۲۳۵‏ 
ماSty‏ و2 هذه الشاشة نختار الخlyر Group Above رlخlاl gî Group Left‏ 
ثم نضغط على مفتاح التالي ٥×‏ لتظهر الشاشة التالية وهي شاشة #م1 اعا ومن هذه الشاشة 
iخlîر SQL statement‏ 
ثم نضغط على مفتاح التالي ٥×‏ للانتقال آلي الشاشة التالية وهي شاشة تسمى بشاشة البيانات › وك 
هذه الشاشة يتم كتابة جملة الاستعلام 2 خانة S٣۴٣۲‏ ل۷إمQu‏ مباشرة أو يمكن كتابة جملة 
الاستعلام باستخدام برنامج باني الاستعلام ۲٥11ا‏ e۲۷لاQ‏ وهو برنامج يساعد 4 كتابة جملة 
الاستعلام بطريقة سهلة وميسرة . 
وبعد كتابة جملة الاستعلام نضغط على مفتاح التالي ٥×‏ للانتقال آلي الشاشة التالية التي تسمى 
بشاشة البيانات 04 اضغط مفتاح التالي ٥×‏ لتنتقل آلي شاشة أخرى جديدة تسمى بشاشة الحقول 


ج * مم م 


او 
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التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


Select the fields that pou would like ka designate as group fieldz, ta group 
data by unique values. 


A+ailable Fields: armup Fields: 
خد‎ HLevel 1 ك‎ 
ENAME 08ل کا‎ 


MIaR 

HIREDATE 

SAL 

2 
LOMM mı 
1 


DEPTHO 


Lancel | Help | iie | 


بعد الفار غم الافات الى عبت تجمت الافات جاء يها ت بح ذلك ي الفط على قح التانى 
N×‏ للانتقال آلى الشاشة التالية والتى تسمى بشاشة الحقول لاختيار حقول البيانات المراد عرضها ك 


Report Wizard FE 


Select the fields that pou would like ko display in your report, ou may add 
other fields later. 


Awailable Fields: Displayed Fields: 
| ا‎ 08 
Les] EMPHD 

| ENAME 
Z83] MER 
HIREDATE 
اف اوغا‎ 
Les] COMM 

إو ا 


- ۸4 - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالرابعة عشر 

برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 
و2 هذه الشاشة يتم اختيار أعمدة البيانات التي ستظهر 2 صفحة التقرير ثم نضغط على مفتاح التالي 
ل ليتم الانتقال آلى الشاشة التالية و هي شاشة تسمى بشاشة حساب العمليات الحسابية ١a10[اCa1cu‏ 


Total 


Select the fields far which pou would like ta calculate totals. 


Available Fields: Totals: 
|_8} EMPHD 


£ um[SAL] ك‎ 

LA ENAME I | 
اه‎ 8 r8 + | 
Leal MER 
ا‎ e Lounk + | 

Minima + | 

Manimuım + | 

# Total + | 


ا د ا س 


Bak |__Mes | Fe |‏ 
Ba aN CONE ELE E LE OS A LE Sa‏ 
إجراء العملية الحسابية على كل مجموعة على حدة » ثم بعد ذلك اضغط على مفتاح التالي × لتنتقل 
آلي شاشة آخرى جديدة تسمى بشاشة العناوين 1ء14 


Beporl Wizard 


Modify the labels and widths [number of characters] for your fields and totals 
as desired. 


EMPHD Empria 


Fields and Totals Labels | width [a | 
6 wl 
NAME Enam: 


eh 1 


Lancel | Help | 4 Back | 


- 1۸٥ - 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


و2 هذه الشاشة يتم تحديد عناوين 11٥٤1‏ للأعمدة التى ستظهر 2 التقرير وكذلك يتم تحديد عرض 
طا كل عمود » ثم بعد ذلك اضغط على مفتاح التالي "٥×٤‏ للانتقال آلي شاشة آخرى جديدة تسمى 


: Template ةشlژب‎ 


Chaase a template far your report. Your report will inherit the template's 
colors, fonts, line widths, and stracture, 


tw Predefined template: 


Lorporake 

Lonfidential Heading 

Confidential Background 

Lyan Grid =| 


f Template file: 


| HOWSE | 


f Ro template 


Finish | 


Lancel | Help | 4 Back | 


وك هذه الشاشة يتم اختيار شكل التنسيق الذي سيظهر عليه التقرير › ثم بعد ذلك اضغط على مفتاح 
التالي "×٤‏ لتظهر آخر شاشة النهاية 4 طريقة إنشاء تقرير جدولي باستخدام ۷122۲١‏ ١0۲مء۸‏ وهي 
ڪما يلي : 


Congratulations! ou have finished describing your report. 


When you click, Finish, the wizard will create the report for you and display it 
in the Liye Previewer. 


Tou can also re-enter the Report Wizard to modify an existing report. Simply 
click the Report wizard button in the toolbar or chonze Report Wizard from 
the Tools menu. 


EP. 
۳ 


ip erepettptrtpt, 


Cancel 1 Help | 4 Back | HER |__| 


- ۱۸٩ ۔-‎ 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


کے 

اضغط على مفتاح ۴٣1٤1‏ لتنتهي من إنشاء تقرير جدولي ڊlتخlم Report Wizard‏ . 

وبذلك نكون قد انتهينا من إنشاء تقرير على مجموعات ولكنه عبارة عن بيانات من جدول واحد آو بلك 

بيانات واحد تم تحديد أعمدة بيانات لتكون هي المجموعة الرئيسة وباقي أعمدة البيانات عبارة عن 

ارغ ال6 

والآن نريد أن نقوم بانشاء تقرير تكون المجموعة الرئيسة فيه عبارة عن جدول أو بلك بيانات رئيس 

وتكون مجموعة البيانات الفرعية فيه عبارة عن جدول آو بلك بيانات تابع ٥٤411‏ ولعمل ذلك 

نتبع الخطوات التالية : 

| - يتم إنشاء تقرير على شكل جدولي لبلوك البيانات الرئيس . 

۲ - ے2 شاشة ال Object Navigator‏ ك آيقونة 1ء لM0 (ta‏ ننتقل آلي آيقونة 6۲!65 Q0‏ ثم نحدد اسم 
الاستعلام 01 الذي تم عمل تقرير جدولي بناء عليها. 

۲ - ثم نضغط على مفتاح ۴2 للانتقال آلي شاشة التصميم ا101 لجملة الاستعلام والتي تظهر 
بالشكل التالي : 


؛ -ثم بعد ذلك يتم إنشاء جملة استعلام جديدة لبلوك البيانات أو الجدول والذي سيكون مجموعة 
البيانات التابعة زا06 » ليتم الريط بين جملة الاستعلام هذه وجملة الاستعلام السابقة » وذلك بالضغط 
بالزر الآأيمن للماوس لتظهر قائمة نختار منها مر ل1221¡ هه( أو من قائمة امه نختار أمر هاه5 
4 لتظهر الشاشة التالية 


۔- ۱۸۷ - 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


الشاشة التالية والتي تسمى شاشة اختيار نوع الاستعلام » ومن هذه الشاشة يتم اختيار الخيار ]ا8۵ 
٣ءen tat‏ والذي يعني آن مصدر جملة الاستعلام سيكون جملة ٤۲٥1ء5‏ على قاعدة البيانات . 


ثم نضغط على مفتاح التالي ٥×‏ للانتقال آلي الشاشة التالية وهي شاشة تسمى بشاشة البيانات » و2 
هذه الشاشة يتم كتابة جملة الاستعلام 4 خانة Se ٤۸۲‏ رامQu‏ مباشرة آو يمعكن كتابة جملة 
الاستعلام باستخدام برنامج باني الاستعلام Q۲۷ B1٤۲‏ وهو برنامج يساعد 4 كتابة جملة 
الاستعلام بطريقة سهلة وميسرة . 


ئه الفط على فا الال اح اتال ٢‏ لے ا ا ةوا لے سی قافا الت ات وا 
نم ج ِ ت والتي نسمى : والني 
تستخدم لتحديد أعمدة البيانات التي سيتم تجميع البيانات بناء عليها . 


- ۱۸۸ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


Data Wizard 


Select the fields thal you would like to designate as group fields, lo group 
data by unique wales. 


Available Fizlds: aroup Fields: 
EMPHO > 2 
| ENAME 


DEPTHOT 


Langel | Help | 


و2 هذه الشاشة لا نختار أي أعمدة وفقط نضغط على مفتاح التالي ٥×٤‏ للانتقال آلي الشاشة التالية 
والتي تسمى بشاشة حساب العمليات الحسابية ه٤٠1‏ ١٥1اهااء‌آة٣‏ » و هذه الشاشة يتم اختيار العمود 
المراد إجراء دالة حسابية عليه ثم اختيار العملية الحسابية . 

ثم الضغط على مفتاح التالي ١×‏ للانتقال آلي الشاشة التالية وهي شاشة نهاية إنشاء جملة الاستعلام . 


٤‏ - بعد إنشاء جملة الاستعلام الثانية ننتقل آلي شاشة التصميم 1.01 لتشاهد جملتي الاستعلام» 
الجملة الأولى هي جملة الاستعلام الرئيسة لتعبرعن مجموعة البيانات الرئيسة » وجملة الاستعلام 
الثانية هي جملة الاستعلام التابعة لتعبر عن مجموعة البيانات التابعة » ويجب إنشاء علاقة بين جملة 
الاستعلام الرئيسة وجملة الاستعلام التابعة » ولإنشاء هذه العلاقة نتبع الخطوات التالية : 

۱. نضغط على مفتاح ربط البیانات Data 1٣k‏ . 
رشم خطا هدا عن جما الاسشاا الرسة آلى جملة الاستعلام التابعة »> وذلك لمل علاخة نين 
جملة الاستعلام الرئيسة وجملة الاستعلام التابعة > كما بك الشاشة التالية : 


- ۱۸٩۹ ۔‎ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالرابعة عشر 


برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 
EjMODULE2: Repart Editor - Data Model FIRI Ef‏ 


= E | ? 


EMRAH FE SS Ba A2 


d2 
a __ DEPTHOT 


مفتاح ربط البیانات Data Lin)‏ 


ml 
A FF 28 [F&F 22 


بعد رسم خط من جملة الاستعلام الرئيسة 1 آلي جملة الاستعلام التابعة 02 » تلاحظ أن عمود 
0 الموجود 4 جملة الاستعلام الرئيسة Q1‏ تم إعادة كتابته مرة أخرى 2 نهاية جملة الاستعلام › 
وكذلك تم إعادة كتابة العمود 06p1١01‏ مرة أخرى ب2 جملة الاستعلام التابعة 02 أسفل اسم جملة 
الاستعلام » ثم تم رسم خط بين العمود 0«امء0 من جملة الاستعلام الرئيسة Q1‏ و العمود 01١امء0‏ من 
جملة الاستعلام التابعة Q2‏ . 


۵ - بعد عمل ربط وإنشاء علاقة بين جملتي الاستعلام الرئيسة والتابعة » يجب الآن أن نضع بيانات 
جملة الاستعلام التابعة 02 2 داخل التقرير ويتم ذلك كما يلي : 

Reطp0۲ الضغط بالزر الأيمن للماوس 2 مساحة خالية 4 شاشة التصميم ٤1ا40[ واختيار مر‎ .١ 
لتظهر شاشة اختيار شكل التقرير‎ ۸ء0۲١‎ ۷1231١ أو من قائمة ١ا0٥ نختار آمر‎ ٠» 14 
Nex) آو الشكل ء1 مuها6 ثم نضغط على مفتاح التالي‎ 6۲٥upم‎ ۸0۷٥ فنختار الشڪكل‎ 
للانتقال آلي الشاشة التالية وهي شاشة تحدء آي من المجموعتين الرئيسة والتابعة ستكون‎ 
: المجموعة العليا وأي منهما تكون المجموعة السفلى وهذه الشاشة تكون على الشكل التالي‎ 


۔ ۱۹۰ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي الوحدةالرابعة مشر 


برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


Style | aroups | Fields | Labels | Template | 


Select the groups thal you would like to display and the direction in which 
records should repeat. 


ûyailable Fields: Displayed Groups: 
د‎ _DEPTNO [Down] =ھ‎ 
_EMPHO [Down] 

E | 
MUIMESS 2 | 
EAE | 
MT | 
E | 
my 

e Fr 

4 | | ۴ 4 | | ۴ 


Nest + | Finish | 


Cancel | Help | بام مھ‎ | 


حيث تم تحديد المجموعة 0١1م(‏ بأن تكون هي المجموعة العليا بينما المجموعة ۴۳00 هي 
المجموعة السفلى» ويلاحظ أن المجموعة تسمى باسم المفتاح الأساسي رع yإaص۴ri‏ . 

الط على متاح آلتائى 6 ناانتقال الى اتفاهة الاي رهي فافة تكد اميد اسا 
الأعمدة التي ستظهر 4 صفحات التقرير» وستلاحظ أن أعمدة مجموعة الاستعلام Q1‏ موجودة 
مار فق رهت اصن وه الان 02 رتور مذ اا کا ای 


Report Wizard Eî 


Style | Brnupa | Fields | Labels | Template | 


Select the fields thal pou would like to display in your report. ou may add 
other fields later. 


ûrallable Fields: Displayed Fields: 
د‎ es] SumSALPerReport *#ھ‎ 
789| DEPTNU 


Cancel | Help | ہام مھ‎ | ¢ Back | Finish | 
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التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


کے 
.٣‏ بعد اختيار العناصر التي ستظهر 4 صفحة التقرير اضغط على مفتاح التالي ٥×٤‏ للانتقال آلي 
صفحة العناوين ٥ع۴۵‏ 01ط لتحديد عناوين لأعمدة التقرير وكذلك تحديد عرض أعمدة 
التقارير» ثم بعد تحديد عناوين 1٥ا12‏ لأعمدة التقارير اضغط على التالي للانتقال آلي صفحة 
اختيار شكل التقرير عع عهام"٥1‏ وذلك بتحديد الشكل النهائي الذي سيظهر فيه 

التقرير» ثم اضغط على إنهاء إوإہا۴ . 


٤‏ الیظھر التقریر ے شكل الثاني 


FÊ MODULEZ: Report Edîtor - Liye Previewer 


| الع ا ا ا | ا4 
o, %,‏ # | 


I+ 
3 


MANAGER ik U3-JUMN-81 
S000 7839 HING PRESIDENT 1F-NO-81 
1300 7934 MILLER LLERK B2 23-A 2 


= Depîno 20 Dname RESEARCH [oc DALLAS 


SMITH CLERK 902 1F-DEC-80 
25 F5BB JONES MANAGER 039 U2-A4PR-B1 


وبذلك تكون قد انتهيت من إنشاء تقرير من نوع (مجموعات) سواء كانت مجموعة عليا آو مجموعة 
سفلى أو مجموعة على اليسار وأخرى آلي اليمين. 


a 


التخصص تصميم فواعد البيانات - عملي الوحدة الرابعة عشر 
برمجیات ۲ حاب إنشاء أنواع أخرى من التقارير 


أسنلهة 
١‏ - آنشئ ملف تقرير من النوع ۸0۷۴ ص6۲0۷ لجدول م8۳ بحيث تكون المجموعة العليا هي 
العمود N2۲‏ والمجموعة السفلى تكون باقي آعمدة الجدول ٤٥٣p‏ 


۲ - احفظ ملف التقریر باسم oyeeاpہ٤‏ . 


۳ - أنشئ ملف تقرير من النوع A0۷۴‏ م٥6۲‏ لجدول امع 2 المجموعة العليا واعرض كافة 


عناصر الجدول » وجدول ص8۳ ب المجموعة الأسفل واعرض كافة عناصر الجدول . 


. Emp Dept aumlı احفظ ملف الت‎ - ٤ 
لتقریر باسم ام٤0 _م‎ 


۵ - أنشئ ملف تقرير من النوع عناوين بريدية 61ا12 ع«1ازة× لجدول ۳۲ 0اوا)_$ يتضمن حقول 
البيانات التائلية Credit_ Rating « phone « Country « City « Address « Name < Id‏ بحیث 


يكون كل عمود بيانات 4 سطر مستقل ثم ك النهاية رسالة 5548¢ع10 $end me‏ . 


٦1‏ - آنشئ ملف تقریر من النوع نموذج خطاب ۴٥۲۳ [e)۲‏ لجدول م٣‏ هاوu€_$‏ لكتابة الرسالة 
التالية: 

Mr. (Name) 

It is nice to see you 

We are send you the package on your address which is (Address) in the city (city) in your 

country (Country) , and we are call you in your phone which is (phone) 

Thank you« 


۔ ۱۹۳ - 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي 
برمجیات ۲ حاب 


المحتويات 
الموضوع 

الوحدة الأولى: 

Form Builder جمliرب‎ 
: الوحدة الثانية‎ 

إنشاء برنامج Module‏ جدید 
الوحدة الثلثة : 

التعامل مع بلك البيانات Frame رlطٺلl, Data Block‏ 
الوحدة الرابعة: 

التعامل مع عنصر النص ١۱ء)! 1٥×)‏ 
الوحدة الخامسة : 

إنشاء قائمة بيانات 160۷S‏ 
الوحدة السادسة : 

إنشاء عناصر إدخال إضافية 
الوحدة السابعة: 

ناء عناص NoninPpUt‏ 
الوحدة الشامنة : 

إنشاء نافiة Canvas & Wi11d0WS‏ 
الوحدة التاسعة: 

التعامل مع ال €C21۷38‏ 
الوحدة الحاشرة: 

مقدمة 2 ال T٣1g8€۲8‏ 
الوحدة الجادية عشرة: 

ڪتابة Trigger J|‏ 
الوحدة الثانية عشرة: 


المحتويات 


o 


۷ 


10 


۹٩1 


1۱1۲۳ 


۲۲ 


۲۲ 


۲۸ 


۹ 


التخصص تصميم قواعد البيانات - عملي 
برمجیات ۲ حاب 


المحتويات 
الوحدة الثالثة عشرة: 
BEE‏ 1 ۱0۹ 
الوحدة الرابعة عشرة: 


تقدر المؤسسة العامة للتعليم الفنى والتدريب المهنى الدعم 
المالي المقدم من شركة بي آيه إي سيستمز (العمليات) المحدودة 


GOTEVOT appreciates the financial support provided by BAE SYSTEMS 


BAE SYSTEMS 


